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Tuija Linden 
päätoimittaja 


Vanhoja pelejä 


V iime aikoina on purkissamme valitettu sitä, että peli- 
arvostelut ovat osittain "vanhoista” peleistä. Myönne¬ 
tään, jotkut arvosteluistamme ovat peräti kolmen 
kuukauden ikäisistä peleistä. Mutta onpa toisinkin 
päin käynyt, eli peli ei ole ollut vielä kaupoissa leh¬ 
den ilmestyttyä, mistä siitäkin valitettiin... 

Toinen asia ovat sitten pelit kuten Master of Orion, joista pu¬ 
huttiin Internetissä monta kuukautta ennen kuin saimme sen 
käsiimme. Kuitenkin Orion oli meillä heti kun se oli julkaistu 
Euroopassa, jenkkiversiota yritimme metsästää mutta tuloksetta. 
Piraattikopioistahan me emme peliarvosteluja tee, emmekä niitä 
muutenkaan harrasta. 

Muistakaa nyt kuitenkin, että Pelit ei ole sanomalehti, joka 
tehdään päivässä. Pelejä pelataan yleensä noin viikon-kaksi, 
jotta arvostelusta tulisi oikeudenmukainen. Kuten jokainen lie¬ 
nee huomannut, me emme arvostele pelejä alkudemon tai 10 
minuutin pelaamisen perusteella. 

Teksti eli itse arvostelu saattaa syntyä parissa päivässä - tai 
siihen voi mennä pari viikkoa. Samanaikaisesti otetaan kuvat. 
Sitten arvostelu tulee tänne toimitukseen, missä sitä hiotaan 
kolmen ihmisen voimin ja se taitetaan. 

Paino tekee sivuille omat juttunsa, ja alkaa painaa lehteä vas¬ 
ta, kun koko lehti on valmis. Tähän menee parisen viikkoa. 
Postikin kuljettaa lehtiä kolmisen päivää. Pääsimme siis par¬ 
haimmillaan neljään, pahimmillaan kuuteen viikkoon. 

Kun vielä otamme huomioon, että Pelit ilmestyy vain 8 ker¬ 
taa vuodessa, eli välikuukausia on neljä, voimme lisätä peliar¬ 
vostelun ikään pahimmillaan viitisen viikkoa. 

Eli kyllä me parhaamme teemme. Aika se on 
menee. 

Eikä hyvä peli hetkessä vanhene. 


P.S. Saamme suurimman osan peleistä suoraan pelien valmista¬ 
jilta, vitsi on vain siinä, että maahantuojilta saamme ne no¬ 
peammin. Eli kun peli tänään julkaistaan Englannissa, se on 
maahantuojalla huomenna ja kaupoissa ylihuomenna. Siis vas¬ 
toin monen käsitystä, peli on Suomessa heti kun se on julkais¬ 
tu! 


joka ohitsemme 
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Avesoftin Pontus Venes- 
koski ja Kimmo Kujansuu 
olivat esittelemässä Ave- 
tuotteita peräti puolitoista 
kuukautta kestäneellä 
Amerikan kiertueella. 


Spectrum Holobyten osastolla 
muun muassa Data eli näyttelijä 
Brent Spiner jakeli nimmareita. 


■ Ultima VIII: Pagan ilmestyy näillä näkymin tässä kuussa. 

■ Spectrum Holobyte ja MicroProse yhdistävät tietotaitonsa ja al¬ 
kavat tehdä simulaatioita yhdessä. Yhteenliittymästä tulee maail¬ 
man suurin simulaatiotalo, jolla on noin 40 prosenttia simumark- 
kinoista. Holobyte huolehtii myös Domarkin ja Digital Integra- 
tionin lentosimuista Yhdysvalloissa. 

■ Jo jouluksi odotettu MicroProsen fantasiaseikkailu Dragonsp- 
here ilmestyy näillä näkymin tänä keväänä, mitä se sitten tarkoit¬ 
taakin. F-14 Fleet Defenderin taas pitäisi tulla ”soon”. 

■ Patrick Stewart, paremmin tunnettu kapteeni Jean-Luc Picardi- 
na, toimii King Richardina Lands of Loren CD-ROM-versiossa, 
jonka pitäisi jo olla ilmestynyt. 

■ Universal Interactive Studios on Hollywoodin uusin yritys ryn¬ 
nistää pelimarkkinoille. Ensimmäinen peli on 3DO:lle tehty Ju- 
rassic Park Interactive, joka julkaistaan tänä keväänä. Myös toi¬ 
nen leffatalojen jatke eli Paramount Interactive keskittyy 
3DO:hon. 

■ SSI:n AD & D: Ravenloft, vampyyreitä ja muita hirviöitä vilise¬ 
vä 3D-roolipeli, ilmestyy CD-ROM-versiona huhtikuussa, levyke- 
versiona toukokuussa. Esimakua Pelit-BBS:stä. 

■ CESissä selvisi lopultakin mikä on Lands of Loren Throne of 
Chaos. Kaaoksen valtaistuin viittaa yksinkertaisesti kuningas 
Richardin horjuvaan asemaan hal- 

■ Flight Simulator 5 -yhteensopiva 
Aircraft Factory ilmestyy lähiaikoi- 
na. 

■ Vaikka Star Trek: Next Genera- 

tion loppuukin, uusi sarja vaanii jo - 

horisontissa. Nimi on Star 

■ Lii: Fighteristä U")\t\\ pelattava T/m 

demo Eelit-BBSmä. Samoin Het- 

hesdan The Elder Scrolls: Arenasta. . N m t 

* Falcon kolmosen uusin lisälevy mm 
flornet ei todennäköisesti tule lm- • G 

rooppaan sen sisältämän Bosnia- 
skenaarion vuoksi. 


Com 2001 :n Juha Holtinkoski nautis¬ 
keli aurinkoisesta säästä messuilun 
lomassa. 

Söpö pikku klingon haahuili Spectrum 
Holobyten osastolla mainostamassa 
Next Generationia. ^ 
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Systeemishokki lyynenmeren taiste 


Heräät koomasta avaruusasema Citadelilla. Toverisi on muun¬ 
nettu tunnistamattomiksi palvelemaan Shodania, julmaa tieto¬ 
konetta, joka kontrolloi avaruusasemaa. Biologinen tutkimus ja au¬ 
tomaatio elävät omaa elämäänsä. 

Matkallasi tuhoamaan Shodania hiivit kyborgi- ja robottiarmeijoi¬ 
den ohitse, löydät lisävarusteita suojapukuusi, kytket neuropistok- 
keesi Shodanin cyberavaruuteen, jota voi sabotoida varastamalla 
tietoa ja murtautumalla tiedostoihin. 

System Shock on Origin uusin Underworld-tyyppinen scifi-roo- 
lipeli. Engine mahdollistaa kulmien taakse kurkkaamisen, hyppimi¬ 
sen, leijumisen, ylös ja alas kuikuilun, kiipeämisen, ryömimisen ja 
jopa lentämisen rakettisaappailla. Lupaavalta kuulostava peli ilmes¬ 
tyy Originin mukaan huhtikuussa ja vaatii 33 megahertsien 486:n. 


1942: The Pacific Air War kertaa toisen maailmansodan his¬ 
torialliset lähitaistelut. Pelaaja voi lentää kymmentä eri ame¬ 
rikkalaista tai japanilaista konetta sadoissa historiaan perustuvissa 
taisteluissa. Sen lisäksi tehtäviä voi vielä tehdä itse sisäänrakenne¬ 
tulla Mission Builderilla. Lisäksi pelissä on modeemipelimahdolli- 
suus. 

1942:n yksi uutuus on virtuaalinen ohjaamo: näkymä liikkuu 
pehmeästi pelaajan katsesuunnan mukaan eikä suinkaan hypähdä 
neljän tai viiden eri näkymän välillä. 

MicroProsen mukaan myös pelin grafiikka on parasta, mitä len¬ 
tosimulaattoreissa on nähty. Jopa laivat on täysin kolmiulotteisia, 
mikä mahdollistaa toiminnan näkemisen mistä suunnasta tahansa. 
Pitää paikkansa: vilkaisepa Pelit-BBS:tä löytyvää demoa. 

1942: The Pacific Air War ilmestyy kevään aikana. 




Kauhua 

Meritilta 

Harvest on pieni mukava kau¬ 
punki. jonka ihmiset ovat ystä¬ 
vällisiä. Vanhat miehet kokoon¬ 
tuvat pelailemaan paikalliseen 
parturiin (niin kuin leffoissa 
ikään), perheet käyvät vieraisilla 
sunnuntaisin. 

Synnyit Harvestissa 17 vuotta 
-:tten ja olet elänyt siellä koko 
ikäsi. Tai niin luulet. Ongelma 
on. ettet muista mitään. Eräänä 
aamuna vain heräät ja huomaat, 
ena kaupunki on täysin outo 
täynnä vieraita ihmisiä. 

Tutustuttuasi uudelleen ihmi- 
sim *a naapurintyttö-morsiamee- 
>i. Harvest on kuitenkin mieles¬ 
tä-: hyvä paikka elää. Kunnes 
morsiamesi katoaa... Painajainen 
alkaa. 

Harvester on Future Visionin 
ja Merit Softwaren uusin rooli¬ 
peli. johon yhdistyy myös toi- 
mmtapainotteisia osuuksia. Pe¬ 
lin on kirjoittanut Gilbert Aus¬ 
tin. joka on myös sellaisten tut- 
tuien pelien kuten Privateerin, 
VTmg Commander Ibsen ja Stri- 
ke Commanderin tarinoiden ta¬ 
kana. Harvesterin ilmestymisai- 
kataulusta ei ole tietoa, mutta 
pian sen pitäisi tulla. 



Oikeaa Interaktiivista elokuvaa 


□ Originin BioForge väittää 
olevansa ensimmäinen 
ihan oikea interaktiivinen elo¬ 
kuva. "Termistä on tullut jo 
muotisana. Kuitenkaan kaikki 
pelit, jotka käyttävät videoitua 
kuvaa, eivät suinkaan ole inte¬ 
raktiivisia elokuvia, koska usein 
videoitujen hahmojen kontrol¬ 
lointi on minimaalista. Myös¬ 
kään peli, jossa klikataan ikonia 


ja katsotaan videopätkä, ei to¬ 
dellakaan ole interaktiivista elo¬ 
kuvaa”, sanoo Richard Garriot 

ja väittää, että Originilla on joi¬ 
takin ideoita, mitä todellinen in¬ 
teraktiivinen elokuva on. 

BioForgen päähenkilö herää 
leikkauspöydältä aivot tyhjänä, 
eikä kropasta ole jäljellä kuin 
vähän käytettyä romurautaa, ja 
sekin vähän on sullottu rähjäi¬ 


seen vankikoppiin. Todellisuu¬ 
dessa tämä pienen budjetin ky¬ 
borgi on kuitenkin suunniteltu 
täydelliseksi salamurhaajaksi 
maailmaan, jossa mikään ei ole 
sitä miltä näyttää. Tarina vie pe¬ 
laajan myös avaruusmuukalais¬ 
ten kaupunkiin ja ulkoavaruu¬ 
teen (tässä järjestyksessä...). 
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CES® 


Star Reach: Interplayn avaruus- 
strategia. 


...ja maailma sodassa. 


Reinin 

Ylitse 

Across the Rhein on seuraava 
odottamisen arvoinen simulaatio 
MicroProselta. Tällä kertaa pe¬ 
laaja pääsee toisen maailmanso¬ 
dan maataisteluihin tankin oh¬ 
jaimissa . Historialliset taistelut 
voi pelata joko amerikkalaisena 
tai saksalaisena. 

"Saksalaiset tankit olivat pää¬ 
sääntöisesti paremmin aseistet¬ 
tuja ja tuhovoimaisempia, mutta 
ne hajosivat helposti ja korjauk¬ 
set kestivät pitkään. Amerikka¬ 
laisia tankkeja oli enemmän ja 
ne olivat luotettavampia, mutta 
eivät niin kehittyneitä. Tämä an¬ 
taa pelaajalle tosi mielenkiintoi¬ 
sia ulottuvuuksia", sanoo Across 
the Rheinin pääsuunnittelija 
Carl Knoch. Taisteluissa pää¬ 
see ohjaamaan toisen maail¬ 
mansodan kuuluisimpia tankke¬ 
ja: amerikkalaista M4 Shermania 
ja saksalaista PzKfW V Panthe- 
ria. 

Peli ilmestyy keväällä ja vaatii 
vähintään 25-megahertsisen 
386:n ja 4 Mt RAMia, ennakkoa 
voi ottaa Pelit-BBS:tä löytyvillä 
demoilla. 


STNC tulee lopultakin 

Spectrum Holobyten viisivuotinen lisenssi Star Trek: The Next 
Generationiin on lopultakin poikimassa pelejä. CES-messuilla 
näytettiin ensimmäistä kertaa pelin PC-versiota, tähän mennessä on 
näytillä ollut vain Super Nintendon versio. Pelin esittelijä teki muu¬ 
ten emämokan: näyttäessään loittoryhmän phasereiden toimintaa 
erään planeetan pinnalla, hän tuli ohimennen ampuneeksi Deanna 
Troyn! Vitsi on siinä, että televisio kuvasi esitystä, ja Paramounthan 
ei missään tapauksessa hyväksy päähenkilöiden ampumista... 

Pelejä on tulossa itse asiassa kolme erilaista. 3DO:lle tarkoitetun 
version nimi on A World for Ali Seasons, joka näyttää animaatio¬ 
elokuvalta, mutta toimii kuin shakki. Tarkoittanee, että peli on 
enemmän strategia- kuin toimintapainotteinen. 3DO-versiossa kaik¬ 
ki sarjan hahmot ovat digitoituja näyttelijöitä. 

PC CD-ROM -version (huomio! vain CD-ROMilla) nimi on A Fi- 
nal Unity, jossa hahmot ovat piirrettyjä ja niitä on vain seitsemän. 
Enterprisea pääsee ohjaamaan sekä komentosillalta että insinöörita¬ 
solta, hahmoja voi kaikkia ohjata erikseen ja tutkittavia tähtiä on sa¬ 
toja. 

Super Nintendo -versio Future's Past on toimintapainotteisin ja 
pääpaino on Enterprisen ja loittoryhmän kontrolloimisessa kapteeni 
Picardin avustuksella. 

PC CD-ROM -version pitäisi ilmestyä maaliskuussa, mutta who 
knows? Spectrum Holobyte ainakin jo vauhditti kiinnostusta muun 
muassa Datan eli Brent Spinerin ja tohtori Beverly Crusherin eli Ga¬ 
tes McFaddenin voimin CES-messuilla. 

























Normandian 

maihinnousu 

■ Normandian maihinnousun 50-vuotisjuhlan kunniaksi on tu¬ 
lossa ainakin kaksi peliä: Virginiltä D-Day: Operation Over- 
lord ja Impressionsilta D-Day: The Beginning of the End. 

Virginin Operation Overlord on lentosimulaattori, jossa lennetään 
liittoutuneiden puolella joko Spitfirella, Mustangilla tai Typhoonilla. 
Vastassa taas ovat FW-190, Ju-88, Me-109 ja He-111. Simu ilmestyy 
keväällä. 

Samoihin aikoihin Impressions julkaisee strategiapainotteisen Be¬ 
ginning of the End. Pelaaja komentaa joko liittoutuneiden hyök¬ 
käystä Berliiniin tai Akselivaltojen puolustusta joko pelkkänä strate¬ 
giapelinä, pelkkänä taktisena pelinä tai molempien yhdistelmänä. 
Peli on jatkoa The Blue & The Graylle ja käyttää sen parannettua 
koodia. 


Lucas 

dumppasi 

Amigan 

LucasArts ei enää tee pe¬ 
leistään Amiga-versioita ai¬ 
nakaan itse, vaan keskittyy pel¬ 
kästään PC:hen ja CD-ROMiin. 
Sen sijaan käännösoikeuksien 
myynti on mahdollista, tekee- 
hän Rebel Assaultin CD-i-ver- 
sionkin Philips itse. Euroopan 
levittäjä U.S. Gold ei kuitenkaan 
aio pelejä Amigalle kääntää. 

Monkey kolmosta ei muu¬ 
ten vieläkään ole tulossa. Yksi 
syy siihen saattaa olla se, että 
Apinasaarien isä Ron Gilbert 
lähti Lucasilta ja perusti oman 
firmansa. Firma on Humongous 
Entertainment, jonka hahmot 
Putt-Putt ja Fatty Bear ovat saa¬ 
vuttaneet meidänkin lehdessäm- 
me vankkumattoman suosion. 


BORN 
TO KltU 

Bob Jonesin vartiointisekto- 
rille on asettautunut valtava 
alus, joka näyttää avaruus- 
laivalta. Bobin tehtäväksi tu¬ 
lee tietysti tutkia alus. 

Skannerit eivät ilmaise mi¬ 
tään elonmerkkiä, mutta pai¬ 
najainen odottaa: laiva on 
täynnä mutantoituneita ih¬ 
misruumiita ja mikä pahinta, 
alieneita, jotka tahtovat vain 
tappaa. Bobin täytyy taistella 
tiensä läpi eri tasojen ja tuho¬ 
ta alus. 

Doomimaiselta näyttävä 
3D-toimintaseikkailu In 
Extremis on Blue Spheren 
käsialaa ja ilmestyy Euroo¬ 
passa U.S. Goldin kautta 
PC:lle joskus. 



T0P9T0P#T0P9T0P#T0P# 
Alkukevään suosikit 

Jouluhuuman jälkeen pelejä on myyty niukemmin, meidänkin lista 
on kysytty vain Helsingistä, Turusta ja Tampereelta. Listat ovat tam¬ 
mi- ja helmikuun ajalta. 

pc Top 5. . MMM?... 


1. NHL Hockey 

2. Master of Orion 

3. Rally 

4. Gabriel Knight 

5. Alone in the Dark 2 


1. Cannon Fodder 

2. Mortal Kombat 

3. Zool 2 

4. Elite 2 

5. Monkey Island 2 


TOP*TOP#TOP*TOP#TOP* 


Tappavan 
kuun alla 

■ Under a Killing Moon 

on Access Softwaren rat¬ 
kaisu siihen, mitä interaktiivisen 
elokuvan pitäisi olla. Peli vie 
kolmannen maailmansodan jäl¬ 
keiseen San Francisco, jossa otat 
Mean Streetsistä ja Martian Me- 
morandumista tutun yksityisetsi¬ 
vän Tex Murphyn roolin. 

Pelin virtuaalitodellisuudessa 
liikkuminen on vapaampaa kuin 
koskaan, ainakin Accessin mie¬ 
lestä. Voit ryömiä pöytien alle, 
katsoa tarkkaan jotakin pientä 
kohtaa, katsoa ylös ja alas tai 
kääntyä nopeasti, kun joku on 
takanasi. Kaikki pelin hahmot 
ovat nykyiseen tapaan videoitu¬ 
ja näyttelijöitä. 

Jenkeissä Under a Killing 
Moon on jo ilmestynyt, Euroop¬ 
paan kahden CD-ROMin versio 
tulee talven aikana, levykeversio 
vasta kesän kynnyksellä. 



Originin Pacific Strike. 


Yhdestoista 

hetki 

The 7th Guest saa jatkoa 
nimellä llth Hour. Jat¬ 
kossa on kaksi kertaa enemmän 
videota ja enemmän puzzleja 
kuin alkuperäisessä. 

Pelaaja palaa Henry Staufin 
kummitustaloon 70 vuotta edel¬ 
lisen pelin jälkeen lehtimies Carl 
Denningin hahmossa. Dennin- 
gin pitää etsiä Robin Morales, 
joka on salaperäisesti kadonnut 
tutkiessaan Staufin kotikaupun¬ 
gissa tapahtuneita murhia. 

Peli vie kaksi CD-ROM-levyä 
ja ilmestyy PC:lle, Macille ja 
3DO:lle keväällä. 
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Logitech Cyberman 

Käsi tärisee 



■ Logitechin Cyberman on 
virtuaali-3D-peleihin suun¬ 
niteltu erikoisohjain, jonka eri¬ 
koisuutena on kuusiulotteisuus 
ja tuntoaistiin pohjautuva palau¬ 
te. 

Cybermanin kahva keikkuu 
sivu- ja pystysuunnassa, sitä saa 
väännettyä sivuttain ja vielä lii¬ 
kutettua ylösalas. Koko kahva 
liikkuu alustan päällä, jolloin 
Cyberman toimii kuin hiiri. Eri¬ 
koisuutena Cybermanissa on 
sähkömoottori, joka värisyttää 
tikkua, jos ohjelma niin haluaa. 
Teoria kuulostaa hyvältä, vaan 


miten on käytäntö? Testasimme 
kolmella pelillä. 

Doom 1.2:ssa Cyberman toi¬ 
mii kuin normaali kolminappi- 
nen hiiri, kahvan kääntelyitä ei 
tueta. Kun pelaaja saa vahinkoa, 
tärisee kahva sitä enemmän mi¬ 
tä enemmän vahinkoa tulee. 
Vaikka Cyberman toimiikin 
moitteetta, hiiri on edelleen pa¬ 
rempi vaihtoehto. 

Terminator: Rampagessa CM 
toimii myös hiirenä, mutta san¬ 
kari lisäksi kääntyy kahvaa 
vääntämällä. Erikoisuutena kah¬ 
va tärisee vahingon saamisen 


yhteydessä myös itse ammutta¬ 
essa, mikä on ihan hyvä idea. 
Pelissä Cyberman toimii yhtä 
huonosti kuin joystick, eli pe¬ 
laaja k-ä-ä-n-t-y-y liian hitaasti. 
Hiiri on rutkasti parempi. 

Shadowcasterissa Cybermania 
tuetaan parhaiten, muun muas¬ 
sa lento- ja uintikorkeutta voi 
säädellä kahvaa nostamalla. 
Mutta ei ole hiiren voittanutta 
tässäkään pelissä. 

Ihan peliohjaimena Cyberma¬ 
nin kahva on liian jäykän tun¬ 
tuinen ja liikkumavara turhan 
pieni. Lisäksi kahva on sen ver¬ 


ran epäergonominen, ettei ran¬ 
teeni kyllä laulanut ilonvirsiä. 
Kahvan tärinämoottori on liian 
äänekäs, ja sinänsä huvittava tä¬ 
rinä menettää viehätyksensä 
kohtalaisen pian. 

Ohjelmistotuki ei tällä hetkel¬ 
lä ole iso, joskin CM toimii 
myös epätarkkana hiirenä. Vie¬ 
railu Logitechin tukipurkissa ei 
jättänyt käteen mitään Un- 
derworld-patcheja tai muuta 
käyttökelpoista. 

Erkoispeliohjaimien idea on, 
että ne toimivat paremmin kuin 
normaali joystick tai hiiri. Sitä 
normia ei Cyberman täytä. 
Ideasta kymmenen pistettä, 
mutta kehitystyötä kannattaa jat¬ 
kaa. 

Logitech Cybermania tuo 
maahan muun muassa Compu¬ 
ter 2000 Oy, puh. (90) 887 331 
ja Toptronics Oy puh. (921) 546 
666 hintaan 530 markkaa. 


Lisää klooneja 


Sound Power Pro 


Äänikorttien seuraava sukupolvi on tu¬ 
lossa ryminällä markkinoille entistä 
monipuolisemmilla ominaisuuksilla ja uusil¬ 
la äänenmuodostuksilla varustettuina. Hie¬ 
man vaatimattomampien, mutta pelikäyt- 
töön sopivien äänikorttien valikoima on 
myös kasvanut vauhdilla. Otimme testipenk- 
kiin yhden uusista ”kloonikorteista”. 

Sound Power Pro on muiden kaltaistensa 
tavoin Sound Blaster- ja Adlib-yhteensopiva, 
mutta lisäksi myös yhteensopiva Sound 
Blaster Pron, Disney Sound Sourcen ja Co- 
vox Speech Thingin kanssa. Ainakin peli- 
käytössä jälkimmäiset ovat täysin turhia 
ominaisuuksia. Kortin mikserin avulla ul¬ 
koisten äänilähteiden sekä omien äänipii- 
rien äänenvoimakkuuksia voidaan säätää. 
Monista muista korteista poiketen myös ää¬ 
nen sävy, eli basso ja diskantti, ovat säädet¬ 
tävissä. 

Äänikorteissa jo lähes vakio-ominaisuute¬ 
na oleva CD-ROM-liitin on Sound Blasterei- 
den tapaan Panasonic/Matsushita CR -yh¬ 
teensopiva. Erikseen ostettavan lisäpiirin 
avulla korttiin saa liitännän myös SCSI CD- 
ROM-asemille. 

Muita ominaisuuksia SP Prossa ovat si¬ 
säänrakennettu vahvistin, peliohjainliitäntä, 
MIDI-liitäntä sekä liitännät mikrofonille ja 
linjatasoinen sisääntulo CD-soittimen kal¬ 
taisille ulkoisille äänilähteille. MIDI-laitteet 
kytketään erikseen hankittavan Y-kaapelin 


avulla peliohjainliitäntään. Äänen digitointi 
tapahtuu perinteisesti 8-bittisenä, mikä var¬ 
masti useimpaan käyttöön riittää. 

Kortin käyttöönotto on tehty ohjelmallis¬ 
ten perusasetusten takia kohtuullisen hel¬ 
poksi. Kortilla on pari jumpperia, mutta kes¬ 


Tekniikka pähkinänkuoressa 

Maahantuoja: 

Quattro Trading 

Puhelinnumero: 

(940) 500 6441 

Yhteensopivuudet: 


Sound Blaster 

on 

Adlib 

on 

General MIDI 

ei 

Disney Sound Source 

on 

Covox Speech Thing 

on 

Tekniikka: 


Digitointi ulos: 8 bit 44,1 Khz stereo 

Näytteenotto: 8 bit 44,1 Khz stereo 

Musiikin generointi: FM 20-ääntä stereo 

Mikseri 

on 

MPU-401 

ei 

Ohjelman, asetukset 

on 

Liitännät: 


Joystick-liitäntä 

on 

CD-audio 

on 

Line in 

on 

Mikrofoni 

on 

Line out 

4 wattia vahvistettu 

CD 

on 

MIDI 

optio 

Muuta 


Mukana mikrofoni ja minikaiuttimet, SCSI 

CD-ROM -liitäntä lisävarusteena. 

Hinta 

1090 markkaa 


keytysten ja muistiosoitteiden kaltaiset pää¬ 
asiat hoidetaan erillisellä apuohjelmalla. 
Pientä harmia tosin aiheutui siitä, että tarvit¬ 
tavat ohjelmat olivat vain 5,25 tuuman le¬ 
vykkeellä. Käyttöohjeet ovat turhan sekavaa 
luettavaa. 

Mukana toimitettavia ohjelmia on varsin 
niukasti: tärkeimmät apuohjelmat, Win- 
dows-ajurit sekä muutama musiikin soittelu- 
ohjelma. Pienenä lisäetuna kortin mukana 
toimitetaan mikrofoni ja pienikokoiset kaiut¬ 
timet. 

Testatut pelit toimivat kortin kanssa suo¬ 
raan. Mitään muistia vieviä emulaattoreita 
tai ajureita ei tarvita. Äänenlaatu on koh¬ 
tuullisen hyvä. Kortti on ilmeisesti kohtalai¬ 
sen hyvin suojattu, koska ainakaan testilait- 
teistoissa mitään ylimääräisiä särinöitä tai ru¬ 
tinoita ei kuulunut. 

Sound Power Pro on kelvollinen äänikort¬ 
ti pelikäyttöön, mikäli ei ole tarvetta uusim¬ 
pien korttien General MIDI, Wavetable-omi- 
naisuuksille tai 16-bittiselle digitoinnille. 
Monipuolisen mikserin, ylimääräisten yh¬ 
teensopivuuksien se¬ 
kä ohjelmallisten 
asetusten takia SP 
Pro eroaa positiivi¬ 
sesti tusinakorttien 
massasta. 

Kaj Laaksonen 



Sovellustesti 

Doom 

ok 

Falcon 3 

ok 

Rebel Assault 

ok 

NHL Hockey 

ok 

Krondor 

ok 

Syndicate 

ok 
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änikortilla 

toiseen 

todellisuuteen. 
CD-R0M:lla 
ehdit ensin! 


Panasonic Lasermate 562 

Panasonicilta on tullut markkinoille todella edullinen, erittäin 
laadukkaat ominaisuudet omaava CD-ROM -asema. Saat lähes 
normaalin aseman hinnalla tuplanopeuksisen ja hakuajaltaan 
nopean aseman. 

-Tuplanopeuksinen CD-ROM -asema, jossa siirto¬ 
nopeus enemmän kuin 300 KB/sekunnissa ja 
keskimääräinen hakuaika n. 320 ms. 

-Täysin yhteensopiva MPC Taso 2-formaatin kanssa. 

- Yhteensopiva kaikkien tärkeimpien CD-formaattien 
kanssa. 

- Pakettiin kuuluu mukaan ohjainkortti ja tarvittavat 
ohjelmat. 




Mitsumi Double Speed FXOOID 

Uusi tuplanopeusasema on Mitsumin ase Panasonicia vastaan. 

CD-ROM -asemien johtava valmistaja hinnoitteli tuplanopeus- 
asemat uusiksi. Nyt ei enää kannata odottaa hintojen alentu¬ 
mista vaan syöksyä kiinnostavien CD-ROM -ohjelmien mukaan. 


-Tuplanopeusasemassa siirtonopeus 350 KB/ 
sekunnissa ja keskimääräinen hakuaika 250 ms. 

- MPC Taso 2-yhteensopiva. 

- 32 Kilotavun sisäinen cache-muisti ja ohjelmalli¬ 
sesti lisättävissä 128 kilotavuun saakka. 

- Multisession Photo-CD, MPC ja CD-ROM XA -yhteen¬ 
sopiva. 

- Erittäin pölytiiviiksi rakennettu asema takaa pitkän 
ja ongelmattoman käytön. 

- Mukana tulee kaikki, mitä tarvitset laitteen asenta¬ 
miseksi tietokoneeseesi; kortti, ohjelmistoja kaa¬ 
pelit. 


Microsoft Encarta 



Mihin muut tietokonesanakirjat loppuvat, 
se on vasta Microsoft Encartan alku. Encar¬ 
tassa tieto on ainoastaan muutaman näp¬ 
päilyn takana. Uusi vuoden 1994 versio 
on asiatiedoiltaan täydellisesti päivitetty; 
grafiikkaa lisättyjä parannettu, enemmän 
havainnollisia animaatio-osuuksia, suoria 
video-osuuksia ja digitoitua ääntä. 

Osta nyt tietosana¬ 
kirja, josta koko 
perhe voi iloita. 



PC CD-ROM-pelit 



MAD 

DOG MCCREE 

Maailman suosituimman kolikkope¬ 
lin CD-ROM -versio. Olet villissä 
lännessä tarkoituksenasi tuhota ri- 
kollisliiga. Olethan nopea ampu¬ 
maan! 


369 ,- 



7TH GUEST 399 ,- 

Vuoden 1993 odotetuin ja kohu¬ 
tuin CD-ROM -peli. Kaksi levyllistä 
täynnä upeaa grafiikkaa ja ennen- 
kuulemattoman mahtavaa musiik¬ 
kia. 



REBEL 

ASSAULT 


369 ,- 


Lucas Artsin ensimmäinen aino¬ 
astaan CD:lle saatavissa oleva 
Star Wars-aiheinen toimintapeli, 
jossa äänet ja grafiikka päätähui¬ 
maavia. 


ALONE IN THE DARK.349,- 

B-17/SILENT SERVICE .349,- 

BLUE F0RCE .329,- 

CD GAME PAK II .595.- 

CHESS MANIACS. , .369,- 

CURSE OF ENCHANTIA.299,- 

DAGGER OF AMON-RA.329,- 

DRACULA UNLEASHED.369,- 

DUNE .475,- 

DUNGEONHACK.349,- 

ECO QUEST.429,- 

ERIC THE UNREADY.349,- 

EUROPEAN RACERS.329,- 

EYE OF BEHOLDER l-lll .545,- 

F-15 STRIKE EAGLE III.545,- 

FLIGHT SIM, TOOLKIT.545,- 

GABRIEL KNIGHT.395,- 

GATEVVAY II.395,- 

GOBLIINS.299,- 

GREAT NAVAL BATTLES.329,- 

HELL CAB .645,- 

HUMANS.329,- 

INCA.449,- 

IRON HELIX.299,- 

JURASSIC PARK .299,- 

JUTLAND.449,- 


KINGS QUEST VI.449,- 

LEMMINGS . 299,- 

LINKS COLL, EDITION . 369.- 

LOOM TALKIE. 349,- 

LOST IN TIME . 299. 

MAGIC DEATH JEVVEL. 349,- 

MANIAC MANSION II TALKIE . 329,- 

MAXIMUM OVERKILL. 395,- 

NAPOLEONICS. 399,- 

PATRICIAN . 369,- 

RETURN OF THE PHANTOM. 349.- 

RETURN TO ZORK.495.- 

RINGVVORLD. 399,- 

SAM & MAX HIT THE ROAD. 369,- 

SECRET VVEAPONS OF LUFTVV. .. 369.- 
SHAREVVARE EXTRAVAGANZA ... 429,- 

SHATTERED LANDS . 545,- 

SHERLOCK HOLMES. 495,- 

SHERLOCK HOLMES III . 495.- 

SHUTTLE. 299,- 

STRIKE COMMANDER . 429,- 

TERMINATOR II CHESS WARS ... 369,- 

ULTIMA l-VI. 695,- 

ULTIMA UNDERWORLD l+ll. 495,- 

ULTIMA UNDERW./WING C. Il ... 545,- 
WORLD OF XEEN .349,- 



Aikuisten 

CD:t 


Saatavilla 
suuri valikoima 
erilaisia 
laadukkaita 
Adult CD 
-titteleitä PC:lle. 

Kysy lisää 
myynnistämme. 














































































239/269 


MnriTA i 

( 

vm*hT 


MORTAL KOMBAT 


Pari peliä päivässä 

■ ■■■■■ 

pitää 

tylsät tyypit 
loitolla 


239/269 199/269 


STAR TREK II: 
JUDGMENT RITES 

-im 


Amiga & PC 

11TH HOUR CD ROM. 

1942: THE PACIFIC WAR . 

ACES OF THE DEEP. 

ACES OF THE PACIFIC .. 

ACROSS THE RHINE. 

A320 AIRBUS EUROPE. 299,- 

ALFRED CHICKEN . 199,- 

ALIEN III. 199.- 

AMBERMOON. 269,- 

AMERICAN GLADIATORS. 199, 

APOCALYPSE. 239, 

ARCHER MACLEAN POOL . 199,- 

ARCHON ULTRA.. 

ARMOURED F1ST . 

BART VS THE WORLD. 239,- 

BATTLEDROME. 

BENEATH A STEEL SKY. 

BETRAYAL AT KRONDOR . 

BIOFORGE. 

BLUE FORCE . 

BODY BLOWS. 239, 

CAMPAIGN II . 269, 

CHALLENGE OF THE RVE REALMS 
CHAMPIONSHIP MAN/WIN 3.1 

CHAMPIONSHIP MANAGER 92/93.239, 

CHAOS ENGINE. 239, 

CIVILIZATION. 

CLASSIC ADVENTURE . 

COMANCHE DATA II: OVER THE EDGE 

COMBAT AIR PATROL. 239,- 

COMBAT CLASSICS II. 


CYBERRACE . 

DAEMONSGATE. 

DAGGER OFAMON RA.. 



545,- 


349,- 


349,- 


329,- 


329,- 

299,- 

329,- 

199,- 


199,- 


269,- 


199,- 

199,- 

239,- 

299,- 

199,- 

299,- 


299,- 


329,- 

239,- 

349,- 

269,- 

299,- 


349,- 


359,- 


329,- 

239,- 

269,- 

269,- 

299,- 


399,- 


239,- 

239,- 

269,- 

239,- 


269,- 

329,- 


399,- 


239,- 

239,- 

269,- 


349,- 


239,- 


329,- 


DARKSIDE OF XEEN. 329,- 

DELTA V. 399,- 

DENNIS . 199,- 

DESERT STRIKE . 239,- 

DOOM . 299,- 

DRACULA. 239,- 299,- 

DUNE II. 239,- 269,- 

DUNGEON MASTER II. 299,- 

EVASIVE ACTION. 299,- 

ELDER SCROLLS . 399,- 

ELITE II... 239,- 299,- 

EYE OF BEHOLDER l-lll . 349,- 

F-l (DOMARK) . 199,- 

F-117A NIGHTHAWK. 269,- 299,- 

F-14 FLEET DEFENDER. 349,- 

FALCON 3.0 . 329,- 

FALCON 3.02/MIG-29. 199.- 

FALCON 3.0/FA-18 HORNET. 199,- 






FANTASY EMPIRES . 

FLIGHT SIM. 5 PARIS SCENERY. 

FLIGHT SIM. 5.0 NY SCENERY. 

FLIGHT SIMULATOR 5.0 . 

FORMULA 1 GRAND PRIX . 269,- 

GENESIA. 239,- 

GOAU. 239,- 

GREAT NAVAL BATTLES. 

GREAT NAVAL BATTLES II. 

GUNSHIP 2000.269,- 

HARVESTER . 

HIGH COMMAND . 

HIRED GUNS. 269,- 

HISTORY LINE 1914-18.269,- 

INDIANA JONES IV ADVENTURE. 269,- 

INDY CAR RACING . 

INTERNATIONAL ICE HOCKEY. 

JAMES POND II. 239,- 

JURASSIC PARK . 199,- 

KRONOLOG . 

LANDS OF LORE. 269,- 

LEGACY OF SORASIL.199,- 

LEISURE SUIT LARRY l&ll&lll . 

LEISURE SUIT LARRY V. 249,- 

LEISURE SUIT LARRY VI . 

LINKS 386 PRO. 

LOST VIKINGS. 239,- 

MANCHESTER UNITED PREMIER LEAG .. 239,- 

MANIAC MANSION II . 

MECHWARRIOR II . 

METAL & LACE . 

MICRO MACHINES. 239,- 

NHL HOCKEY . 

OUTPOST . 

OVERDRIVE. 239,- 

PACIRC STRIKE. 

PACIFIC WAR. 

PATRICIAN . 269,- 

PERIHELION . 269,- 

PINBALL DREAMS. 239,- 

PINBALL FANTASIES. 239,- 

PIRATES GOLD. 

PRINCE OF PERSIA II. 

PRIVATEER. 

QUEST FOR GLORY III . 

RAILROAD TYCOON DELUXE . 

RISE OF THE ROBOTS. 269,- 

RISE OF THE ROBOTS SVGA. 

RULES OF ENGAGEMENT II. 269,- 

SEAL TEAM . 

SECRET OF MONKEY ISLAND II. 269,- 

SEEK & DESTROY. 239,- 

SENSIBLE SOCCER Vl.l. 239,- 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER . 239,- 

SHADOW OF THE COMET . 

SHADOWCASTER. 

SHATTERED LANDS . 

SID MEIER'S CIVIL WAR . 

SID MEIER COMPILATION. 

SIERRA AWARD WINNERS . 

SIM LIFE . 269,- 

SKIDMARKS. 239,- 

SPACE HULK. 299,- 

SPACE LEGENDS. 239.- 

SPACE QUEST V. 

SPACEWARD HO. 

STAR TREK 25TH AGA. 269.- 

STREET RGHTER II . 239,- 

STRIKE COMMANDER . 

STRIKE COMMANDER MISSION DISK. 

STRIKE SQUAD. 

SUBWAR 2050. 

SUPER FROG. 239,- 

SYNDICATE. 299,- 

SYNDICATE DATA. 239.- 

SYSTEM SHOCK. 

TASK FORCE 1942 . 

TERMINATOR 2029. 

TERMINATOR 2029 RAMPAGE. 

TERMINATOR II ARCADE. 239,- 

TERMINATOR: RAMPAGE. 

TFX. 

THIRD REICH. 269,- 

TIE RGHTER. 

TOM AND JERRY II. 

U.F.0. 269,- 

ULTIMA VII PART II. 

ULTIMA UNDERWORLD II. 

URIDIUM II . 199,- 

V FOR VICTORY IV. 

WAR IN RUSSIA. 

WARLORDS II . 

WAYNE GRETZKY III . 

WAYNE GRETZKY GOLD . 

WEREWOLF: KA-50 . 

WHEN TWO WORLDS WAR. 299,- 

WINGS OF GLORY. 

WOLFENSTEIN - SPEAR OF DESTINY. 

WORLDS OF LEGEND. 199,- 

X-WING . 

X-WING DATA: B-WING. 

X-WING/IMPERIAL PURSUIT. 

ZOOL II . 199,- 


299,- 

239,- 

239,- 

349,- 

329,- 

269,- 

299,- 

329,- 

329,- 

349,- 

329,- 

299,- 

299,- 

269,- 

329,- 

239,- 

269,- 

269,- 

399,- 

269,- 

399,- 

329,- 

329,- 

329,- 

269,- 

299,- 

329,- 

329,- 

269,- 

349,- 

329,- 

359,- 

299,- 

269,- 

299,- 

329,- 

329,- 

359,- 

329,- 

299,- 

299,- 

329,- 

349,- 

349,- 

269,- 

269,- 

329,- 

349,- 

329,- 

329,- 

329,- 

349,- 

299,- 

329,- 

269,- 

329,- 

349,- 

269,- 

359,- 

199,- 

399,- 

329,- 

329,- 

239,- 

359,- 

329,- 

329,- 

329,- 

239,- 

299,- 

329,- 

299,- 

269,- 

329,- 

349,- 

329,- 

349,- 

329,- 

329,- 

329,- 

329,- 

299,- 

369,- 

359,- 

329,- 

199,- 

299,- 

199,- 

199,- 

269,- 


269,- NIGEL MANSELL. 239,- 

239,- OVERKILL & LUNAR C . 239,- 

239,- PINBALL FANTASIES. 269.- 

269,- PIRATES GOLD . 269.- 

239.- PREMIERE.149.- 

239.- PROJECT-X .149.- 

239,- QWAK.149,- 

299,- RYDER CUP.239,- 

239,- SEEK AND DESTROY. 239.- 

299,- SENSIBLE SOCCER. 239,- 

239,- SLEEPWALKER . 239.- 

239,- SUPER PUTTY.149,- 

269,- SYNDICATE .299,- 

449,- TROLLS .239.- 

239,- TURRICAN III . 239.- 

149,- WHALES VOYAGE. 239,- 

269,- ZOOL.239,- 


POLICE QUEST IV 

-/329 


PRIVATEER/ 
RIGHTEOUS RRE 

—/199 


269/329 


CANNON FODDER 


269/329 


GABRIEL KNIGHT 


PREMIER MANAGER II 


Amiga CD32 


7 GATES OF JAMBALA . 

.. 269,- 

RRE FORCE. 

ALFRED CHICKEN . 

ALIEN BREED SPECIAL ED. 

ARABIAN NIGHTS. 

BEAVERS . 

.. 239,- 
.. 149,- 
.. 239,- 
.. 199,- 

FURY OF THE FURRIES. 

GLOBAL EFFECT . 

HUMANS l+ll. 

JAMES POND II. 

BATTLECHESS ... 

.. 269,- 

JURASSIC PARK . 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL ... 

.. 269,- 

K240. 

CASTLES II 

.. 269,- 

LABYRINTH OF TIME . 

CANNON FODDER. 

.. 239,- 

LEGACY OF SORASIL. 

CHAOS ENGINE . 

.. 239,- 

LIBERATION . 

CHUCK ROCK. 

.. 149,- 

LORD OF THE RINGS II. 

D-GENERATION. 

.. 239,- 

LOTUS TRILOGY. 

DANGEROUS STREETS. 

.. 239,- 

MEAN ARENAS . 

DEEP CORE 

239 - 

MICROCOSMOS. 

DEFENDER OF THE CROWN II . 

.. 239,- 

MORPH. 

DENNIS . 

.. 239,- 

MYTH . 

ELITE II . 

.. 269,- 

NICK FALDO'S GOLF. 


SECOND SAMURAI 


269/299 


BLOODNET 


239/299 


RALLY 


RETURN TO ZORK 


SIMON THE SORCERER 


269/269 


ACES OVER EUROPE 


ALONE IN THE DARK II 


QUEST FOR GLORY IV 

-im 


LEGEND OF 
KYRANDIA II 


SAM & MAX 
HIT THE ROAD 

-/299 


MASTERS OF ORION 

-im 


SIM CITY 2000 

-/299 


INDYCAR RACING 

—/329 








































































































































































































































Megadrive 


ART OF FIGHTING.495,- 

BARKLEY SHUT UP & JAM . 449,- 

BODY COUNT .449,- 

BUBSY THE BOBCAT. 299,- 

CASTLEVANIA-NEW GENERAT. .. 449,- 

CJ ELEPHANT FUGITIVE .349,- 

COSMIC SPACEHEAD.429.- 

DOUBLE SWITCH CD. 495,- 

DRAGON'S LAIR CD. 495,- 

DUNE CD.495,- 

EA 4-WAY PLAY ADAPTERI . 295,- 

ECCO THE DOLPHIN.429.- 

F-l (DOMARK) .469,- 

FINAL FIGHT CD.495,- 

FLASHBACK . 469,- 

GLOBAL GLADIATORS . 249,- 

HYPERDUNK . 449,- 


JAMES POND III. 299,- 

JOE MONTANA CD . 495,- 

JOHN MADDEN 94.449.- 

JUNGLE STRIKE. 469,- 

JURASSIC PARK . 449.- 

LETHAL ENFORCES. 595,- 

MCDONALD'S TREASURELAND . 349,- 

MICKEY 6 DONALD. 299,- 

MICRO MACHINES. 429,- 

MIG-29 (DOMARK) . 449,- 

MORTAL KOMBAT. 495,- 

MUTANT LEAGUE HOCKEY.449,- 

NBA 94 SHOWDOWN . 495,- 

NBA JAM.495,- 

NHL HOCKEY 94 . 449,- 

NHL HOCKEY 94 CD . 495,- 

NORMY'S BEACH BABES. 449,- 


PGA EUROPEAN TOUR.449,- 

PIRATES GOLD .495,- 

PRINCE OF PERSIA .449,- 

PRIZE RGHTER CD.495,- 

REN & STIMPY . 449,- 

ROBO ALESTE CD USA.399,- 

SENSIBLE SOCCER.429,- 

SHINING FORCE .495,- 

SHINOBI III.429,- 

SKITCHING.449,- 

SONIC 2 . 299,- 

SONIC CD.495,- 

SPLATTERHOUSE III.469.- 

STREET FIGHTER II . 595,- 

THUNDERHAWK CD . 495.- 

WWF RAGE IN CAGE CD .495,- 

ZOOL.299.- 



Super Nintendo 



WOLFENSTEIN 

545,- 

7TH SAGA. 

NHL HOCKEY 94 JURASSIC PARK 

495,- 545,- 

. RQS- RODF TROOP 

SUPER MARIO F-l POLE POSITION 

ALL STARS 

545,- ’ 

KAK . onnu' M DDI 1 DAGINI DA 1 A DC 

ACTRAISER II. 


. 495,- 

JAGUAR XJ 220 . 

.. 495!- 

SECRET OF MANA 

595 - 

ALADDIN. 


, 545,- 

JOHN MADDEN 94 PAL 

495 - 

SFNRIRI F SnnnFR 

545- 

AUEN VS. PREDATOR.... 


495,- 

LEMMINGS 2 . 

.. 545r 

SKYBLAZER 

495 - 

ASTERIX. 


495,- 

LETHAL ENFORCERS PAL 

695 - 

QPAPF A ne DAI 


BATTLETOADS & DOUBLE DRA. 

495,- 

LOST VIKINGS. 

.. 495,’- 

SUPER EMPIRE STRIKES BACK . 545.- 

BRETT HULL HOCKEY.... 


545,- 

MARIO & WARIO. 

.. 545,- 

SUPER MEGAMAN 

545 - 

CHAOS ENGINE PAL. 


545,- 

MARIO-S TIME MACHINE PAL .. 

.. 495,- 

TOM & JERRY. 

.... 495 !- 

CLAYFIGHTER PAL . 


495,- 

MICKEY'S TOON TOWN AD. 

.. 545,- 

TURTLES V . 

.... 545 ,- 

COOL SPOT. 


495,- 

MORTAL KOMBAT PAL 

595 - 

VIRU JÄI ROmFR PAI 


DAFFY DUCK-MARVIN MISSION 

495,- 

NBA JAM PAL . 


WINTER OLYMPICS 94 

495 - 

DENNIS THE MENACE ... 


545,- 

N FL FOOTBALL PAL. 

.. 495 - 

YOUNG MERLIN PAL 

545 - 

EQUINOX: SOLSTICE II .. 


495,- 

NHL HOCKEY 94 PAL. 

.. 495,- 

ZOMBIES ATE MY NEIGH. 

... 545 ,'- 

FLASHBACK . 


495,- 

R-TYPE III PAL. 

.. 545,- 

ZOOL PAL. 

... 495 ,- 


Gameboy 



ALFRED CHICKEN . 

ASTERIX. 

. 279,- 

. 279 - 

BATTLETOADS II . 

. 259,- 

BRAM STOKERS DRACULA 

. 259,- 

CHASE HQ II. 


CHUCK ROCK. 

. 269,- 

DARKWING DUCK. 

. 269,- 

DENNIS THE MENACE. 

. 259,- 

DOUBLE DRAGON III . 

. 249,- 

F-15 STRIKE EAGLE . 

. 249,- 

FINAL FANTASY LEGEND III 

. 329,- 

FLINTSTONES. 

. 249,- 


JAMES POND . 259.- 

JETSONS . 249,- 

JURASSIC PARK . 279,- 

LAST ACTION HERO . 259,- 

LAWNMOWER MAN. 279,- 

METAL MASTERS. 279.- 

NBA JAM. 279,- 

NIGEL MANSELL. 259.- 

PINBALL DREAMS. 269.- 

PINOCCHIO . 249,- 

ROAD RASH . 269,- 

SIMPSONS III . 279,- 


SPIDERMAN AND X-MEN . 279, 

SUPER MARIOLAND II . 289, 

TALE SPIN. 289, 

TETRIS.259, 

TETRIS II. 279, 

TINY TOONS. 249, 

TINY TOONS II. 279, 

TOM & JERRY II. 279, 

TOTAL CARNAGE. 279, 

ULTRA GOLF. 279, 

WWF III. 249, 

ZOOL. 279, 



DUCK TALES II FINAL FIGHT 

449,- 449,- 


JURASSIC PARK 

399,- 


ALFRED CHICKEN 

399,- 


RESCUE RANGERS II 

449,- 


Nintendo 


ADDAMS FAMILY.389,- 

ALIEN III.399,- 

ARIEL - LITTLE MERMAID. 399.- 

BARBIE.399.- 

BATMAN RETURNS .445,- 

BUBBLE BOBBLE II .399,- 

DARKWING DUCK. 429,- 

F117A STEALTH FIGHTER. 395,- 


FELIX THE CAT. 395,- 

FERRARI GRAND PRIX . 369,- 

FIRE'N' ICE . 349.- 

FLINTSTONES.429,- 

GEORGE FOREMAN BOXING. 389,- 

Gl JOE II. 299,- 

HOOK. 345,- 

JETSONS . 489,- 

JIMMY CONNOR TENNIS . 399.- 

KICK OFF. 299,- 

LITTLE NEMO: DREAM MASTER 389.- 

MEGAMAN V .449,- 

MISSION IMPOSSIBLE. 199,- 

PARASOL STARS . 389.- 


RESCUE RANGERS II.449, 

SIMPSONS II.349, 

SMASH TV .349, 

SPIDERMAN & SINISTER SIX .... 345, 
STAR TREK NEXT GENERATION . 389, 

SUPER TURRICAN. 345, 

TALE SPIN. 349, 

TERMINATOR.398, 

TINY TOONS.429, 

TINY TOONS CARTOON WORK... 454, 

TURTLES III.399, 

WWF III - KING OF RING . 454, 

YOUNG INDIANA JONES . 454, 

ZEN INTERGALACTIC NINJA. 399, 


Toimitusehdot: Joitakin ilmoituksessa mainittuja pelejä ei vielä ole julkaistu, mutta voit jättää niistä tilauksen, jolloin lähetys tapahtuu välittömästi pelin 
tultua maahan. Taijouspelien hinta nousee normaaliksi alennetun erän loputtua. Hinnat on tarkistettu ilmoituksen tekovaiheessa ja ne ovat postimyynti- 
hintoja, joihin lisätään toimituskuluja 30-50 markkaa. Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. 


Pelit kiertoon, 

Call Com 0600-9-2001 





Vain originaalissa on manuaali. 


Com 2001 
Oy:llä on Suo¬ 
men Suora¬ 
markkinointilii¬ 
ton myöntämä 
Reilun Pelin 
Jäsen-merkki. 
SSML edellyt¬ 
tää markkinoin¬ 
nilta: 

- lain ja hyvien 
tapojen nou¬ 
dattamista 

- rehellisyyttä 
ja totuuden¬ 
mukaisuutta. 

Com 2001 Oy lupaa. 


Liity ComClubiin! 

Saat 

—11 x v. jäsenlehden 
-4 x v. kuvaston 
-maahantuojan 
alennukset 
Com 20010y:n 
tuotteista ym... 


Vanha peli on vaihdossa rahaa! Paljonko? 
Soita vaihtopörssiin 0600-9-2001. Kerromme 
vanhan pelisi hinnan heti. Samalla saat tietää 
edullisista vaihtopeleistämme. 

CalICom 0600-9-2001 vain 5 ; 30/min.+ppm! 


Com 2001 Oy:n tuotekuvasto toimitetaan tilauksen tehneille. 


SENSIBLE SOCCER 

md 395/sn 449 


„ • 


Revi pelistä 
huumoria, 
älä parhaita 
pelihousujasi! 


CLIFFHANGER 

md 395/ sn 449,- 


Com 2001 
981-33 66 44 


PL 536,90101 Oulu 


Palvelemme ma-pe 9-20, la 10-15 
Liikkeemme Oulussa: Pelimafia, Hallituskatu 31 


Liityn ComClubin jäseneksi hintaan 195mk/vs. 
Omistan EH Amiga, EH PC, EH Super Nintendo, 

EH Megadrive, O Gameboy, EH Nintendo 
EH Tilaan seuraavat tuotteet (muista mainita laite) 


Toimitus postiennakolla tai jos haluat maksaa Visa-, OK-, Eurocard- tai MasterCard 
-korteilla, täytä numero- ja voimassaolokentät 


Tilaaja: 


Vastaan¬ 

ottaja 

maksaa 

posti¬ 

maksun 


COM 

2001 


PL 536 
90101 OULU 
PUH. 981-336644 
FAX 981-337722 


SONY 

IMAGESOFT 


Osoite: 


Vastauslähetys 

90100/537 


Postinro: 


Postitoimipaikka: 


I Puhelin: .Allekirjoitus:. 

m (alle 18 vuotta holhoojan allekirjoitus) 

Postita tilaus jo tänään 


PE9402 
































































































































































































































Jay Wilbur, Id Software 



' EIKÄ 

AIKAA 

P E LA TM 

S 1 TM | 


eskiyöllä, kun 
Doomsday, 
Tuomionpäivä 
koitti, Inter- 
, net-osoittee- 
seemme ftp.uwp.edu loggautui 
120 ihmistä ja he pysyivat siellä. 
En päässyt uppaamaan aamulla 
kymmenen aikoihin Doomia, 
koska kaikki linjat olivat varat¬ 
tuja ja ihmiset odottivat Doomin 
ilmestymistä. Käyttöpäällikön 
kanssa lisäsimme sitten linjoja 
150:een, mutta muutamassa se¬ 
kunnissa nekin olivat täynnä. Ei 
voinut muuta kuin heittää kaik¬ 
ki ihmiset ulos”, kertoo väsy¬ 
neen oloinen Jay. Ennen kuin 
Doom lopulta oli valmis, oli 
Idin 9-miehinen henkilökunta 
tehnyt töitä muutaman vuoro¬ 
kauden ympäri. 

Samaan aikaan, kun Jay yritti 
upata Doomia, Internetissä oli 
tuhansia ihmisiä ja älyttömästi 
viestejä tyyliin ”Doom on tulos¬ 
sa! Se on tulossa!”. Ihmiset seu- 
rasivat uploadaamista herkeä¬ 
mättä. Kun Jay lopulta sai Doo¬ 
min upattua ja linjat avattiin, 
noin 5000 ihmistä ryntäsi linjoil¬ 
le ja kaatoi koko koneen. ”OH 
uskomatonta katsella sitä!” 

Doomsday, eli joulukuun 10. 
päivä, oli perjantai. Maanantai¬ 
aamuna jo noin 10 000 ihmistä 
oli imuroinut Doomin ja Inter¬ 
netissä oli 5000 viestiä Doomis- 
ta. Nyt Internetissä on oma 
Doom-alue, minkä kunnian on 
saanut vain pari peliä tätä en¬ 
nen. 

Miljardin pelaajan huvi 


”Doom on tavallaan pelien virs¬ 
tanpylväs. Se on todennäköises¬ 
ti paras lajityyppinsä peli, joka 


lisäksi näyttää mitä PC todella 
pystyy tekemään. Toinen syy 
valtavaan suosioon on levitysta¬ 
pa: jokaisella on mahdollisuus 
pelata sitä, se ei maksa mitään”, 
toteaa Jay ja väittää, että puolen 
vuoden sisällä noin miljardi ih¬ 
mistä on nähnyt ja pelannut 
Doomia. 

"Tulemme aina levittämään 
pelimme näin, eli ensimmäinen 
osa on ilmainen ja seuraavat 
osat on rekisteröitävä. Tällä ta¬ 
valla pääsemme suoraan yleisön 
luo heti kun julkaisemme pelin. 
Jos taas menisimme vähittäis¬ 
myynnin kautta, peli kävisi läpi 
monta porrasta ennen pääsyään 
pelaajille. Haluamme, että ihmi¬ 
set voivat pelata pelejämme heti 
ja nauttia työstämme”, Jay sa¬ 
noo ja valittelee, että monissa 
tapauksissa pelin kehittäjä saa 
vain pienen palasen vastaan¬ 
otosta. Idin tyylillä kaikki palau¬ 
te ja palkinnot tulevat suoraan 
heille. 

Edellisestä pelistään Wolfens- 
tein 3D:stä Id Software teki 
kaupallisen version nimeltä 
Spear of Destiny. Saman tem¬ 
pun he tekevät Doomissa. 

"Teemme pelin, joka käyttää 
Doomin engineä, Doomin tra- 
demarkia ja Doomin taustatari- 
naa ja panemme sen vähittäis¬ 
myyntiin nimellä Hell on 
Earth. Aina on olemassa ryhmä 
ihmisiä, jotka muuten eivät kos¬ 
kaan näkisi Doomia. Emme 
muuta peliä paljon, todennäköi¬ 
sesti se tulee olemaan yhtä vä¬ 
kivaltainen kuin tämäkin”, sa¬ 
noo Jay ja nauraa, etteivät he 
suinkaan väitä, että Doom olisi 
jokaiselle sopiva peli. 

Itse Jay Wilbur, Id Software. 


Vuosimenijutellessa 

Doomista puhuttiin noin vuosi 
Internetissä. Id Software tutki 
kaikki kommentit ja ehdotukset, 
suurin osa niistä ei kuitenkaan 
päätynyt peliin syystä tai toises¬ 
ta. Mutta osa pääsi: esimerkiksi 
verkkopeli-idea tuli yleisöltä, 
sen sijaan moottorisaha oli Idin 
oma idea. 

”Meidän oli tehtävä joitakin 
päätöksiä levitystavan vuoksi ja 
nimenomaan pelin koon vuoksi: 
mitä enemmän aseita, sitä 
enemmän grafiikkaa, sitä suu¬ 
rempi peli, sitä vaikeampi imu¬ 
roida. Sitä paitsi liekinheittimet 
ja kranaatit olisivat olleet aivan 
liian väkivaltaisia”, sanoo Jay ja 
nauraa räkäisesti päälle. 



Tietokonepelien historiassa tuskin on ollut samanlaista kohu- 
tapausta kuin Doom, Id Softwaren hetkessä klassikoksi kohonnut 
demonintappopeli. "Me tiesimme, että olimme tehneet hyvän pelin, 
mutta emme osanneet aavistaa, että olimme saaneet aikaan ilmiön", 
miettii Id Softwaren Jay VVilbur Doomin suosiota. Pelit-lehti tapasi 
Jay Wilburin Las Vegasin CES-messuilla tammikuussa. 
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Jatkossa Id Software ei kui¬ 
tenkaan tule olemaan yhtä 
avoin peliensä suhteen. 

”En tiedä, millainen seuraava 
peli on tai mikä on sen julkaisu- 
päivä. Sen kohdalla kuitenkin 
tulemme olemaan hiljaa, toden¬ 
näköisesti emme kerro siitä mi¬ 
tään, ennen kuin se on käytän¬ 
nöllisesti katsoen valmis.” 

Sen verran Jay kuitenkin 
suostui kertomaan, että uusi en- 
gine nimeltä Six Degrees of 
Freedom on jo tekeillä. Engine 
mahdollistaa muun muassa ylös 
ja alas sekä oikealle ja vasem¬ 
malle kuikuilun. Sellaista nimeä 
kuin Quake on Netin huhuissa 
näkynyt. 

Kauhua ja silkkaa riemua 


Internetissä ei ole pelkästään 
kehuttu Doomia, on myös kes¬ 
kusteltu siitä, onko se "saatanal¬ 
linen” tiettyjen pelissä olevien 
symbolien takia. Mutta onko 
Doom paha? 

. "Doom ei ole paha, se on pe¬ 
li. Toista: se on vain peli. Jos 
ajat jonkun ylitse autolla, se on 
paha asia. Jos ryöstät tavarata¬ 
lon, se on paha asia, mutta jos 
katsot leffaa tai pelaat peliä, se 
on mielikuvitusta. Doomin ym¬ 
päristö on miltei elävä ja sen on 
tarkoituskin olla pelottava, mut¬ 
ta se on vain peli”, Jay hokee. 

Jayn mukaan Doom on kuin 
hyvä kauhufilmi, mutta realisti¬ 
sempi. Muutama ihminen on 
myös kommentoinut sen väki¬ 
valtaa. ”99 prosenttia yleisöstä 
on varsin tietoista siitä, mikä on 
totta ja mikä on mielikuvitusta. 
Ja se yksi prosentti saa minun 
puolestani kärsiä omassa pikku 
maailmassaan”, hän toteaa. 

"Rakastamme kauhua, scifiä, 
erikoisefektejä, leffoja kuten 
Alien. Leffoja, joissa koko ajan 
istut tuolin reunalla ja pelkäät: 
sen me halusimme siirtää Doo- 
miin. Olemme kaikki pelihullu- 
ja, olemme kasvaneet videope¬ 
lien kanssa. Me pystymme päät¬ 
tämään, mikä on hyvä peli”, Jay 
väittää. 


PelitM 2/1994 


















"Suuren firman markkinointi 
nauraisi meidän tavallemme 
tehdä markkinatutkimusta. Ky¬ 
symme yhden yksinkertaisen 
kysymyksen: pidämmekö me 
pelistä. Me teemme pelejä, joita 
me haluamme pelata, koska 
kaikki muutkin haluavat pelata 
niitä. It's so simple!” 

Yhden jutun Jay haluaa kui¬ 
tenkin tunnustaa: "En ole itse 
pelannut Doomia läpi, minulla 
ei ole ollut aikaa. Ajattele, puo¬ 
litoista vuotta minulla on ollut 
verkkojen kuumin peli konees¬ 
sani, eikä minulla ole ollut aikaa 
pelata sitä!” 

Nyt Jay aikoo kuitenkin pitää 
pitkän loman. Doomin seuraa- 
vat versiot ovat nimittäin jo val¬ 
miit. 

Tuija Linden 



2/1994 m Pelit 



Doom 1.2.: 


Knee-deep In The Dead / 
Shores Of HeMnfemo 



( ( Ha Ha Ha! Ja te raukat kun luulitte pääsevänne Doomista eroon. Vaan 
kyllähän rekisteröity Doom ja vielä uutena 1.2-versiona pitää käsitellä. 


R ekisteröimällä Doomin ilmestyy 
kiintolevylle tutun Knee-Deepin 
lisäksi vielä kaksi kertaa yh¬ 
deksän kentän osaa eli Shores of 
Hell ja Inferno. Uudet kentät ovat laa¬ 
jempia ja vaikeampia kuin ensimmäi¬ 
sen osan kentät. Varsinkin Infernon 
alussa, vain pikku pistooli apuna, 
meinaa tirahtaa kyynel silmään. 

Demonilauma laajenee. Uusina 
uhkina ruutuun tunkeutuvat voimak¬ 
kaita tulipalloja sylkevät, leijuvat ca- 
codemonit, jotka lienevät beholde- 
reiden kaukaisia serkkuja. Kadotetut 
sielut ovat lentäviä liekehtiviä pää¬ 
kalloja. Huomattavasti tyrmempiä 
ovat tasojen loppuhirviöt: raketteja 
ammuskeleva kyberdemoni ja (liian) 
helposti kukistuva, konekiväärillä 
varustettu hämähäkkidemoni. 

Mitä enemmän peli menee päin 
Helvettiä, sen vähemmän perusaseil¬ 
la pärjää. Tiukan paikan tosi toverei¬ 
na rekattu versio tarjoaa plasmaki- 
väärin, joka yhdistää tulinopeuden 
tehoon. Sen Isoveli" 

BFG9000 on hidas ja ener- 
giasyöppö, mutta pyyhkäisee 
mukavasti isommankin demo- 
nilauman kerralla vaaka¬ 
suoraan. 

Muita SW-versiossa näke¬ 
mättä jääneitä ominaisuuksia 
ovat teleportterit ja murskaa¬ 
vat ansat sekä haavoittumat- 
^ tomuus- ja berserkkilisäbo- 
\ nukset. Berserkkinä sankarin 
nyrkiniskulla on melkein 
kranaattia vastaava vaikutus. 


Tiukkapipojen iloksi Doomin kaksi 
viimeistä osaa sisältävät kiitettävän 
annoksen helposti saatanalliseksi 
tulkittavaa symboliikkaa, kuten vää¬ 
rinpäin olevia ristejä ja viisikantoja. 
Toivottavasti tämä tuodaan julkisuu¬ 
dessa vahvasti esiin, muuten IDin 
näppärä markkinointikikka menee 
hukkaan. Vaarallistakin se on, yksi 
kymmenes tä miljo o nasta Doomin 
pelaajasta voi hurahtaa saatananpal¬ 
vontaan (demoneita lahdatessaan). 

Lisä-ärsykkeenä soppaa mausta¬ 
vat katoista, seinistä ja seipäistä 
roikkuvat enemmän tai yleensä vä¬ 
hemmän kokonaiset ruumiit. Ei kan¬ 
nata pelästyä, jos osalta puuttuu 
pää: kyllä ne jostain lähistöltä sei¬ 
pään nokasta löytyvät. Valitetttavasti 



ääniefektit eivät tarjoa kadotukseen 
tuomittujen sielujen valitusta, mikä 


BBS:stä löytyvillä mielenkiintoisilla 
editoreilla. 


on sääli. 


Nnirvi 


id Software 


I Mm se VJ 


Versio 1.2 Doomista paitsi korjailee 
bugeja, lisää äänitukea ja Cyberman- 
tuen, sekä tarjoaa myös uuden yli- 
vaikean Nightmare-vaikeustason, 
jossa hirviöt eivät pysy kuolleina. 
Uusi SW-versio sekä päivitykset löy¬ 
tyvät Pelit-BBS:stä. 

Nightmare sopiikin kuin saha ma¬ 
haan modeemipeliin, joka siis vih¬ 
doinkin on saatu toimimaan. Jostain 
syystä ihmisillä on ollut vaikeuksia, 
joten Laaksosen pojan mukaan 
homma hoituu näin: modeemin ma¬ 
nuaali esiin ja MODEM.CFG-tiedos- 
toon rivit, jotka poistavat virheen¬ 
korjauksen ja pakkauksen. Sitten 
modeemi lukitaan nopeuteen 9600 ja 
käynnistetään modeemipeli setupin 
kautta. Hyvin ja nopeasti toimii, siitä 
vaan kavereita tappamaan. 

Sekä Shores että Inferno takkuile- 
vat jonkin verran neljän megan jär¬ 
jestelmissä, varsinkin Infernon puo¬ 
livälistä löytyvä ulkoilmakenttä on 
sekä hermoja että kiintolevyä raasta¬ 
va. Pääsääntöisesti meno on kyllä 
jouhevaa. 

Doom kaikissa olo¬ 
muodoissaan on ehdo¬ 
ton klassikko. Saaga jat¬ 
kuu kesän paikeilla, jol¬ 
loin kauppoihin ilmestyy 
Doom: Hell On Earth. Si¬ 
tä odotellessa Doomia 
voi kustomoida Pelit- 


PC 

Näyttö: VGA 

Ääni: Sound Blaster, GUS, PAS, 
General Midi 

Ohjaus: N, J, H, Cyberman 
Kiintolevyllä: 12 Mt 
Muuta: 386,4 Mt RAM vaaditaan 

Testattu: 486/50 


Toteutus 

Sekä äänen että grafiikan to¬ 
teutuksessa Doom kelpaa 
vaikka peliohjelmoijaplanttu- 
jen koulutukseen. 


Kynnys 

Vapaamieli; 
ja killer inst 


ipaamielisyys, karski luonne 
killer instinct vaaditaan. 


Yhteenveto 

Doomista ei toimintapeli pa¬ 
rane. 

Toimintapeli 
















Talven uudet roolipelit 

UQj)Dälfi 


Jyrki J.J. Kasvi 




Roolipelaajia hemmotellaan 
tätä nykyä suomennoksilla, joista ei 
vielä 80-luvulla osattu edes 
haaveilla. Talven mittaan myyntiin 
on ilmestynyt peräti viisi 
suomenkielistä uutuutta: 
Roolimestari, Elhendi, 
Stormbringer, Tvvilight: 2000 ja 
sakariinina pohjalla, Paranoia. 


Jnme vuosiin asti rooli- 
pelaamista saattoi puo¬ 
lustella edes sillä, että 
se kehitti kielitaitoa, 
sääntökirjat kun oli jär¬ 
jestään kirjoitettu toisella ulko¬ 
maisella. Nyt edes tuo tekosyy 
ei päde, sillä ohjeita on suo¬ 
mennettu runsaudenpulaksi asti. 
Suomentajat ovat tarttuneet 
myös muihin kuin perinteisiin 
fantasiaroolipeleihin. Taannoin- 
han näytti vähän siltä, että vali¬ 
koima jää Dungeons & Dragons 
-kloonien varaan. 

Uutuuksien joukossa fanta¬ 
sian valtavirtaa edustavat Rooli- 
mestari ja Elhendi. Moorcockin 
Elric-kirjoista ammentava 

Stormbringer poikkeaa perin¬ 
teestä etenkin hahmojen luon¬ 
nin ja kehityksen osalta, eikä 
Stormbringerissä ole edes hal¬ 
tioita tai örkkejä! Twilight: 
2000:ssa ei ole puoles¬ 
taan fantasian hi¬ 
tuakaan pelaajien 
seikkaillessa kolman¬ 
nen maailmansodan 
jäljiltä raunioitunees¬ 
sa nykyajassa. Scifi- 
vaikutteista Paranoi- 
aa kaikkein tiukkapi- 
poisimmat pelaajat eivai sen si¬ 
jaan tunnusta peliksi lainkaan. 
Se kun loukkaa aivan liian mo¬ 
nia pyhiä periaatteita. 



Roolimestari: Taulukoita 

. 

Tunnen ihmisiä, jotka yksinker¬ 
taisesti rakastavat Rolemasteria 
eli suomalaisittain Roolimesta- 
ria. Itse en ole yhtä varauksetto¬ 


man ihastunut tähän taulukko- 
kokoelmaan. Esimerkiksi Ase- 
mestari-kirjan 112 sivusta vain 
parikymmentä sisältää tekstiä, 
loput ovat täynnä taulukoita. 

Roolimestarin säännöt on jaet¬ 
tu kolmeen kirjaan. Periaattees¬ 
sa kutakin voi hyödyntää myös 
erikseen, mutta täysipainoiseen 
peliin tarvitaan kaikki eli Ase- 
mestari, Loitsumestari ja Mestari- 
hahmot ja kampanjat. Loitsu- 
mestari ei ollut tätä kirjoitettaes¬ 
sa vielä saatavilla suomeksi, 
mutta kevääseen mennessä sen¬ 
kin pitäisi jo löytymän. Kaikkien 
ei kuitenkaan välttämättä tarvit¬ 
se ostaa kaikkia kolmea opusta, 
esimerkiksi Loitsumestarista on 
iloa vain maageja harrastaville 
pelaajille. 

Pelinä Roolimestari on tyypil¬ 
linen fantasiaroolipeli hahmojen 
henkisine ja fyysisine ominai¬ 
suuksineen, kesto- ja ko- 
kemuspisteineen, koke- 
mustasoineen kaikki¬ 
neen. Kilpailijoistaan 
Dungeons & Dragonsis- 
ta ja RuneQuestista se 
eroaa lähinnä siinä, että 
säännöt sallivat ja ke¬ 
hottavat pelinjohtajaa 
inspiroimaan. Eli vaikka Mesta- 
rihahmot-kirjassa esitellään ta¬ 
vanomaiset fantasiarodut, kuten 
kääpiöt, haltiat ja örkit, pelin¬ 
johtaja voi luoda rotuja myös 
omasta päästään. Ammatit on 
sen sijaan ankkuroitu tiukem¬ 
min perinteeseen. Tutuimpina 
esimerkkeinä mainittakoon so¬ 
turi, varas, maagi, pappi, munk¬ 
ki, samooja ja bardi, lisäksi pe¬ 
laaja voi valita valtavirrasta 
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poikkeavan uran esimerkiksi al¬ 
kemistina, maallikkoparantajana 
tai astrologina. Ammatti ei kui¬ 
tenkaan rajoita pelaajien elämää 
yhtä tiukasti kuin yleensä, se 
vaikuttaa vain roolihahmon ky¬ 
kyyn oppia eri taitoja, mutta ei 
sulje mitään taitoa pois. 

Kokemattomilla pelaajilla 
Roolimestari sortuu helposti tau¬ 
lukoiden poraamiseksi. Etenkin 
pelinjohtajan osa on kova: pe¬ 
laajat voivat keskittyä omien 
hahmojensa taulukoihin, mutta 
pelinjohtajan ristinä on etsiä jo¬ 
kaisen vastaan tallustavan otuk¬ 
sen jokaisen aseen jokainen 
taulukko. Pelinjohtajalta vaadi¬ 
taankin hyvää pelisilmää päät¬ 
tää, milloin turvautua tauluk¬ 
koon, milloin mielikuvitukseen. 
Jos säännöt kerran suosivat ins¬ 
piroimia hahmojen ja maailman 
luomiseen, sitä voinee soveltaa 
myös taisteluissa. 

Roolimestariin vihkiytyneet 
pelaajat eivät pahemmin juuri 
muista systeemeistä perusta, eli 
kun RM:n sääntömekanismiin 
pääsee sisään, muut ei¬ 
vät enää tyydytä. Se si¬ 
sään pääseminen voi 
tosin viedä aikaa. 

Roolimestarin sään¬ 
töjä voi hyödyntää 
myös muissa peleissä. 

Etenkin J.R.R. Tolkie¬ 
nin tuotantoon perus¬ 
tuva Keskimaa-peli saa 
niistä uutta potkua. Itsfe 
asiassa Keskimaa on Rolemas- 
ter-maailma, johon on ympätty 
omat säännöt. Näin sitä voidaan 
kaupitella sekä itsellisenä pelinä 
että Roolimestarille tehtynä 
maailmana. 

Elhendi: Haltioita sun 
muita, suomalaisittain 

Jokainen itseään kunnioittava 
roolipelaaja haluaa kehittää 
oman pelisysteeminsä. Se hyvä 
puoli näissä pienimuotoisissa 
kotimaisissa peleissä kuitenkin 
on, että niiden opiskelu on hel¬ 
pompaa kuin esimerkiksi kol- 
mekirjaisen Roolimestarin. Li¬ 
säksi suppeat säännöt pakotta¬ 
vat pelinjohtajan mielikuvituk¬ 
sen töihin ohjekirjan eväiden 
loppuessa ennemmin tai myö¬ 
hemmin kesken. Turhan yksi¬ 
tyiskohtaisissa systeemeissä pe¬ 
linjohtajat korvaavat mielikuvi¬ 
tuksen liian helposti taulukko- 
rumballa. 


Taannoisen Rapierin 
pohjalta kehitetty Elhen- s * 
di on jo kohtalaisen 
kunnianhimoinen yritys 
kaupalliseksi fanta¬ 
siaroolipeliksi. Elhendillä 
ei ole kuitenkaan tarjota 
mitään uutta, ellei taikayrttejä 
lasketa uutuudeksi. Esimerkiksi 
rotuvalikoima on hyvin perintei¬ 
nen. Haltiat ovat pelin päärotu, 
mutta pelaajat voivat pelinjohta¬ 
jan salliessa olla myös ihmisiä, 
kahfjaareja (puolituinen, oletan), 
kääpiöitä, örkkejä ja bologeja 
(peikko). 

Kokenutta roolipelaajaa El¬ 
hendi ei välttämättä innosta, 
mutta ensikertalaiselle sen yk¬ 
sinkertaiset säännöt voivat kui¬ 
tenkin olla oiva oikotie roolipe¬ 
lien maailmaan. Ainakin Elhen- 
distä on helppo siirtyä laajem¬ 
piin sääntösysteemeihin, sillä El¬ 
hendi ei kykypisteineen, koke- 
musbonuksineen, haltiatasoi- 
neen, hahmoluokkineen sun 
muineen erotu fantasiaroolipe¬ 
lien kaanonista. 

Toivoa vain sopii, et- 
^ \ tä suomalaiset pelise- 
tjjjf v pot lopettaisivat vähi- 
* r telien angloamerikka- 

\ laisten tekeleiden ko¬ 
pioimisen ja alkaisivat 
ammentaa kotimaises¬ 
ta perinteestä. Luulisi 
esmes Kalevalasta ja 
Kantelettaresta löyty¬ 
vän ainesta edes yhteen 
kunnon roolipeliin. Mallia voi 
ottaa vaikka Stormbringeristä. 

Elhendin kuvituksesta vastaa¬ 
vaa Hans Zenjugaa on muuten 
onniteltava, sillä pari hänen ku¬ 
vaansa näyttää päässeen kan¬ 
sainväliseen clipart-levitykseen. 

Stormbringer: Fantasiaa 
Elricin maaiilmassa 

Elric Melnibon£lainen on 
Michael Moorcockin luoman 
fantasiamaailman antisankari, 
jonka edesottamuksiin voi tutus¬ 
tua esimerkiksi Finnish Book 
Housen suomentamassa Elric- 
kirjassa. Stormbringer 
on hänen miekkansa, 
jonka perimmäiseen y 
luonteeseen muinais- 
ten jumalien sodan 
välikappaleena ei pe¬ 
lissä puututa. Siinä 
missä perinteiset fan- 
tasiasankarit palvovat 
Lain ja Oikeuden ju¬ 




malia, Elric on Kaa¬ 
oksen ruhtinaiden 
käsikassara. Lihak¬ 
sikkaiden sankarei¬ 
den joukossa Elricin 
sairaalloiset albiinon 
kasvot näyttävät suo¬ 
rastaan rivoilta, eikä Elricin lä¬ 
heteinkään ystävä voi olla täysin 
varma, syökö Elricin riivattu 
miekka jonain päivänä myös 
hänen sielunsa. Ehkä juuri pe¬ 
rinteisten kaavojen murtaminen 
on tehnyt Elricistä niin suositun. 

Kuten valmiisiin fantasiamaa- 
ilmoihin sijoitetuilla peleillä 
yleensä, Stormbringerillä ei ole 
juuri mitään annettavaa pelaajal¬ 
le, joka ei ole entuudestaan si¬ 
nut Moorcockin kirjojen kanssa. 
Sen sijaan Moorcockin Elric-ta- 
rujen ystävälle Stormbringer on 
nannaa. Toki osaava pelinjohta¬ 
ja voi sijoittaa millä tahansa 
säännöillä pelattavan seikkailun 
Elricin maailmaan, mutta silloin¬ 
kin Stormbringeristä on apua 
lähdeteoksena. Pelkän Stromb- 
ringer-sääntökirjan tietojen va¬ 
raan peliä ei kuitenkaan kanna¬ 
ta rakentaa. Moorcockin oman 
tuotannon lisäksi lähteenä voi 
käyttää esimerkiksi Elric-kirjojen 
sarjakuvasovituksia, jotka 
ovat onnistuneet erin¬ 
omaisesti vangitsemaan 
Moorcockin tarinoiden 
tunnelman. 

Myös pelisysteemiltään 
Stormbringer poikkeaa 
edukseen. Taustalla vai¬ 
kuttava Elricin maailma 
on tuonut peliin piristä¬ 
viä erikoisuuksia. Esimer¬ 
kiksi taikuus on irrotettu 
ammatinvalinnasta, tai itse asias¬ 
sa pelaajat eivät valitse hahmoil¬ 
leen niinkään ammattia vaan 
säädyn. Pelinjohtajan siunauk¬ 
sella kuka tahansa voi opiskella 
magiaa, kunhan hänellä on riit¬ 
tävästi äly- ja mahtipisteitä. Toki 
pappis- ja aatelissäätyihin kuu¬ 
luvat hahmot ovat magian suh¬ 
teen etuoikeutetussa asemassa, 
mutta jopa riittävän kovapäinen 
kerjäläinen voi hallita taikavoi¬ 
mia. Magian luonne 
poikkeaa muutenkin 
tavanomaisesta, sillä 
Elricin maailman 
taustalla on käynnis¬ 
sä jatkuva Lain ja 
Kaaoksen taistelu. Jo 
pelkkä magian ole¬ 
massaolo on yksi tä¬ 
män konfliktin il¬ 



menemismuoto. 

Hahmojen kehittyminen on 
ratkaistu Stormbringerissä hyvin. 
Keinotekoisten tasojen asemesta 
taidot kehittyvät kun niitä käyte¬ 
tään tai harjoitellaan. Taitoja sai¬ 
si tosin olla käytössä useampia. 

Suosittelen Stormbringeriä 
kelle tahansa Elricin ystävälle. 
Muut lukekoot ensin 
Moorcockinsa ja harkitkoon sit¬ 
ten asiaa uudelleen. 

Twilight: 2000: Hyvää 
onnea-olette omiUlanne 

Harvasta pelistä saa nähdä sen 
ihmeen, että myös sen uudistet¬ 
tu laitos käännetään suomeksi. 
Kolmannen maailmansodan jäl¬ 
keiseen kaaokseen sijoittuva 
Twilight: 2000 on kuitenkin 
käynyt niin hyvin kaupaksi, että 
maailmanpolitiikan tilanne ja 
aseteknologian kehitys on ha¬ 
luttu saattaa ajan tasalle. Kai¬ 
keksi onneksi pelin vanhalle 
versiolle käännettyjä ja suomek¬ 
si kirjoitettuja oheismateriaaleja, 
kuten Pohjoismaat-lähdekirjaa 
voi soveltaen hyödyntää myös 
pelin uuden version kanssa. 

Elämme mielenkiintoisia aiko¬ 
ja. Kun lukee Twilight: 
2000:n alkuun sommi¬ 
teltua vuosien 

1989-2000 historiaa, ei 
voi kuin nieleskellä. 
Siinä määrin inhotta¬ 
van uskottavasti maail¬ 
ma luisuu Kolmanteen 
maailmansotaan ja lä¬ 
hes täydelliseen anar¬ 
kiaan juuri kun Kyl¬ 
män sodan ja maail¬ 
manpalon uhan piti olla histori¬ 
aa. Venäjän vaalitulos ei ole ol¬ 
lut vielä selvillä, kun kirjoittaja 
on ennustanut Zhirinovskin 
nousevan Venäjällä valtaan ja 
ajavan maansa sotaan paitsi Kii¬ 
nan myös Saksan kanssa. Nyky¬ 
ajan historiassa ihmetyttää vain 
se, että vaikka alussa kiinnite¬ 
tään huomiota Afrikan AIDS-ti- 
lanteeseen, AIDSia ei mainita 
sodanjälkeisen Afrikan kuvauk¬ 
sessa lainkaan - melkoinen 
mantereen kattanut ihmepara- 
neminen. 

Pelihahmot ovat sodasta jol¬ 
lain ilveellä hengissä selvinneitä 
veteraaneja, jotka yrittävät sinni¬ 
tellä hulluksi tulleessa maail¬ 
massa ja iskeä joskus jopa vi¬ 
hollista, kuka se nyt sitten lie¬ 
neekään. Viimeinen esikunnasta 
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tullut käsky ei pelaajia pahem¬ 
min sido: "Hyvää onnea. Olette 
omillanne." 

Hahmot luodaan valitsemalla 
kansallisuus ja sukupuoli ja ar¬ 
pomalla tavanomaiset perus¬ 
ominaisuudet kuten voima, äly 
ja koulutus. Tämän jälkeen hah¬ 
molle luodaan siviili- ja soti¬ 
lasura matkan varrella kertyvine 
taitoineen. Jossain vaiheessa 
hahmon kehitystä syttyy Kolmas 
maailmansota, ja hahmo hiou¬ 
tuu lopulliseen muotoonsa sota- 
tantereella. Sodan rapautuessa 
lopulta anarkiaksi hahmo on 
valmis pelikäyttöön. 

Elikkä jos fantasia- tai tie¬ 
teistarinat eivät pahemmin 
pelinä innosta, Twilight: 

2000 tarjoaa inhan realisti¬ 
sen vaihtoehdon. 

Pannoin: Tietokone 
on ystäväsi . 

"Kuvittele maailma, jonka 
ovat suunnitelleet Kafka, 
Stalin, Orwell, Huxley, Sartre 
ja Marxin veljekset." Harvoin 
saa nähdä mainoslauseen osu¬ 
neen yhtä kohdalleen kuin 
oheinen lainaus Paranoian sään¬ 
töjen takakannesta. 

Roolipelaaminen on tyypilli¬ 
sesti kurttuotsaista puuhaa. Pe¬ 
laajat filosofoivat sääntömodifi- 
kaatioiden paremmuudesta ja 
väittelevät nopanheittoteknii- 
koista, joita on pelkästään 


AD&D:n hahmojen luontiin 
kymmenittäin. Paranoia on kui¬ 
tenkin piristävä poikkeus - sen 
pelaaminen on yksinkertaisesti 
hauskaa mutta mielipuolista. Jo¬ 
ka tapauksessa sitä ei voi ottaa 
liian vakavasti. 

Ajalla ennen Neukkulandian 
vararikkoa tapahtui moka ni¬ 
meltä Iso OOPS! Ei mikään 
ydinsota, mutta melkein. Jenk¬ 
kien maanalaiset sodanjohtokes- 
kukset ja väestösuojat pistivät 
ulko-ovensa säppiin, eikä ku¬ 
kaan muistanut avata niitä. Suu¬ 
rin osa näistä säilyketölkeistä 
hiljeni varsin pian, mutta yksi 
sinnitteli vuosikymmenestä toi¬ 
seen. Keskuksen toimintaa oh¬ 
janneen tietokoneen ohjelmoin¬ 
tia peukaloitiin nerokkaasti, ja 
kuin ihmeen kaupalla se piti 
huostaansa joutuneet kansalai¬ 
set hengissä. Siinä sivussa siitä 
tosin tuli lievästi sanoen mieli¬ 
puoli, mutta mitä pienistä. Ajan 
oloon tietokonetta alettiin kut¬ 
sua Tietokoneeksi, ja laajalle 
maan alle levittäytynyttä yhtei¬ 
söä Alfakompleksiksi. 

Pelin aikaan kaikki Alfa- 
kompleksin asukkaat 
ovat onnellisia ja rakas¬ 
tavat Tietokonetta. Ja hy¬ 
vä niin, sillä vain ilkeä¬ 
mielinen mutanttikom- 
maripetturiroisto ei ra¬ 
kasta Tietokonetta. Ja 
ken ei rakasta Tietoko¬ 
netta, on tietysti syystä 
onneton ja todennäköi¬ 
sesti varsin pian roiskeina 
pitkin Alfakompleksin seiniä. 

Paranoia on siitä mukava peli, 
että myös pelinjohtajalla on 
vaihteeksi hauskaa. Hän voi 
kerrankin lahdata pelaajia min¬ 
kä sielu sietää ja pelaajien kes¬ 
kinäiseltä kahinoinnilta ehtii. 
Onneksi jokaisesta pelihahmos¬ 
ta on vähintään kuusi kloonia, 
etteivät lopu ihan heti kesken. 
Hyvän Paranoian vetäjän tuntee 



siitä, että hän tappaa 
tylsien pelaajien hah¬ 
mot niin monta kertaa, 
että he joko oppivat 
tai lopettavat. Mitä jär- 
jettömämpiä mutta 
hauskempia tempauk¬ 
sia pelaaja keksii, sitä paremmin 
hänellä menee, sanovat nopat 
mitä tahansa. Muiden pelaajien 
suosionosoitukset saa kuitenkin 
osakseen vasta hemmon höy¬ 
rystyttyä. Se vaatii taitoa. Edes 
muutaman megatonnin käsi¬ 
kranaatti ei välttämättä oikeuta 
kunniaan. 

Pelihahmot ovat pulmanpois- 
tajia (troubleshooter, ongelma- 
konsultti), jotka Tietokone suu¬ 
ressa viisaudessaan valitsee jo¬ 
honkin täysin mahdottomaan 
tehtävään. Joskus tietokone 
muistaa peräti mainita tehtäväs¬ 
tä pelaajille. Yleensä tehtävä liit¬ 
tyy Tietokonetta iäti uhkaavien 
mutanttikommaripettureiden tai 
rikollisten salaseurojen juonien 
ehkäisemiseen. Sääli sinänsä, 
sillä jokainen Alfakompleksin 



asukas on mutantti, 
myös pelihahmot. 
Kaikki kuuluvat 
myös johonkin sala¬ 
seuraan. 

Samaan ryhmään 
koottujen pulman- 
poistajien yhteistyö sujuu tismal¬ 
leen niin kauan kuin silmä vält¬ 
tää. Kokeneet paranoidit tekevät 
parhaansa kunnostautuakseen 
selkäänpuukotuksen jalolla sa¬ 
ralla. Likaiset työt kannattaa ai¬ 
na teettää muilla, tai Tietoko¬ 
neella, uhrin oman hyvän nimis¬ 
sä mikäli mahdollista. Esimer¬ 
kiksi tahra toisen pelihahmon 
vaatteissa voi inspiroida pelaa¬ 
jan kutsumaan paikalle siivooja- 
robotin. Varsin monen siivooja- 
robon aivoina on nimittäin liial¬ 
lisen väkivaltaisuuden takia raa¬ 
kattu terminaattorin keskusyk¬ 
sikkö. Räjäyttää lian pois. 

Paranoian säännöt ovat hyvin 
vapaamieliset. Kaikki mikä on 
hauskaa on ok, vaikka sitä ei 
säännöistä välttämättä löy¬ 
tyisikään. Hahmoilla on toki pe¬ 
rinteiset ominaisuudet ja taidot 
kuten mielistely ja lahjonta, 
mutta esimerkiksi kokemus- 
tasoja ei tunneta. Hahmot eivät 
yleensä elä niin kauan, että 
nousisivat tasolle numero kaksi. 
Sen sijaan Alfakompleksin asuk¬ 
kaat on turvaluokiteltu. Tietoko¬ 
netta uskollisesti palvelleen 
kansalaisen turvaluokitus voi 
nousta. Hänen ei enää tarvitse 
syödä samaa mössöä kuin tove¬ 
rinsa, hän voi pompottaa näitä 
mielensä mukaan, hän saa Tie¬ 
tokoneelta paremmat varusteet 
jne. Yleensä korkeamalla turva- 
luokitustasolle noussut kansalai¬ 
nen pysyy hengissä enintään 
tunnin. 

Eli jos perinteinen roolipelaa¬ 
minen alkaa pikkuhiljaa maistua 
puulta, Paranoia voi olla oivaa 
terapiaa. Suosittelen. 



Roolimestari Elhendi 


Alkuperäinen julkaisija: Alkuperäinen julkaisija: 

Iron Crovvn Enterprises Inc. ACE Pelit Oy 
Suomalainen julkaisija: Sääntökirja: 105 mk 

ACE Pelit Oy Tulossa Ansiglan 

Asemestari: 85 mk 
Mestarihahmot ja kampanja: 

105 mk 

Tulossa Loitsumestari: 105 mk 
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Stormbrmer 


Alkuperäinen julkaisija: 
Chaosium Inc. 

Suomalainen julkaisija: 

Finnish Game House 
Kirja ja noppa lootassa: 165 mk 


Mlight: 2000 

_ 

Alkuperäinen julkaisija: 

GDW Games 
Suomalainen julkaisija: 

Finnish Game House 
Sääntökirja: 145 mk 


Paranoia 

Alkuperäinen julkaisija: 

West End Games 
Suomalainen julkaisija: 

Finnish Game House 

Kirja ja noppa lootassa: 165 mk 

Tulossa 

Liisa peililasimaassa: 65 mk 
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P.S. Sivuilla 14-16 olevat hahmojen kuvat Pelit M 2/1994 
ovat Gremlinin Hero Quest 2:sta. 

































AMIGA- JA PC-OHJELMIA 

PIKKURAHALLA. 


Satoja tyhjän disketin hintaisia ohjelmia alkaen 5,90 


PIKATILAUS PUHELIMELLA S* 


Näillä hinnoilla sinun kannattaa tilata ohielmadiskettejä nippukaupalla. Monet tilaavat 
nyt tyhjät diskettinsäkin ohjelmien kera.Jos kyllästyt tai et pidä jostakin PD/Shareware- 
ohjelmasta tai mikäli se ei toimi esim. uuden A 600/1200:n kanssa, voit ottaa disketin 
uusiokäyttöön ja kopioida siihen jotain muuta.Valikoimissamme on myös täysihintaisia 
hittipelejä parhaimmalla mahdollisella tavalla mainostavia pelattavia demopeliversioita (prev.). 

Tilaa yli 10 PD- tai Ave-ohjelmaa niin maksat POSTIKULUJA VAIN KYMPIN. 

Keskitä siis mahdollisimman moni tilauksesi Avesoftiin. Tällä tavalla tuet myös suomalaista peliohjelmointia. 



AMIGAN PD-VALIOT ä 15,90 

1. Moria 3.0 seikkailupei (vaatii isämuistin). 

2. Super Bumper flipperipei. 

3. Amuletti. Ensimmäinen suomenkieSnen tekstiseikkailupefi. 

4. Monopoly, perustuu kuuluisaan lautapelin. 

5. Chess 2.0.Tekee Amigastasi shakkitietokoneen. 

6. Larn kuuluisa roofipefi. Tarvitset isämuistin. 

7. Card Games. Korttjpeikokoelma. 

8. Hirsipuu 1.6, pefi, jossa suomi/englanti sanasto. 

8. Standard Games. Useampia tunnettuja pelejä. 

10. Paranoids. Pako mielsairaalasta. 

11. Egyptian run, autopei, jossa ajat ralia autiomaassa. 

12. Siotcars toimintapeli. Ajat romuralia. Kaikki keinot salittuja. 

13. -14. NetHack 3.0. 1 Mb. 2 x 15,90 

15. Battleforce, mahtava robottitaistelu. 

16. -18. StarTrek-pel. Vaatii 1 Mb + Isälevyaseman. 3 x 15,90 
19.-20. StarTrek 3.0, uusi seikkailu. 1 Mb + lisä levyä se ma. 2 x 15,90 

21. Aikaluola, jännittävä suomenkielnen tekstiseikkaiiu. 

22. -23. Empire uusi versio 2.1. Sotapefien kingi! 2 x 15,90 

24. Bull Run, USA:n sisällissotaa nyt jännittävänä pefinä. 

25. CAR V 2.0 autokilpailu. "Kanuunakuularalli" läpi Ruotsin. 

26. Mercenary Simulation, suoritat sotatoimia eri maanosissa. 

27. Mech Fiaht, uusi tasokas Mech-taistelupefi. 

28. Videopoker. Pelaajille, jotka eivät pekää ti etoko n ejak ajaa. 

29. Biliards. Herrasmiespefi, joka ei tarkempia esittelyjä kaipaa. 

30. Omega. Rooipeiuutuus, joka on Hackiakin laajempi (1 Mb). 

31. Train. Sähköjunasimulaattori junien ystäville. 

32. -33. StarTrek. Arvostettu Tobias Ricterin versio. 1 Mb. 2 x 15,90 

34. Chuck Rock. (Prev.) näyttävä Mario-tyyinen kivikausiseikkailu. 

35. No Man's Land. Uskomattoman pelattava commandokaksintaistelu. 

36. Boulder Dash Collection. Monta versiota kuuluisasta hitistä. 

37. Omega V 1.50 Adventure. Kokeneille roofipelaajille. 1 Mb. 

38. Sea Lance. Ydmsukellusvenesimulaattori. Ydmpolta muukalaiset. 

39. Air Ace. Taistele brittihävittäjällä I maailmansodassa. 

40. Shadoww Dancer (prev.). Olet Ninja, joten - hijaa! 

41. Dobie Dragon III (prev ). Katutappelupefien ehdotonta eliittiä. 

42. Big Run (prev.). Onjaa Porshesi 3 D erämaarallin voittoon. 

43. Team Yankee II “Pacific Island" (prev.) todella hyvä tankkisimulaattori. 

44. Microprose Golf. Previkka Amigan ehkä parhaasta golf-pelistä. 

45. John Madden (prev.). Amigan vuoden -92 parhaasta jenkkifutiksesta. 

46. Tähtiarvaus ja aarteenetsintä. Kaksi kivaa koko perheen arvauspefiä. 

47. Raid. Ohjaa taistelukopterisi läpi viholfisaaltojen. 

48. Xmaslemmings (prev). Lyömättömät Lemmingsit jouluseikkailuissa. 

49. Legend of Lothien. Jälleen uusi haastaja Ultimalle. 

50. Mikrobes. Brittipefilehtien ylistämä avaruuspefi. 1 Mb. 

51. Dynablaster (prev.). Amigan paras räjäyttelypefi - siis todella! 

52. Pinball Dreams(prev). Amigan paras ffcpperipefi. 

53. Addams Family (prev.). Yksi parhaista pomppimispeleistä. 

54. Cybernetix. Kuin Defender + Asteroids PD.n parhaita. 

55. Subattack.Tuhoa laivat torpedoillasi. 

56. Fire Force (prev.). 90-luvun Rambo avaa tiensä ampumalla. 

57. Pinball Fantasies (prev.). Jatko-osa Pinball Dreamsille. 

58. Eternal Rome V 1.1 .Yhden tai monen pelaajan sotastrategiapefi. 

59. Rocy V 1.0. Varteenotettava haastaja Boulder Dashille. 

60. Diplomacy, strategiapeli I maailmansodan varjossa. 

61. Uttle Boulder Dash in Diamond Land. 

62. Miinapefi, joka on pasianssin veroinen ajantappaja. 

63. Last Refuge toimintapeli. PD:n parhaita. 

64. Maths Adventuressa ratkaiset huoneiden arvoituksia. 

65. Nige Manseirs World Championship (prev.). Formulakisa. 

66. LemmingsTribes (prev.). Uuden sukupolven Lemmings-vaellus. 

67. Desert Strike, huippuluokan hefikopteripeli. 1 Mb. 

68. -70. Nethack 3.1. vaatii kovalevyn. 3 x 15,90 

71. Tieto 2000. Laaja-alainen suomenkielnen visailupa*. 

72. -77. Megapack-levyt 1-6. Monta parhaimpiin kuuluvaa PD-peliä 
joka levyllä. Tilaa yhdessä tai erikseen. 1-6 x 15,90 

78. De Luxe Pack Man. Huippu-uutuus, joka syrjäyttää muut pakut. 

79. Peruskopioirrtiohjelmakokoelma Amigalle. 

80. Hyötyohjelmapaketti. Kymmeniä apuvälineitä tosi harrastajalle. 

81. Soundtracker V 2.4. Nyt entistä parempia soundeja. 

82. Musiikkidisketti edelliseen (Soundtracker V 2.4). 

83. Soitindisketti nro 40 (Soundtracker V 2.41. 

84. Grafiikkadisketti, piirtoanim. pyöritys, slideshow ym. 

85. Uusio hyötyohjelmapaketti. 5i& n. 20 ohjelmaa. 

86. MED-musiikkiediton. Laajasti yhteensopiva laatueditori. 

87. A68K Assemler. Uusi versio, uusi Bfink (vaatii seur. levyn no. 88) 

88. A68K GopDisassembler sekä muita tarpeelSsia hyötyohjelmia. 

89. Ave-hyötyohjelmakokoelma 1. Paljon tarpeellista samalla levyllä. 

90. Taulukkolaskenta nyt PD:nä • uskomatonta. Mukana engl. ohjeet. 

91. -92. C-KieS nyt PD:nä. Yhteensopiva Lattice C:n kanssa. 2 x 15,90 

93. Print Studio, printtaa kuvia, tekstiä ja grafiikkaa. 

94. Suuri PD-selection. Runsaasti petejä, demoja yms. ohjelmia. 

95. Amigafox. Uusi tekstinkäsittelyohjelma grafiikkaominaisuuksin. 

96. Fixdisk V 1.2. Korjaa vioittuneita diskettejä toimintakuntoisiksi. 

97. Check Book. Hoida kotibudjettiasi. 

98. Ave UtiSty Collection 4. Paljon hyötyscftaa. 

99. Uusi Protracker2. IA. Vuoden -92 musiikinteko-ohjelma. 

100. Mainio PD Diskmaster 3.2. Ehkä tärkein Amigan työkalu. 

101. Soundtracker Collection. Monta soundtrackena. 

102. Matemaattinen loftoennustaja. Tilaa ja rikastu. 

103. Avesoft UtiSty Colly 2. Kymmeniä työtyohjelmia. 

104. Virus Checker V 6.33. Uusin parhaista viruksentappajista. 

105. NoiseplayerV 4.00. Noisetrackeriin uusi soittorutiini + musaa. 

106. Videorekisteri pitää kirjaa videonauhoistasi/lainauksistasi. 

107. Sutkauksia julkkisten suista. Vaatii sävellysohjelman. 

108. New Tracker Collection. Paras sävBlIysohjelmakokoelma. 

109. Techno Sounds.Teknomuusikoille. Vaatii sävellysohjelman. 

110. Typo Grapher. Fonttieditorin uusi mainio versio. 

111. Boot PIC:llä muutat Amigan akukuvan. 

112. Inscript-sivuntaitto-ohjelmalla teet mainoksia ja kirjeitä. 

113. Arno keo. Näppärä tekstinkäsittelyohjelma. 

114. Antikilovir torjuu tosipirulfiset Snkkivirukset 


115. Bbase 2 on Mikrobitin kehuma kortistointiohjelma. 

116. PGmosh muuttaa jopa eri koneiden kuvia en grafiikkatiloihin. 

117. PPdata purkaa ja pakkaa tietokoneohjelmat tehokkaasti. 

118. PWRITE tekstinkäsittelyohjelman uusi versio 3.3 

119. PC task IBM PC emulaattori. 

120. Wasp kuvamuuntaja sovittaa yhteen GIF, IFF, SRGR ja PPM-tiedost. 

121. Super Dupper on ehkä nopein ja varmin kopiointiohjelma. 

122. Intro Cadilla (prev.) teet esim. rakennuspiirustuksia. 

123. -125. Teckno Sounds. Kymmeniä tosi hyviä soundeja sekä efektejä. 

Tilaa kakki tai yksitellen. 1-3 x 15,90 

126. Tecknosfide by Zen. Näyttävä scifi-siideshow. 

127. State of Art Demo (Spaceballs). Demokisan voittaja 1 Mb. 

128. -129. Sample Collection 1-2. Nasevia ääniä ja äännähdyksiä. 
2x15,90 

130. Toolmanager. Laaja apuohjelma WB:n käyttäjälle. 

131. Disksalv2. Uusi ohjelmien korjaaja. 

132. Amigapascal. Kätevä Pascal-kääntäjä. 

133. Centurion's UtiSty Disk Vol.14 Rel. 2. Paljon tarpeelSsta. 

134. Tukki ääntää ja kääntää englantia 

PC:n PD-VALIOT ä 15.90 (3.5”DD) 

1. Sam Secret Agent. Jännittävä Platform-peli (VGA). 

2. Dangerous Dava. Hyvä toimi ntaplatform-peli (VGA). 

3. Empire-kuuluisa sotastrategiapeS. 

4. Cofomns-coloristyyfinen haastaja Tetriksi Ile. 

5. Monopoly-tietokoneversio kuuluisasta lautapelistä. 

6. Moria-kuuluisa roofipeS. 

7. Windows pefit-Aracnnid, Pasianssi, Backgammon ja Slot. 

8. Gif-kuvien katseluohjelma Windowsille + pefit: poker.lander. 

9. Mr. Label tekee kätevästi disketti- ja osoitetarrat. 

10. Jungle Jack-vakavan pelattava viidakkopipemania (VGA). 

12. Castle Wolfenstein- Dungeonmasterin tyySnen taistelupeS, 

vastassa natsit. Uskomattoman tasokas pefi (VGA). 

17. Net Hack 3.0, kuuluisa roofipefi, vaatii kovalevyn (IMb). 

18. Viruksentonuntakokoelma mm. Frost, Vshield, Scan ja Clean. 

19. Graphicworkshop 5.0, mm. rasteroi eri formaattien kuvat. 

20. TankWars2.5-jopa 1-10 pelaajaa. Tosi tyvä.(VGA). 

21. Jumpman-C64:n huippupefi nyt PC:lle (NASA). 

22. Scorched Earth 1:1 .-huippuhyvä tankkipefi, paljon aseita (VGA). 

24. Fraktaaliohjelma jolla piirteiet ja zoomailet Fraktaafikuvia. 

27. Geoclock näyttää maailmankellon ja kartan jopa öineen. 

28. The Draw tekee Ansi-grafiikkaa. Lähes pakko-ostos. 

29. Alien World-lentäjä taistelee Afienejä vastaan (VGA). 

31. Falcon 3.0 (prev.) Uskomattoman hieno hävittäjälentosimu. 

33. Digiplayer 2.5 äänen digitointiohjelma soundblasteriin. Hyvä. 

34. Omega on roolipeli, jossa voit tendä melkein mitä vaan. 

37. Scream Tracker 2.2-+ J C:n vastine Soundtrackerille. 

38. Valmiita musiikkimoduleja edelliseen. 

39. Telemate 3.1-tosi hyvä tietofiikenne/boxiohjelma . 

41. File Express 4.18-ammattilaistasoinen täydellinen kortistointi¬ 
ohjelma, vaikka yrityksen päivittäiseen käyttöön. Pakko-ostos. 

42. Hyötyohjelmakokoelma 1-FD Format, Fontti editori, yms. 

43. Dungeons of Doom-tasokas Dungeonmasterin haastaja. 

44. Dark Ages Prince of Destiny. Dramaattinen roofiseikkailu. 

45. Captain Comik-hauska seikkailupeli. 

46. Refikokoelma 1-Castle 1,3, BoukJendash, American football. 

47. Copy Q 220. PC:n kopiointiohjelma. 

48. Almanac. Windowsin alaisuuteen - hyvä! 

49. Astrashow. Tähtitiedeohjelma tiedonhaluisille. 

52. PC-Menu 10. Säästä levyjäsi. Helppokäyttöinen. 

53. Cdisk. Kätevä levyjen luettelointiohjelma. 

54. Vampyr. Roofipefi Ultimoiden ystäville. 

55. WPedit tekstieditori Windowsrlle + uusia fontteja. 

57. Monkey Island II Sfideshow Demo - uskomaton! 

58. Info Plus -ohjelma kertoo koneesi tilan. Tarpeellinen 
erityisesti silloin, kun hankit uusia lisä laitteita. 

59. FTM-format. Tee 1.78 Mb (HD) ja 720 Kb -levyt megaisiksi. 

60. Eye Of Beholder. Pelattava demopefi, joka sisältää leveli- 
ecfitorin ja monen levefin kartat GiF-kuvina. 

62. Crypf 20 suojaaja salaa ohjelmasi ukopuofisilta. 

64. Wonn Game. kerrankin kunnollinen versio matopefistä. 

65. Bart Eye 2. Jutusteleva Bart Simpson seuraa hiirtä (Windows). 

66. Cheat Disk. Paljon pefivinkkejä ja läpipelausohjeita. 

68. Miner VGA -kaivosmiespefi ia Klondyke Breakout. 

69. Vram hyödyntää vapaan video rämmin. Saat fisää muistia. 

70. VGA Shark. Jännittävä sukeltajapefi. 

71. Comcob 3-D. Hieno lentosimu, vaatii kovalevyn. 

73. Galactix. Halfipefimäisen hyvä avaruustaistelu, vaatii koval. 

74. Talvisota. Suomalaisen strategiapelaajan pakkohankinta. 

75. Keen 4. Ehkä PC:n paras PD-seikkailupefi. 

76. Refikokoelma 1:Archon, Azone, Missile, Stressi, Tapper. 

77. Kilo. Avaruusammuntapefi räjähtävin tehostein. 

78. Music-hyötyohj. CD-lev., videokas. ja tietok.pelien luetteloint. 

79. Survey U S A. Ohjelma, joka esittelee upeasti USArta. 

80. Star View esittelee tähtitieteelliset kartat. 

81. Arcmaster. Hyvä vafikko-ohjattu pakkaaja/purkaia. 

82. Pinball flipperi ja Breakout muunnmurtopefit (VGA). 

83. Whacker. Säv.ohjelma + mus. moduleita. Vaatii soundblasterin. 

84. Xword. Ristisanatehtävien tekoon. Muutama valmiina. 

85. Riskin kaltainen maailmanvalloituspefi. Vaatii Windowsin. 

86. Line War& SotastrategiapeS. Toimii myös boxipefinä. 

87. Softspeak. Puhesyntetisaattori PC:n "peruspiipperille". 

88. Automenu on nopeasti ohjelmat käynnistävä valikko-ohjelma. 

89. Blaster Master äänidigitointiohjelma. Käyt. nryös yläp. muistia. 

92. VGA Copy kopioi informoiden puheella. SB-äänikort. ei pakoll. 

95. Virussimulaattorilla simuloit viruksia koneellasi turvallisesti. 

96. Black Bcard moniajo-ohjelm + multimediaa tukevia ohjelmistoja. 

97. Boolilla käytät monta autoexekia yhtäaikaa. Säästää muistia. 

98. Scud Attack. Suojele kaupunkiasi patriot-ohjuksilla. 

99. Uno-korttipefin PC:n PD-versio. 

100. Up Town -business-peli. Perit pörssiyhtiön. 


102. Concentrarion muistipeli. Tarvitset VGA-näytön. 

103. -104. BBS boxisoftat pakattuna. 2 x 15,90,- 

105. Pakkaus^xirkuohjelmia BBS boxisoftien purkamiseen. 

106. Black Jack. Kuuluisa kasinopeli (EGA). 

107. Pharaoh'sTomb. Seikkaile pyramidin uumenissa. 

108. Spacewar. Anna plasmatykin soittaa. Hyvä pefi! 

109. Monuments of Mars Ovatko marsilaiset vihamiefisiä... 

110. Duke Nukem. Toimintaseikkaile Dr. Proton tuhoonsa. 

113. Tactical Starship Simulation. Ota Starfleet ja käy. 

114. TicTacToe. Hyvä 3 D ristinollapefi. 

115. 3 D StarTrek. Istu kapt Picardin komentotuofiin. 

116. Bounce Zone. Kiva 3 D sukapallo. 

117. Chess. Vihdoinkin hyvän vastuksen antava shakkipeli. 

118. 3 D Pac Man. Kunnon paku dungeonmaster-kulmasta. 

120. 4x4 Off-Road Racing (prev.).Tosr hyvä raparalfi. 

121. Pool. Vectorigrafiikalla toteutettu biljardipa*. 

122. Astro Blaster. Puhuva avaruusammuskelupefi. 

124. Asqvire. Hoida hotelfiketjuliasi kilpailijat vararikkoon. 

125. Acrostix. Muodosta sanoja sekä lauseita Suursuosio USA:ss* 

126. Adventure Mapperilla amatöörikin tekee seikkailupelin. 

127. Engl. tekstiseikkaiiu opettavaisen laajalla sanavarastolla. 

128. Quatris II. Tyylikäs japanilaisen haastajaTetrikselle. 

129. Tetris. Tetraa i st a nautintoa Windowsin alaisuuteen. 

130. 70 kpl Ansigraf. kuvia vaikkapa boxin pitäjälle. 

131.1858 iconia Windowsiin. Nyt on varaa valta. 

132. African Desert Campaign 2.MS. pohj. Afr. sota. 

135. Aaeilla arvioit tieteellisin perustein einaikasi. 

136. Aido's Adventure tosi pätevä Donkey Kongin haastaja 

138. Sukupuuohjelmalla iärjestelet sukusi. 

139. Opi englantia. 140. Opr italiaa. 141. Opi japania. 

142.-143. dpi ranskaa. 2 x 15,90. 

144.-145. Opi saksaa. 2 x 15,90. 

146. Opi kemiaa. 147. Opi morsetusta. 

148. 600 valtio yms. fippua upeasti esillä. 

149. Nethack 3.1. Seixkailupefien kuningas, voit tehdä 
miltei mitä vain. 

150. Death Watch. 4 roofipelihahmoa, Todella hyvä. Hieno grafiikka 

152. Keen 6. Legendaarisen pelin jatko-osa Keenereille (previkka 

153. Keen 1. Menestyssarjan peruspei. 

154. Ansianimaattorilla teet ansigrafiikkaa kuin piirto-ohjelmalla. 

157. PD-pokeri, joka simuloi Ray:n klassista pokeripefiä. 

158. Muistinvapauttajalla saat suuret pefit toimimaan. Väh.DOS 5 C 

159. EG Draw 2.3. piirilevyn suunnitteluohjelma. 

160. PC-GL laskutusohjelma max. sadan asiakkaan yritykselle. 
161.134 malfikirjettä englanniksi vientiAuontikauppaan. 

163. PC-File 5.01. Asiakasrekisteri jopa ammattikäyttöön. 

164. PC-File 5.01 .Tarratulostus + eri form. tiedostojen 
muunto-ohjelma. 

165. AXS. Asiakaslaskutusohjelmapaketti suuryrityksiinkin. 
6x15,90. 

166. Animoitu aakkosten opetusohjelma. Lasten suosikki! 

167. IBM PC:n rakentamisopas + paljon muuta. 

168. Kemialfisten molekyyfien rakenteen esittelyohjelma. 

170. Kitaransoiton opettaja. Ja eikun soittelemaan... 

171. Grade 4.62. Opettajien oppilasrekisteri (muistio, 
arvosanat jne) 

173. Englannin kieliopin ja lausunnan opettaja. 

176. Mouse Pointerilla teet persoonallisen hiiripointerisi. 

178. Raamatun hakusanaonjelma ja muita alan hyötyohjelmia. 

179. Trivial-paketti. Neljä tietokilpailuohjelmaa. 

180. Tee omat tietokilpailukysymykset ja tenttaa itseäsi ja ystäviä 

181. Venäjän kielikurssi aloiteleville opiskefijoille. 

18Z Espanjan kiefikurssi sekä matkaopas matkailijoille. 

183. Myrskyjen & hurrikaanien jäljitys/ennustusohjelma. 

184. Avaruussukkulan jäljitysohjelma. Hieno VGA-esitys. 

185. Konekirjoituskouluttaja, joka opettaa pefin avulla. 

186. Cosmos Adventure. Yksi parhaista lastenpeleistä. 

187. StarGoose. Uridiumvaikutteinen avaruusammuskelu. 

188. Flouse of Horror 1. Larry-tyylinen kauhugrafiikkaseikkailu. 

189. Flouse of Horror 2. Peljättävän ykkösosan vavisuttava jatko. 
191. Maze Quest VGA roolipeli. Uusi alan kulttipei. 

193. Romancing the Rose. Tutki mu sm atkai le Kiinan raunioilla. 

194. World Rescue 1.Tyttö tai poika seikkailee. Hyvä lastenpek. 

196. Fintris (M3A). Kovatasoinen suomalaishaastaja Tetrikselle. 

197. Drum Bloster. Näppärä Soundblasterin rumpali ohjelma. 

198. Electric Almanac. Muistuttava ikikalenteri, 10:niä optioita. 

199. Battle ship V. 2.3. Näyttäväksi hiottu laivanupotuspeii. 

200. P. Ford biorytmi V. 3.0. Vertälee käyriä, laatii ennusteita. 

202. Where’s that Mouse opettaa lapsille englantia. 

203. Robomaze. Tuhoa taistelu robotillasi Cyborgit. 

204. The Orion. Raketit sekään ja arvoitus ratkaisuun. 

205. Jill of the Jungle. Tarzanin tytär taistelee. Mukana 
ääni editori. 

206. Hugo 3 eli Jungle of Doom. Hyvä haastaja Lanylle. 

207. Hack V. 3.6. Suosittu roofipefi, joka ei esittelyä kaipaa. 

208. -209. Wolfestein editori pack. 2 x 15,90. (Vaatii n:o 12:n) 

210. Dir Magic. Norton Commandermainen tiedostojen hallinta¬ 
ohjelma, mutta paljon helppokäyttöisempi. 

211. Anthilfissä olet muurahainen joka hyökkää naapuripesään. 

212. Apples & Oranges. Jätkänshakin haastava aluevaltauspa*. 

213. Battle for Atlantis. Valloita muinainen Attantis. 

214. Audio 3:11a teet ia tulostat C-kasettien kannet 

215. Audiolab Calculator. Todella monipuofinen laski n ohjelma. 

216. Air ControllerTraffic. Olet ruuhkatentojen lennonjohtaja. 

217. Astrologilla näet tähtitaivaat ja laadit horoskoopit. 

218. Army VGA. Tasokas North 4 South tyyfinen sotapeli. 

219. Arcade Volleyball. Petaa lentopalloa kaverisi kanssa. 

220. Wolfenstein Spear of Destiny. Klassikon raju jatko-osa.(prev 

221. Diskcopy Fast V 4.2. Kopioi korpun jopa tiedostohan. 

222. -223. Envision Pubfisher Plus V 1.52 on kovatasoinen 
jukaisuohjelma, joka toimii lähes kaikissa PC ässä 
(Herculeskin). 2 x 15,90 















224. Boogie kirjaindominossa pelaat sanoja kiehtovalla tavalla. 

225. Boxerilla tilastoit paini-, judo-, karate- yms. matsit 

226. Boome rangissa kaksintaistetet bumerangilla kaverisi kanssa. 

227. Alib Playenlla kuuntelat kaikkien äänikorttien afib.musaa. 

228. Basstour V 4.0. Vaihda viehettä ja kalasta USA:ssa. 

220. Hieno kuvalinen esitys tietoineen vuoden 1988 Buick-autoista. 

230. Battfish simussa olet 2.MS. sukellusveneen kippari. 

231. Conquestissa yrität valloittaa viholfiskaupungit. 

232. Empire. Kuuluisan strateaiapein uusi laaja versio. 

233. Jump Jet. Ohjaa Harrier-nävittäiä taisteluun. 

234. Front 1. Hyvin toteutettu 2. MS. länsirintaman sotapei. 

235. Front 2. Vastaava sotastrategiapefi itärintamalta. 

236. Kmg*s on hieno yhdistelmä Empireä ja CiviSzationia. 

237. Netspace 1.3. Jopa kahdeksan pelaajan modeemi valtapa li. 

238. Scorch Earth V 1.2. Uusi versio hyvästä tankkisotapefistä. 

239. Civifization Cheat 2:lla modifioit CiviSzation-peiä. 

240. Screen Saver Pack. 6 eri II. näyttöä sääst. Dos-animaatiota. 

241. Musiikki moduleita (mod.). 

242. S3MRip:llä nappaat demoista ja peleistä musiikkifilet 

243. 412 vitsiä vaaleatukkaisista blondeista. 

244. Bio Menacessa olet mutaatioiden tuhoajapoiisi. 


. Uamatron. < 

248. Capture the Flag. Kaupallistasoinen Kpunvaltauspefi.Tosi hyvä. 

249. Qedit + 2.15 & Boxer 5.0. Mikrobitti 8/92 hyvät tekstieditorit. 

250. Telemate 4.00 n:o 39:n uusi zipillä pakattu huippuversio. 

251. SScs'n Side 1.25. Päältä kuvattu huippuhyvä autopeS. 

^ ^ palaajaa 

252. Jeff. 45 levellilfistä haastavia siirtolohkareseikkailuja. 

Mukana myös kenttäeditori. 

253. -255. Doom on aSen-tyyinen 3D-peli, joka kerää 96-98%:n 
pefiarvosteluja. Vuoden pefi! 3 x 15,90. 

256. Excelsior on esim. Ultima 4:sta muistuttava hyvätasoinen roofi- 
peK. Paljon alueita ja taikoja... 

257. Epic-fSpperi on huippuhieno kaupalistasoinen fSpperi, jossa 
herätät nenkiin androidin. 

258. Hu rva n a on ensimmäisiä U Iti m oja muistuttava seikkailupeli 
Suomesta Tosi helppo pelattava! 

259. Sanakoe for Windows. Kirjoita ja opettele vieraskielisiä sanoja. 

FISH-PD ä 5,90 (Amiga) saatavana välillä 1-830 


Hyvin kiinnipysyviä 3,5" 

DISKETTITARROJA 

joko traktorivetoisina blancotarroina 1 
(printteriinkin) tai viivallisina irto¬ 
kappaleina va 


Tyylikäs sinivalkoinen 

RITARI-HIIRIMATTO 

• ei kerää pölyä 

• suojaa pöydän pintaa 

• ei raavi rannetta 


29 .- 


39 .- 


Huipputason soittimia Amigalle: 

AVE ICE-9 -SAMPLES ä 15,90 välillä 1-40 

Nämä huippuluokan kaupallista tasoa olevat Avesoftin teet¬ 
tämät, muidenkin kuin Soundtracker-ohjelmien kanssa toi¬ 
mivat, soitin- ja efektilevyt syrjäyttivät vanhat soundtracker 
soitinlevymme. Tilaa yksin kappalein tai vaikka kaikki. 


Nyt kaikki Amigistit 
musiikkia ja demoja tekemään. 

MUSIIKKIKURSSI 




95 ,- 

lörre 


SisäKää kädestä pitäen neuvovan suomen¬ 
kielisen kurssioppaan ja 4 disketillistä ohjelmia. 
Opit säveltämään Amigailasi musiikkia ja teke¬ 
mään omia demoja, vaikka et osaisi ohjelmoi¬ 
da. Kun vielä hankit Easy Demon (Ave säästö- 
ohjelma 14) voit vaikka perustaa oman 
musiikki/demotiimin. 


Digital Recording Studio 

KEYSOUND 

HUIPPUSAMPLER 


ohjelmineen 
vain ^ 


399 ,- 


digitointiasi ääniä eri sävel korkeuksina. Apuna¬ 
si on mm. erittäin selkeä aaHomuotonäyttö, 
suomenkieliset ohjeet sekä yli/alimenoilmaisin, 
joka yhdessä samplerin tasoitetun voimakkuus- 
säädön kanssa mahdollistaa tarkan, säröttö¬ 
män lopputuloksen. Korkealuokkaisella AD- 
muuntimella toteutetussa samplerissa on lisäksi 
mm. nollatason hienosäätö sekä tehokkaasti 
häiriöäänet poistava kolmiasteinen alipäästö- 
suodin. 60 cm liitäntäjohto joystickporttiin sääs¬ 
tää sinut samplerin sijoittelu- ja kytkentäongei- 
milta! Sisäänmeno 100-1750 mvrms/50 kö. 


AMIGAN KONEKIELEN 
ALKEISKURSSI 


^# 195 ,- 

Vihdoinkin suomenkielinen peruskurssi, jonka 
avulla pääset tehokkaasti sisään Amigan kone- 
ohjelmointiin. Erinomainen ostos aloittelevalle 
konekielikoodarille. Mitä parhain lahjavinkki si¬ 
nulle, joka haluat antaa i 
kuin pelikoneen. 


ii enemmän 


M /kpl 

- pelikenttäeditori 


AVE- SÄÄSTÖOHJELMAT (Amiga) 39,“/kpl 

1. KAKSI PELIKENTTÄEDITORIA Ammattilais-sarjan Ave-| 
sai nyt rinnalleen uuden kätevän Ave-Blockeditorin. 

2. AVE-MENUEDITORI 2 Miksi tuhlaat diskettejä? Kokoa nyt itse peli- tai 
hyötyohjelmasi samalle levylle 

3. SURVIVAL-DUETTO Kaksi i 
seikkailupeliä. 

4. MEMOHEX & HEXTIME (uutuus) Kaksi haastavaa nopeus- ja muistipeliä 
Speden Spelien tapaan. 

7. AVE KORTISTONA 2 (uutuus).Tällä ohjelmalla pidät kätevästi kirjaa 
sadoista nimistä, osoitteista ia puhelinnumeroista. Täysin uudistettu ohjelma 
IVM I (uutuus). Omaa mikrobitin tiimi läpi seikkailujen. 


si englanninkielen opiskeluun kehitettyä 


KOPIOINTI LAITE AMIGALLE ALLCOPY SYSTEM 2 


ACS 2-kopioi nti laitteen sisältävä varmuuskopiointiohjelma selvittää osaavissa käsissä useimpien akuperä 
“. ‘ avat paljon kaliimmat automaattikopiointiohjelmat eivät (1991) selviydy. Tarvitse* 


räisohjelmiesi 

sellaiset suojaukset, mistä vastaavat paljon kaliimmät automaattikopiointiohjelmat eivät (1991) selviydy. Tarvitset 
Amigaasi yhden isä levyä se ma n, jotta voit hyödyntää tämän lähes omakustannushintaan myymämme varmuus- 


8. EXTERIVM I (uutuus). Ohjaa mikrobitin tiimi läpi seikkailujen 
Mukana myös seikkailupeli Aluksen arvoitus jatko-osineen. 

11. COLORIS 5 tähteä Mikrobitin tiukassa pelitestissä. Avesoftin paras 
pelituote säästöohjelmana - tosi on. 

12. BOOTMASTER Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki. 

13. FORMULA ACE 27 rataa, ennätyspeli ja fantastinen kaksinpeli. 
Huippumusa & grafiikka. 

14. EASY DEMO jolla teet omia demoja jopa ilman ohjelmointikokemusta. 

15. S.E.U.C.K. Games Voi 1 Kolme rajua ammuntapeliä samalla disketillä. 
Dragon, Bioblast ja Terminator näyttävät mihin Seuck pystyy. 1 Mb 

16. S.E.U.C.K. Games Voi 2 Raiut uutuuspelit Flying A C.E ja D-6000. 
Mukana myös Shaman Intro. 1 Mb 

17. AMOS UTILS Pakko-ostos Amoksen omistajalle. Font Editor, 

Boot Blocker, Clipper, Fractal Editor 2, Memed, Ra^Bcrambler. 

18. PRO LOTTO Täysin uusi ammattimainen ja monipuolinen lotto-ohjelma 
äkkirikastumisen tavoitteluun. 

19. AMOS FRACTAL & OTHERS Amoksen laajentamlskyvyn huipentuma. 
Fractal Creator, n. 40 lisäkäskyä, helppokäyttöiset toiminnot, sis. 
esimerkkiohjelman ia ohjeet. 

20. AVE PROCOPIER X Copyäkin nopeampi selkeän tyylikäs kopi- 
ointiohjelma, jonka mm. Avesoft on valinnut omaan ammattimaiseen 
kopiointikäyttöönsä. Tarvitsee ainakin yhden lisälevyaseman. 

21. EAT OR DIE Syö käytävät tyhjiksi ja jujuta takaa-ajajia vauhdikkaasti 
aineensiirtimillä. Vauhtia piisaa! 

22. VAKIOVEIKKAUS Erinomaisen monipuolinen apuväline veikkaajalle. 
Tee voittoisa tilaus. 

23. AVE ASKMASTER Tenttaa valmiiksi ohjelmoituja aihepiirejä monin 
eri tavoin sis. mm. n. 7700 engl. sanaa ja kemialliset merkit. 

Voit laatia myös itse omat tentti- ja tietokilpailukysymykset. 

24. ELECTRONIC WORM 1-4 pelaajaa. Onjaa sähkOmatoa ja pussita 
vastustajasi. Mitä useampi pelaaja sitä hauskempi. 1Mb 

25. EXTbRIVM II (uutuus) Kolme kovaa Amos peliä, Oderfront-taktiikka- 
peli, Eye of the Mutant, Spacestarlazer. 1 Mb 

26. AVE STRATEGY PACK. (uutuus) Sisältää strategiapelit Star front ja 
Conflict sekä älypelin Master Mind. 

27. LINE UP (uutuus) Hedelmäpelin eli yksikätisen rosvon improvisoitu 
versio, jota voi pelata myös kaksin. 

28. ROLLING (Uutuus) Ohjaa kuulasi halki uskomattomien ratojen ja 
kerää energia-aarre. Erikoisesteet vaikeuttavat matkantekoasi. 

29. LASER MAZE. (uutuus) Laske siirtosi ja ohjaa säde maaliinsa. 
Kymmenittäin haastavia leveleitä. 

30. AVE DISKETTI REKISTERI (uutuus). Todella monipuolinen ja 
helppokäyttöinen ohjelma Amigadiskettiesi luettelointiin. 

31. VELORIS (uutuus) Kunnon kotimainen haastaja Tetrikselle. 

Varo riippuvuutta. 

32. VAKIO 1x2. (uutuus)Usi erilainen vakioveikkaajan työkalu. 

Tilaa vk&in tai Avr 99 n kan<^<;a 

33. VlloEO SCROLLERILLA (uutuus) teet kätevästi tekstit videoesityksiisi. 

34. Coodix (uutuus). Tämä tyylikäs älypeli haastaa 2-ulotteisella 
pinnalla Rubikin kuution. 

35. AMDI SYNTHESIZER (uutuus) Tällä äänisynteesiohjelmalla teet itse 
■ muistia säästäviä soitinsampleja. Voit myös soitella tekemiäsi ääniä 

| näppäimistöllä. 


kopioi nti järjestelmän monipuolisia ominaisuuksia. Pidä kiirettä sillä, jos tehokkaiden kopiointijärjestelnrtien myynti ETA-Suomessa 
kielletään, et saa niitä enää mistään laillisesti. ACS 2 Adapteri on yhteensopiva useimpien muiden automaattikopiointiohjelmien 
kanssa ja sen mukana toimitetaan sekeät suomenki etiset ohjeet. HUOM! Emme vastaa tehokkaan ACS 2:nmahdollisesta 
käytöstä laittomassa kopioinnissa. 

PS. Saat kaupanpäälle Ave Procopier -ohjelman (Ave 20) suojaamattomien ohjelmien ennätysnopeaan kopiointiin. 
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- LEI KK AA KUPONKI - POSTITA ILMAISEKSI! -i- 

TILAAN SEURAAVATTUOTTEET 

PD-OHJELMAT 3,5" DD Korpuilla (vain sarjan nimi ja numerot) 


MUUTA tai jatkoa ed. 


Ave-säästöohjelmat 39,- (rengasta haluamasi) 

1 2 34 7 8 911 1213 1415 16 1718 19 20 
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 

_kpl Amiga Viru* Fist 2. Mahtava viruksentorjurrtakokoelma. ä 39,- 

Monilevycollectionit Amigalle polkuhinnoin ä 95,- 

- kpl M 1 Home/Business Pack, käyttökelpoista kirjanpidosta alkaen 

-kpl M 2 Science Pack, tieteisohjelmia CAD, Fractal kotiplanetaario 

-kpl M 3 Colombia-perhepaketti, n. 100 peliä/hyötyohjelmaa 

_kpl M8 Ftnnfashion Game Pack 1, kosolti PD-pelejä 

-kpl M9 Rnnfashion Game Pack 2, paljon PD-pelejä 

-kpl Ml0 Colorado Bile Pack, PD-peliohjelmien valiokokoelma 

_kpl M 11 Adventure/Toolipeli Pack, monta levyllistä seikkailuja 


HARDWARE + MUUT 

_kpl Keysound DRS sampler ohjelmineen Amigalle ä 399,- 

_kpl Suuri (80-100 kpl) diskettiboxi 3,5" disketeille ä 69,- 

_kpl Upea Ritarihiirimatto ä 39,- 

_x 100 kpl 3.5" traktorivetoisia blanco diskettitarroja 29,- 

_x 100 kpl 3,5" viivoitettuja irrallisia diskettitarroja 29,- 

_x 10 kpl 3.5 " DD- disketit pienerissäkin alehintaan 39,- 

_kpl Allcopy System 2 Amigalle ä 95,- 

_kpl Golden Image Gi-600 testivoittajahiiri Amigalle ä 239,- 

_kpl Amiga-musiikkikurssi ä 95,- 

_kpl Amigan konekielen alkeiskurssi ä 195,- 

_kpl Amigan autom. hiiriportinjakaja ä 139,- 

_kpl "Mainoksin markkinavoittoihin" -menestysyrityksen 

perustajan sekä kehittäjän tietopakettia, n. 250 sivua. 
Kova kansio. Ennen 395,- NYT LOPPUERÄ VAIN 95,- 

_kpl Ave-stereokuulokevahvistin kuulokkeineen Amigalle 

vain 195,- 

_kpl Avehitit PD-luettelodisketti Amigalle ä 9,90 

sis. mm. suomenkielisen Fish-esittelyn 1-400 


Nimi 


Osoite 


Alle 18-vuotiaalta holhoojan allekirjoitus 


Postikulut normaalisti 39,- paitsi, jos tilaat yli 10 ohjelmaa, jolloin ne ovat vain 10,-. Tilauksen minimisuositus on 50,-. 
Ainoastaan postimyyntiä, voit tilata myös tämän kupongin Kopiolla tai vapaamuotoisesti. 
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AVESOFT 

MAKSAA 

POSTI¬ 
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PL 219, 33101 TAMPERE 
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TURBOLIFT REFERENCE PANEL 



HULL BREACH 

LIFE SUPPQRT 




U riginaali-Star Trek on 
enää rakas muisto: 
viimeinen elokuva 
on jo tehty ja kap¬ 
teeni Kirk on siirty¬ 
nyt juontamaan Hälytys 911 :tä. 
Star Trek -saaga silti vain pai¬ 
suu, kiitos sellaisten sarjojen 
kuin Star Trek: The Next Gene- 
ration, Star Trek: Deep Space 
Nine ja piakkoin Valloissa alka¬ 
va Star Trek: Voyager. 

Kiitos tietokoneen, alkuperäi¬ 
nen miehistö palaa nuoruuten- 
sa kukoistukseen ja Constitu- 
tion-luokan tähtialus NCC-1701 
Enterprise lentää jälleen. Star 
Trek -lisenssin hankkinut Interp- 
lay onnistui vangitsemaan Trek- 
hengen Star Trek: 25th Anniver- 
saryllaan, ja perinnettä jatkaa, 
edelleen kunniakkaasti, Star 
Trek: Judgment Rites. 


hua sen enempää kuin että ne 
toistavat uskollisesti sarjan pa¬ 
himpia kliseitä: löytyy niin su- 
perolioita kuin supertietokonei¬ 
ta, itse asiassa liikaakin. 

Tasoltaan jaksot ovat lähinnä 
kolmannen kauden luokkaa eli 
keskimäärin keskinkertaisia. 
Vastapainoksi Interplayn nokke¬ 
lat tekstinikkarit ovat ladanneet 
jaksot täyteen akkuraattia Trek- 
tietoutta, jopa klingonit puhuvat 
Marc Okranderin kehittämää vi¬ 
rallista klingonia. Hyviä Star 
Trek -heittojakin vilisee aivan 
tarpeeksi pitämään minut tyyty¬ 
väisenä. Myös hahmot sekä 
käyttäytyvät että puhuvat täysin 
kuten esikuvansa. Juuri tämä 
pilkuntarkka Trek-henki, suippo- 
korvaiset ystäväni, onkin se pe¬ 
ruskallio, jonka varassa Judg¬ 
ment Rites pysyy pystyssä. 


Hemmoteltu penikka jaksosta 'The Squire of 
Gothos" palaa jälleen kiusaamaan Kirkiä. täl¬ 
lä kertaa kiinnostuneena ensimmäisestä 
maailmansodasta. 


This is Baron Tr el ane 
«on Gothos öf the Germar 
Air CirciiS. X have 
identified you as an 
smay aircrGF^t; You havi 


They annot dead, Jimi 

Jahka on nostalgisesti 
kyynelehtinyt läpi erittäin tutun, 
William Shatnerin puhuman 
alun, pääsee käsiksi seikkai¬ 
luun, joka koostuu kahdeksasta 
itsenäisestä TV-sarjan malliin 
rakennetusta jaksosta. Jaksot 
kopioivat uskollisesti esikuvan¬ 
sa rakenteen aina lopun filoso- 
fiapläjäystä ja/tai Spockille nal¬ 
jailua myöten. Jaksojen juonista 
en peli-iloa pilatakseni viitsi pu¬ 


Montobeamdom 

25th Anniversarysta tuttua run¬ 
koa ei ole pahemmin muutettu. 
Loittoryhmä ei koostu enää 
Kirk-Spock-McCoy-kolmikosta, 
vaan toisissa jaksoissa mukaan 
pääsevät Scotty, Sulu, Chekov 
ja Uhura. 

Wing Commander -tyyppisiä 
avaruustaisteluita on jälleen 
mukana, mutta pakkotaisteluita 
on vain kolme ja nekin saa joko 
kierrettyä tai helpotettua valitse- 


Klingonit puhuvSrtmjjallista 
kielitieteilijä Marc Okhpderin 
kehfttqmaifclingo 


Kuinka Tcehittää mfSIImpöä. 


Phaserit tainnutukselle! 
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maila oikean vaikeustason alus¬ 
sa. Hyvä näin, sillä ne eivät ole 
ole helpoimmasta päästä. Sen 
verran voin salaisuuden verhoa 
raottaa, että loppuponnistus ei 
voisi enempää 25th Anniversa- 
rystä poiketa. Taisteluissa on 
uutta ainoastaan mahdollisuus 
lukita aseet maaliin. 

Seikkailupeliosuuksissa sa¬ 
ma tuttu ja periaatteessa hyvä 
käyttöliittymä on muuttumatto¬ 
mana mukana. Toimintavaihto¬ 
ehdot poksahtavat esiin oikealla 
hiiren nappulalla ja vielä näppä¬ 
rämmin näppäinoikoteillä. Pe¬ 
laaja on Kirk, mutta tarvittaessa 
voi käyttää muita miehistön jä¬ 
seniä ongelman vaatiessa hei¬ 
dän erikoiskykyjään. 



Seikkailupelinä Rites on vähän 
hutera. Jakson voi nimittäin lä¬ 
päistä niin, että jotain jää huo¬ 
maamatta tahi tekemättä, mutta 
siihen kuitenkin hämäävästi vii¬ 
tataan myöhemmin. Tekstiä pe¬ 
lissä on standardia seikkailupe¬ 
liä huomattavasti enemmän, 
mutta Ritesin fontti on valitetta¬ 
van vaikealukuista ja aiheuttaa 
simmuviirausta pelisessioiden 
aikana. 

Isompia ongelmia on kuiten¬ 
kin kaksi, joita selvitän hienolla 
esimerkillä. Ensinnäkin: käytän¬ 
kö objektiin Spockia vai käytän¬ 
kö siihen tricorderia, jolloin 
Spock käyttää siihen tricorderia. 
Toiseksi: mihin kohtaan objektia 
esinettä pitää käyttää? Jos on 
muukalaisten tietokone ja siinä 
keskellä käyttäjäliityntä eli kaksi 
aktivoitavaa esinettä, mikään ei 
kerro että niitä on kaksi. Eli ku¬ 
lutan turhaa aikaa käyttäessäni 
Spockia tietokoneeseen, sen si¬ 
jaan että käyttäisin häntä käyt- 



Spock joutuu hyödyntämään vul- 

kaanin erikoistaitojaan. 





Kapteeni, Ritesin demon imurointi Pelit-BBS:tä aloitettu. 


Toteutus 

Niin ääniltään kuin grafiikal¬ 
taan riittävän hyvä. 


täjäliityntään, koska jälkimmäi¬ 
nen on pienehkö pikseli- 
muodostelma. Tilannetta ei 
suinkaan paranna, että joissain 
ongelmissa esimerkiksi Scottya 
pitää käyttää turvalaitteistoon 
kolme kertaa ennen kuin hom¬ 
ma on hoidossa. 

Kun itkun alkuun pääsin, niin 
haukutaan vielä ongelmiakin. 
Star Trekkinsä tunteva seilaa 
suurimman osan ongelmista 
vaivatta, mutta mukaan on än¬ 
getty oudon epäloogisia juttuja, 
ilmeisesti lähinnä pikaista läpi- 
pelausta estämään. 

Ratkaisuja skenaarioihin on 
useampia, täysin oikeasta vält¬ 
tävään. Jakson lopussa Starf- 
leet analysoi pelaajan suorituk¬ 
sen, ja siitä saatavat bonukset 
parantavat miehistön toimintaa 


taistelussa. Pelin lopussa saa¬ 
daan vielä kokoava analyysi, jo¬ 
ka on varsin vaikea vetää sie¬ 
dettävälle tasolle. Minäkin jou¬ 
duin viittä vaille kirjoituspöytä- 
hommiin, vaikken raskaammin 
töpeksinyt kuin yhden jakson. 


Onscru^mchekoyl 

Graafisesti erot edeltäjään ovat 
pienenpuoleisia. Peliin on lisätty 
renderoidulla 3D-grafiikalla teh¬ 
tyjä animaatiojaksoja, jotka ovat 
oikeastaan näyttävämpiä kuin 
originaalisarjan efektit. Muuten 
peli muistuttaa 25th Anniversa- 
rya: samat, tarpeeksi esikuvi¬ 
aan muistuttavat spritet harhai¬ 
levat digitoiduissa ruuduissa, 
taisteluosuudet ovat liki identti¬ 
siä uutta aselukitustoimintoa lu¬ 


kuunottamatta, jopa "energize!"- 
kuva on edellisestä pelistä pöl- 
litty. 

Vaikka jaksot eivät ole paras¬ 
ta Trekkiä ja pelissä on ongel¬ 
mansa, älkää nyt vain luulko et¬ 
tä JR on susi. Totuus on se, et¬ 
tä trekkielle Star Trek: Judg- 
ment Rites on parasta sitten 
TV-sarjan ja elokuvien hakaten 
ainakin 90 prosenttia kirjoista. 
Huomatkaa myös, että Judg- 
ment Rites on suunnattu vain ja 
ainoastaan Trekkinsä tunteville 
pelaajille, niin kutsuttu tavalli¬ 
nen ihminen tuskin pelistä kos¬ 
tuu muuta kuin verenvuotoa 
normaaleista korvistaan. 

Olkaa varoitetut: vaikka 
ST:JR haukkaa "vain” 27 mega¬ 
tavua kiintolevytilaa, vaatii sen 
installointi kivat 37 megatavua. 
Törkeää, sillä peli on pakattu 
ARJilla ja vielä kahteen ker¬ 
taan, enkä ymmärrä miksei pa¬ 
kettia voi purkaa 11 levykkeeltä 
suoraan kiintolevylle. 

Hovvever: Live long and pros- 
per, Star Trek certainly does. 

Nnirvi 

interplay 
Näyttö: VGA 

Ääni: AdLib (Gold), Sound Blaster 
(Pro, 16), PAS, Roland MT-32, 

LAPC-1, SCC-1 
Ohjaus: H, N 

Kiintolevytila: 27 Mt (37 Mt 
installoinein) 

Muuta: 2 Mt RAM, 386 
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ierran ehdottomasti 
paras pelisarja on 
vihdoin saanut odo- 
tettua jatkoa nelos- 
osan merkeissä. Hii¬ 
riohjauksen latistaman kolmos¬ 
osan jälkeen toiveet ovat luon¬ 
nollisesti korkealla, sillä Quest 
for Gloryjen seikkailun ja rooli- 
pelityylisen hahmonkehityksen 
yhdistävä konsepti on todella 
toimiva oikein käytettynä. 


Kylä vuorten juurella 

Pelastettuaan ystäviensä koti¬ 
maan Tarnafi sitä uhkaavalta so¬ 
dalta ja demonilordin valloituk- 
l seita sankarimme tulevaisuus 
) näytti kullatulta. Lopputaistelun 
!i pölyn vielä laskeutuessa sankari 
\ kuitenkin joutuu oudon taian 
ympäröimäksi ja teleporttautuu 
ystäviensä keskeltä synkkään ja 
luurankojen täyttämään luolaan, 
f Selviydyttyään ulos loukosta 
hän tapaa oudon naisen, jolta 
! hän saa kuulla olevansa Morda- 
viassa. Tähän etäisesti Transyl- 
; vaniaa muistuttavaan maahan 
tutustuttuaan sankari tapaa van- 
■ hoja tuttuja ja saa kuulla kaik- 
| kea elämää uhkaavasta synkästä 
oliosta, Dark Onesta. 

Koska seikkailijoista on Mor- 
j daviassa melkoinen pula, joutuu 


Ihanainen Aino, vai 
onko sittenkään? 




sankarimme tietysti pelastamaan 
maan sitä uhkaavalta tuholta ja 
hävitykseltä. Siinä sivussa hän 
tapaa vanhan vihollisensa ja 
joutuu selvittelemään välinsä tä¬ 
män kanssa lopullisesti. 

Vanhoja tuttuja 

Glory 4:n maailma tuntuu heti 
oudon tutulta. Mordavian idylli¬ 
nen ja vampyyreja pelkäävä 
maa on kuin suoraa lainausta 
Ravenloft-kirjasta Knight of the 
Black Rose, jonka pääosaa tosin 
näyttelee läpeensä paha kuollut 
ritari. Onneksi juonen lainailu 
loppuu tähän, sillä Mordavian 
asukit ovat omaperäisiä ja kiin¬ 
nostavia, ja juonikin on hyvin 
kirjoitettu. 

Sarjan vanhoille ystäville on 
pelissä tiedossa runsaasti deja 
vu -fiiliksiä, sillä seikkailu vili¬ 
see vanhoja tuttavuuksia ja ni¬ 
miä sankarin aikaisemmista 
seikkailuista. Vahvimpana inspi¬ 
raationa tuntuu olleen sarjan yk¬ 
kösosa, jonka tiimoilta pelaaja 
törmää Mordaviaan eksynee¬ 
seen Baba Yagaan. Vatsallaan 
ajattelevan örkittären lisäksi 
nähdään muun muassa tuttu 
pääkallo, ja taikuri Eränä 
tuntuu olevan vahva vaikut- 
’ Pjr taja koko Mordavian kohta¬ 
lon määrittämisessä. Kaiken 
takana vaikuttaa Shapeirin aavi¬ 
koilta tuttu Ad Avis. Ilmisel¬ 
västi kerran kuoleminen ei 
pahalle taikurille riittänyt. 
Seikka il u ympäristönä 


Vanhan Monty Python-vitsin 
reinkarnaatio... Bring the 
holy handgrenade! 
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Mordavia noudattelee tuttuja 
linjoja: asutuskeskusta ympäröi 
villi ja kesyttämätön erämaa 
vaarallisine petoineen. Sieltä 
täältä metsän kätköistä löytyy 
jotain kiinnostavampaakin, ku¬ 
ten mustalaisleiri tai vanha lin¬ 
na. Vaikka seikkailu Mordavias¬ 
sa ei koskaan olekaan tylsää, 
kaipaisi ympäristö silti pientä 
piristysruisketta. Itse kylä on 
hieman liian pieni ja nopeasti 
koluttu, ja linnassa on taasen lii¬ 
kaa tyhjiä ja tylsiä huoneita. Pe¬ 
lialue on kuitenkin kiitettävän 
kompakti ja kiinnostava, eikä 
turhaa harhailua alkukartoituk¬ 
sen jälkeen enää tule. 

Metsän siimeksessä 

Mordavian valloituksen kontrol- 
lipuoli pelaa vanhalla, jo kol¬ 
mannessa osassa hyväksi havai¬ 
tulla systeemillä, jossa normaali¬ 
en toimintaikonien lisäksi on 
omat valikkonsa hahmojen eri¬ 
koistaidoille ja loitsuille. Pieniä 
ja odotettuja parannuksia on 
kuitenkin tehty, joista merkittä¬ 
vin on toimintoja monipuolista¬ 
va valikkosysteemi. Esimerkiksi 
ovea avattaessa tulee esille luet¬ 
telo mahdollisista toiminnoista, 
kuten oven rikkominen tai lu¬ 
kon tiirikoiminen. Jälleen on 
mahdollista tehdä varasmerkki, 
vaikkei varas olekaan, tai levi¬ 
toida portin yli taikaa osaavalla 
taistelijahahmolla. Tämä todella 
kaivattu parannus tuo peliin ta¬ 
kaisin sitä alkuperäistä valinnan 
viehätystä, joka kolmannessa 
osassa tyystin loisti poissaolol¬ 
laan. 

Kuvallisessa annissaan Quest 
for Glory 4 edustaa normaalia 
Sierraa, jossa käsinpiirretty taide 
on kaunista, mutta animointi jät¬ 
tää toivomisen varaa. Vaikka 
muissa Sierroissa onkin viime 
aikoina siirrytty pois kokoruutu- 
esityksestä, sujuu Mordavia tut¬ 
kiminen yhä (onneksi) koko 
ruudun voimalla, ainoastaan 
pieni viipale yläreunaa on uh¬ 
rattu hahmon kuntoa kuvaaville 
mittareille. Pienenä mokana 
hahmojen lähikuvat kaipaisivat 
graafista parantelua, sillä osa 
niistä on suorastaan amatööri- 
mäisen oloisia pelin muuhun 
taiteeseen verrattuna. 

Maailman pelastuksen ääni- 
puoli on hoidettu kiitettävän 
mallikkaasti. Suurinta osaa pe¬ 
listä vauhdittaa kuunneltava 
taustamusa, joukossa vanhoja 
tuttuja teemoja, mutta poik¬ 
keuksia löytyy niin hyvään kuin 



huonoonkin suuntaan. Muuta¬ 
mat kappaleista ovat todella 
loistavia, kun osa vastaavasti on 
todella kamalaa äänen väärin¬ 
käyttöä. Tehosteitakin seikkai¬ 
lussa on riittävästi, jäin kaipaa¬ 
maan ainoastaan vaihtelevampia 
loitsuefektejä, sillä nyt kaikki 
taiat kuulostavat lähes samanlai¬ 
silta. 

Terästä tai taikaa 

Aina välillä sankari törmää viha¬ 
mielisiin metsän olioihin, jotka 
eivät usko diplomaattista puhet¬ 
ta. Kuten aiemmatkin Quest for 
Gloryt, peli siirtyy erilliseen tais- 
telumoodiin verenhierännän al¬ 
kaessa. Perinteisesti koko sys¬ 
teemi on aina pantu osa osalta 
uusiksi ja niin nytkin. Käytössä 
on koko ruutu, jossa sankari il¬ 
mestyy vasemmalle ja vihollinen 
oikealle. Taistelun vaikeustasoa 
saa säädettyä haluamakseen, ja 
koko komeutta voi ohjastella jo¬ 
ko hiirellä tai näppiksellä. 

Hiirellä ohjailu sopiikin par¬ 
haiten miekkamiehille, jotka 
saavat aikaan tahtomansa liik¬ 
keen oikeaa ruudun kohtaa 
klikkaamalla. Taikureiden taa¬ 
sen kannattaa pitää kädet näp¬ 
piksellä, sillä loitsujen sohimi¬ 
nen niiden piskuisista ikoneista 
ruudun alalaidasta ei oikein su¬ 
ju. Vaikeustasosta riippumatta 
systeemi tuntuu aluksi totaalisen 
painajaismaiselta, sillä kaikki 
tuntuu tapahtuvan nopeasti ja 
yllättävästi. Etenkin taikoville 
vastustajille hanttiin paneminen 
vaikuttaa ylivoimaiselta. 

Vasta pitemmän pelaamisen 
jälkeen paljastuu koko systee¬ 


min hienous, kun pelaaja oppii 
tuntemaan vastustajien liikkeet 
ja systeemi juurtuu keskusher¬ 
mostoon. Taikojen voimakkuut¬ 
ta on mahdollista säädellä, ja 
vastustajan iskujen väistely on¬ 
nistuu kiitettävän sutjakkaasti. 
Laiskan hirviön sattuessa koh¬ 
dalle on taistelussa jopa mah¬ 
dollista lepäillä tekemättä mi¬ 
tään. Koko taistelun voi myös 
halutessaan jättää tietokoneen 
huoleksi, mutta kone on yleen¬ 
sä erinomaisen lahjakas otta¬ 
maan turpaansa kaikkein pie- 
nimmältäkin hirviöltä. 

Mordavian hirviökanta on ko¬ 
konaan uusi ja vastustajia on so¬ 
pivasti. Muutamaa harjoittelu- 
vastusta lukuun ottamatta hirvi¬ 
öt ovat sopivan vaativia, jotta 
mielenkiinto säilyy. Uusia taiko¬ 
jakin on pelissä muutama, ku¬ 
ten vetten päällä kävely ja muu¬ 
tama kaivattu suojausloitsu. 
Myös kaksi taisteluloitsua on 
päätynyt uuteen peliin. 

Kaatumatauti iskee 

Kuten Police Quest 4 ja Gabriel 
Knight on Quest for Glory 4:kin 
saanut oman osansa Sierran uu¬ 
den enginen vioista ja kömmäh¬ 
dyksistä. Sarjan aikaisempia pe¬ 
lejä pelannut törmää heti ensim¬ 
mäiseen bugiin, joka estää kol¬ 
mososan läpi kolunneen hah¬ 
mon siirtämisen uusimpaan 
osaan. Itse peli kaatuilee aina 
välillä, mutta moiset kohdat on 
ainakin vielä ollut mahdollista 
välttää tiheällä tallentamisella. 
Niin hahmon siirtämisviat kuin 
pelin kaatuilutkin onneksi kor¬ 
jaantuvat Pelit-purkista löytyvillä 


korjaustiedostoilla. 

Ärsyttävin vika, eli tallennus¬ 
ten lataustauti, ei kuitenkaan 
korjaannu ja pelitilanteen lataus 
ei onnistukaan kuin pelisession 
alussa. Tämä vika tulee esille 
vasta pelissä pitemmälle pääs¬ 
tessä, sillä alkupuolella lataus 
vielä toimii, vaikkakin hitaasti. 

Bugeistaan huolimatta QG4 
on silti viihdyttävä ja nautittavan 
pelattava. Kolmen valittavan 
hahmoluokan tehtävät ovat tar¬ 
peeksi erilaisia, esimerkiksi va¬ 
ras osaa lukea erikoisia varkaan 
merkkejä. Pienenä bonuksena 
aikaisempien osien pelaaja voi 
valita hahmoluokakseen paladi- 
nin, jolle on tarjolla muutama 
erillinen lisätehtävä. 

Kaiken kaikkiaan Quest for 
Glory 4:n parissa viihtyy helpos¬ 
ti pikkutunneille, koska vaihte¬ 
levuutta riittää ja juonikin on 
mielenkiintoinen. Pakko-ostos 
sarjan vanhoille ystäville, ja eh¬ 
dottomasti tutustumisen arvoi¬ 
nen muillekin hyvien seikkailu¬ 
jen ystäville. 

Tapio Salminen 

Sierra 

PC 

Näyttö: VGA 

Ääni: Thunderboard, MS Windows 
Sound System, Adlib, Sound 
Blaster (Pro), PAS(16), General 
Midi, Roland 
Ohjaus: H, N 
Kiintolevytila: 16 Mt 
Muuta: 386, 4 Mt RAM 

Testattu: 486/66 8 Mt SB Roland 


Toteutus 

Kaunista grafiikkaa ja ääntä. 

Kynnys 

Taistelusysteemin oppiminen 
vie hetken. 

Yhteenveto 

Kunniakas jatko Sierran par¬ 
haaseen seikkailusarjaan. 

Rooliseikkailu 
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Miten sisään luostariin? 


Taikasysteemi toimii tutun 
tehokkaalla tavalla. 
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Lapsilta kielletty 

Piekse pimu kehässä ja hän strippaa sinulle. Siinä Metal & Lacen 
perusidea. Kaikeksi onneksi nämä typsyt lyövät myös takaisin -ja lujaa. 


ietokonepeleillä on 
sen verran pitkä his¬ 
toria, että ensimmäi¬ 
nen Pacmania-suku- 
polvi on jo kolmen¬ 
kympin kriisissä. Kaikki heistä 
eivät ole menettäneet kiinnos¬ 
tustaan pelaamiseen, ja markki¬ 
noilta löytyy jo melkoinen mää¬ 
rä "aikuiseen makuun" suunni¬ 
teltuja pelejä. Nämä vanhat pe- 
lifriikit ovat ohjelmistotaloille 
kiinnostava kohderyhmä, sillä 
heidän peliostoksensa eivät ole 
kesätienestien ja vanhempien 
kukkaronnyörien varassa. 

Megatech kiertää läntisiä väki¬ 
valta- ja seksiasenteita ottamalla 
vaikutteensa Japanista. Japani¬ 
laisessa nuorisokulttuurissa ei 
nimittäin arastella alastomuutta 
siinä määrin kuin Lännessä. Li¬ 
säksi japanilaiset sarjakuvat ja 
anime-elokuvat ovat meikäläisit¬ 
täin huomattavan väkivaltaisia. 
Länsimaisten kukkahattutätien 
pettymykseksi Japanin väkival- 
tarikostiheys on tästä huolimatta 
(tai ansiosta) teollisuusmaiden 


alhaisimpia. 

Kritiikin hillitsemiseksi Mega¬ 
tech on asettanut peleilleen ikä¬ 
rajat. Metal & Lacella niitä on 
peräti kaksi: peruspeliä voivat 
pelata yli 13-vuotiaat, mutta K- 
18-versio sisältää muutakin kuin 
sukkanauhaliivimainoksia. Me- 
gatechillä lienee ikärajoilleen 
myös vähemmän pyytettömät 
syyt, sillä mikään ei myy eloku¬ 
vaa/lehteä/peliä/tms niin hyvin 
kuin kielto. Olisikin mielenkiin¬ 
toista tietää, kuinka monta Me- 
gatechin peliä on jäänyt myy¬ 
mättä ostajalta puuttuneiden 
henkilöpapereiden vuoksi? 


Perinteistä mäiskettä 

Metal & Lacen varsinainen peli 
on tyypillinen beat'em up. 
Nyrkkisankarien asemesta ke¬ 
hässä ovat japanilaisista sarjaku¬ 
vista tutut robohaarniskat, joita 
voi tehostaa vara-akuilla ja auto- 
piloteilla. Pelaaja voi ottaa tur¬ 
piinsa joko tietokoneen tai toi¬ 
sen pelaajan ohjastamalta vas¬ 
tustajalta. Viimeistään vastape¬ 
laajaa valittaessa pelin todelli¬ 
nen luonne käy ilmi: loppuotte¬ 
luja lukuunottamatta kaikki tie¬ 
tokoneen ohjaamat vastustajat 
ovat noin 17-vuotiaita typsyjä. 


joilla on muutakin suurta kuin 
silmät. 

Pelin taistelurutiinin tekijä on 
kotoisin judon ja karaten koti¬ 
maasta, ja sen huomaa. Erilaiset 
mätkintäpelit ovat Japanissa 
erinomaisen suosittuja, ja Hideki 
Masukon ohjelma on selvästi 
tehty kokeneille mäiskijöille. Pe¬ 
lin uusimpaan päivitykseen on¬ 
kin jouduttu lisäämään vaikeus¬ 
aste "nynny" meitä kokematto¬ 
mampia lähitaistelijoita varten. 
Tämä päivitys löytyy myös Pelit- 
purkista. 

Taistelevat robohaarniskat on 
animoitu nätisti, etenkin "naisel¬ 
liset" mallit eli Mimi ja Sun C 
näyttävät tosi herkuilta. Pelaaja 
voi toki myös itse sonnustautua 
Mimiin, jos ei tunne miehisen it¬ 
setuntonsa siitä kärsivän. Eten¬ 
kin Sun C on erinomainen ase, 
jolla pieksee lähes minkä tahan¬ 
sa vastustajan, kunhan oppii 
hyödyntämään sen kaikkia kol¬ 
meatoista erikoishyökkäystä. 
Ensimmäiseksi haarniskaksi 
suosittelen kuitenkin venäläis¬ 
valmisteista Annaa, jonka ainoa 
kunnon potku tepsii lähes mi¬ 
hin tahansa paitsi miekalla sil¬ 
povaan Silver Dragoniin. Toisen 
kierroksen läpi sillä ei kuiten¬ 
kaan enää pärjää. 

Jahka pelaaja onnistuu kerää¬ 
mään tililleen riittävästi hynnyk- 
kää, hänen kannattaa ostaa ar¬ 
senaaliinsa pari kolme erilaista 
roboasua. Pienellä lahjonnalla 
pelaaja voi etukäteen nähdä, 
mihin haarniskaan vastustaja on 
pukeutunut, ja valita omansa 
sen mukaan. Silver Dragonia tai 
Sky Houndia vastaan kannattaa 
valita eri haarniska ja kalustaa 
se eri varustein. Pientä ajatusta 
vaativa taktikointi tuo Metal & 
Laceen oman lisä väristyksensä. 

Taistelu muuttuu hieman se¬ 
kavaksi, kun kummallakin otte¬ 
lijalla on sama haarniska. Pelaa¬ 
ja ei aina välttämättä tiedä, 
kumpaa näytöllä pomppivaa 
otusta hän ohjaa. Sekaannuksen 
välttämiseksi samasta robohaar- 
niskasta saisi olla tarjolla eriväri¬ 
siä versioita. 

Taistelukoodissa on myös yk¬ 
si pieni virhe: tietokoneen oh¬ 
jaaman vastustajan voi joskus 
ahdistaa niin nurkkaan, että se 
ei edes yritä tehdä mitään. Typy 
vain odottaa tyynesti haarnis- 















































kansa akkujen ehtyvän. 

Jos robohaarniskan ohjaus- 
tuntuma olisi parempi, M&L oli¬ 
si ehdolla beafem uppien mes¬ 
taruussarjaan. Nyt näppäimen 
painallus ja siitä seuraava liike 
eivät oikein synkkaa. 

Myös äänipuolelta on rapor¬ 
toitava kauneusvirhe eli äänen¬ 
voimakkuus heittelehtii Souncl 
Blaster -yhteensopivalla kortilla 
laidasta laitaan. Vika lienee kui¬ 
tenkin sysissä eikä sepissä. 

Kerrastoon käsiksi 

Robottihaarniskoissa taistelevat 
typyt eivät arvosta muita kuin 
voittajiaan. Hävinnyt pelaaja saa 
kuulla suorasukaisia komment¬ 
teja miehisyydestään. Parin voi¬ 
ton jälkeen pelaaja voi kuiten¬ 
kin tutustua vastustajaansa lä¬ 
hemmin. Ensimmäisellä kierrok¬ 
sella hän saa ihastella voitta¬ 
maansa robopimua vaatteet 
päällä, mutta jo toisella kierrok¬ 
sella päästään käsiksi kerras¬ 
toon. Valitettavasti kierrosten 
välillä on lyötävä vanha mestari 
haasteturnauksessa, mikä voi 
osoittautua melkoiseksi ongel¬ 
maksi. 

Mielenkiintoisiin kuviin pääs¬ 
tään vasta ajan ja kokemuksen 
myötä eli pelikaupassa niitä ei 
näe. Kauppaan eksynyt pelios- 
toksen rahoittaja ei siis näe mi¬ 
tään arveluttavaa. Ohjeissa ei 
myöskään mainita, että jos pe¬ 
laaja klikkaa päävalikkona toi¬ 
mivassa baarissa erästä julistetta, 
hän pääsee takahuoneeseen 
seuraamaan yksityisesitystä, jo¬ 
ka etenee sitä pidemmälle, mitä 
useammin pelaaja on valitse¬ 
mansa tytön voittanut. Strippaa- 
misen logiikkaa voisi pitää nais¬ 
ta halventavana, ellei näiden tyt¬ 
töjen voittaminen olisi todella 
työlästä. Pelaajan on todistettava 
olevansa robopimujen suosion 
arvoinen. 

Metal & Lacen K-13-versiossa 
ei päästä alusvaatteita pidem¬ 
mälle, mutta yli 18-vuotiaille on 
saatavilla datalevyke, joka lisää 
peliin ylimääräisen kierroksen. 
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Voittajan palkkiona 
olevat kuvat on piir¬ 
retty parhaaseen ja¬ 
panilaiseen anime- 
tyyliin. Kuviin on 
I ympätty myös pientä 
™ animaatiota eli silmät 
räpsivät uneliaasti, 
sormet hiplaavat rint- 
sikoiden olkanauhaa 
ja sitä rataa. 
Seksismistä Metal & Lacea voi 
syyttää sikäli, että vaikka peli 
kysyy pelaajan sukupuolta, hän 
saa vastauksesta riippumatta 
vastaansa nuoria hyvin muodos¬ 
tuneita naisia. Ilmeisesti peliin 
on ollut tarkoitus sisällyttää 
myös uroita, mutta sitten joko 
levytila tai kehitysbudjetti lop¬ 
pui kesken. 

Jyrki J .J. Kasvi 

Megatech 

PC (386SX+) 

Näyttö: VGA 

Ääni: Souncl Blaster + Pro, 

Thunder Board, Pro Audio 
Spectrum, sound Master, 

Adlib + Gold 

Ohjaus: N, J, Thrust Master 
Kiintolevytila.-15 Mt 

Testattu: 486/33, SVGA, GUS 



Toteutus 

Näppäinohjauksen tuntumaa 
lukuunottamatta siistiä työtä. 
Etenkin kuvat on piirretty 
pieteetillä. 

Kynnys 

Kullakin robohaarniskamallilla 
on omat erikoistoimintonsa, 
jotka on opiskeltava ennen 
Kuin haarniskalla pärjää kovia 
vastustajia vastaan. 


Yhteenveto 

Kohtalainen mätkintäpelijota 
on terästetty tasokkaalla peh¬ 
mopornolla. 

Beafem up 



Dennis The Menace 

Ville Vallaton ja 
Tylsyyden huippu 


M ikäs sen mojovampi pelipoli- 
tiikka kuin Oceanin verraton 
”mitä vahvempi lisenssi sen 
löysempi peli”. Kauppa käy ja raha- 
kirstut kolisevat. Mutta jospa Ville 
olisikin vallaton poikkeus, onhan pe¬ 
listä jaksettu väsätä jopa CD32-ver- 
sio. 

Mr. VVilsonin kolikkokokoelma on 
kadonnut ja ketäpäs muuta siitä 
epäiltäisiin kuin pahankurista sanka¬ 
riamme. Koska Villen parhaat kave¬ 
ritkin ovat kateissa, päättää hän läh¬ 
teä etsimään niin kolikkoja kuin ka- 
vereitaankin. Tulisipahan mainekin 
kerralla kirkastettua. Mikäs sen loo¬ 
gisempi peligenre kuin tasohyppely. 

Peli alkaa herra VVilsonin lukaalis¬ 
ta, josta on kellarit ja ullakot kolua¬ 
malla löydettävä pelihistorian jy- 
reimmät aseet eli hernepyssy ja ritsa 
jo mukana olevan tuhoisan vesipis- 
toolin rinnalle. Jostain syystä osa 
kolikoistakin on varkailta jäänyt sin¬ 
ne tänne mökkipahaa ja nekin on ke¬ 
rättävä, jotta peli varsinaisesti alkai¬ 
si. 

Ilmeisesti Oceanilla annetaan ni- 
mekkäimmät lisenssit pelintekijän 
uraa aloittavalle/havittelevalle apu- 
laisaliohjelmoijalle, joka ei luultavas¬ 
ti ole koskaan edes kuullut videope¬ 
leistä. Sattuupahan olemaan sukua 
suuren pelifirman päällikölle. "Tee ta¬ 
sohyppely!” käy Mr.Oceanin käsky. 
"Mikä se on se tasohyppely?” kysyy 
pelintekijänoviisi vaisulla äänellä. 

”Se on semmonen peli, jossa on ta¬ 
soja ja jossa hypitään”, vastaa ylipo- 
mo. Ja apulaispelintekijärupuli tekee 
työtä käskettyä. 

Ilman tuollaista taustakuviota ei 
voi ymmärtää sitä mielikuvituksen- 
puutetta mikä Dennisiä vaivaa alusta 
niin pitkälle kuin sitä jaksaa pelata. 
Tasohyppely on pahimmillaan juuri 
sitä mitä lajityypin nimikin kertoo: 
on kenttä, johon sijoitetaan joukko 
tasoja ja sinne tänne muutama ke¬ 
rättävä esine (tässä tapauksessa vii¬ 
si kolikkoa). Loppu onkin silkkaa ru- 
tiinihyppelyä tasolta toiselle. 

Peliä yritetään piristää vihulaisilla, 
joita voi hernepyssyllä pommittaa. 
Laiska pelaaja kuitenkin kaikessa 
rauhassa kiitää vastustajien ohi. 
Osumatkaan eivät juuri etenemistä 
haittaa, sen verran paljon osuma- 
kestävyyttä lisääviä namuja on ripo¬ 
teltu sinne tänne. Turruttavinta pelis¬ 
sä on se, että seuraava taso on aina 
samanlainen. Taustagrafiikat saatta¬ 
vat muuttua, mutta nekin kitsaan 
harvoin. 

Ohjelmointi on taattua Ocean-laa- 
tua. Silti on vaikea uskoa, että ky¬ 
seessä on todellakin hypermega- 
CD32-versio. Taustat ovat melko yk¬ 
sinkertaiset ja aneemiset, ääniefektit 
mitättömät. Musiikki sentään tulee 


suoraan CD-levyltä, mutta lyhyisiin 
lurituksiin kyllästyy nopeasti. Tilaa¬ 
han olisi taatusti ollut pitempiinkin 
"sävellyksiin”. 

Harvaan peliin kypsyy jo ensim¬ 
mäisellä pelikerralla niin totaalisti, 
että pelaaminen on keskeytettävä 
virtanappulan haromiseen ennen 
kuin elämät/jatkoyritykset ovat lähel¬ 
läkään loppumista. Muuten uhkaa ai¬ 
vojen täydellinen puutuminen, zom- 
biemainen olotila, joka voi johtaa 
CD-levyillä toteutettuihin mitä ih¬ 
meellisimpiin destruktiivisiin tekoi¬ 
hin. 

Haukuista huolimatta Dennis ei 
ole läheskään huonoin pelaamani 
CD32-peli, mutta silti täysin turha 
hankinta. Alfred Chicken CD-32:lla 
on Dennisiin verrattuna suorastaan 
korkeampaa taidetta. Eikä sekään 
ole huippupeli! 

JTurunen 

Ocean 

CD32, AI 200 
Testattu: CD32 

~ MM. - S • ' 


• -‘ ■V V V V v V V 


Toteutus 

Hyvää A500-tasoa, mutta CD- 
32:lla. Edes musiikki olisi voi¬ 
nut olla paremmin toteutet¬ 
tua. 

Kynnys 

Josko Dennisiin ei kyllästy jo 
ensimmäisessä kentässä, pe¬ 
lissä kyllä etenee, etenee, 
etenee.... 

Yhteenveto 

Jos joku tämän pelin erehtyy 
hankkimaan, hän voisi lamp¬ 
sia kuluttaja-asiamiehen pa¬ 
keille ja sanoa saaneensa keh¬ 
non A500-pelin vaikka pake¬ 
tissa piti olla hienoja hulppea 
CD-32-peli. (Paketin päällä tu¬ 
lisi olla CD-32-versio-tarran ti¬ 
lalla "A-500-versio CD-32-le- 
vyllä" -varoitus.) 

Tasohyppely 
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Tankit matalalennossa 


R askaat taistelutankit kii¬ 
tävät halki taisteluken¬ 
tän noin kahdensadan 
kilometrin tuntinopeu¬ 
della. Yhtäkkiä näky¬ 
viin ilmestyy helikoptereita, 
mutta ei huolta: tankin pitkä 
piippu puhuu ja maa täyttyy 
propelliromusta. Ilo ei ole pitkä, 
sillä maailman tappavimmat tan- 
kintuhoajat, panssaroidut mie- 
histönkuljetusvaunut, niittävät 
koko lössin muutamalla hyvin- 
tähdätyllä ohjuksella. 

Jonathan Griffiths aloitti tank- 
kipeliensä sarjan näppärällä, 
Brabenin grafiikkarutiineja lai¬ 
naavalla Conquerorilla, jossa 
pikkutankit pyöriskelivät Virus- 
pelin tyyppisessä maastossa. 
Viime vuonna ilmes¬ 
tyi Campaign, toisen 
maailmansodan ka¬ 
lustolla pyörivä stra- 
tegia-ammuskelupeli 
joka oli ihan rattoisa. 

Nyt se on saanut jatkoa ja täy¬ 
tyy vain kysyä miksi. Ensimmäi¬ 
sen Campaignin heikkouksista 
ei ole korjattu mitään, ja vaikka 
peliin on lisätty helikopterit jä 
jalkaväki, ei Campaign 2 onnis¬ 
tu miellyttämään edes edeltäjän¬ 
sä vertaa. 

Odotin C2:sta nimittäin nor¬ 
mit ylittävällä mielenkiinnolla, 
sillä olen aina ollut kiinnostunut 
nykyaikaisesta soadnkäynnistä 
(mikäli se enää kenellekään yl¬ 
lätys on). Pari vuotta sitten ra- 
kentelin innolla pienoismalleja 
(pääasiassa nykyaikaista amerik¬ 


kalaista sotilaskalustoa), imien 
siinä ohessa napaani melko pal¬ 
jon tietoa aiheesta. 

Campaign 2 jatkaa siitä mihin 
Campaign jäi eli toisesta maail¬ 
mansodasta eteenpäin. Mukana 
on jokseenkin jokainen toisen 
maailmansodan jälkeen raken¬ 
nettu tankki ja monta helikopte¬ 
riakin. Valmiita skenaarioita löy¬ 
tyy ja lisää voi askaroida edito¬ 
rilla. 

Campaign 2 yrittää syleillä ko¬ 
ko maailmaa ja jakaantuu kol¬ 
meen pelitasoon. Ylimmällä eli 
strategisella tasolla voi komen¬ 
taa armeijoitaan isoina yksiköi¬ 
nä, jopa armeijakuntina. 
Skenaarion tavoitteet saa itse ar¬ 
vata. Taktisella ruudulla voi joh¬ 
taa tankkejaan joukkueta- 
solia (siis antaa pää¬ 
määrän minne men¬ 
nä, lähinnä) ja tilata 
ilma- sekä tykistötu- 
kea. Tästä ruudusta pal¬ 
jastuu muun muassa se, 
että Campaign 2:n käsi¬ 
tys taktiikasta on ajella 
sinne sun tänne il¬ 
meisen sattumanva¬ 
raisesti. 

Mä tasolla alimmalla. 

Alimmalla tasolla pääsee itse 
ohjastamaan joukkueen komen- 
toajoneuvoa 3D-maisemassa, 
tällä kertaa siis jopa helikopte¬ 
reita. Ajoneuvoja ohjaillaan ul- 
kokuvakulmasta, mikä on todel¬ 
la lahjaton keksintö, koska tie- 





A Conpam 


, Platoon 1: 
spotted 


i-A. 





Ml Abrams 



tokoneavusteista automatiikkaa 
ei peliin juuri ole jaksettu tehdä. 
No hyvä on, voi valita joko TK- 
kuljettajan (joka pärryyttelee 
sinne sun tänne) tai TK-ampu- 
jan, jonka osuu lähinnä paikoil¬ 
laan pysyviin maaleihin. Ainoa 
”apu” on se, että maalin voi 
määrätä hiirellä, jolloin ampuja 
"yrittää” osua siihen (jos on hy¬ 
vä päivä tai huvittaa tai ei ole 
muutakaan tekemistä). Esimer¬ 
kiksi ennakko tuntuu olevan 
täysin tuntematon käsite. Aino¬ 
astaan ohjukset ovat var¬ 
teenotettavia aseita, mikä tekee 
esimerkiksi miehistönkuljetus- 
vaunuista suhteettoman tehok¬ 
kaita. M1A2 Abramsit Chobham- 
panssarointeineen taas tuhoutu¬ 
vat, jos niitä heittää kivellä. 

Hankalan ulkokuvakulman li¬ 
säksi ajokkeja ohjaillaan hanka¬ 
lasti näppäimistöltä (telaketju 
kerrallaan) tai hankalasti joys- 
tickilla. Edelleenkään Campaig- 
nissa ei ole korjattu liian karke¬ 
aa kääntymistä, 
eli siis sekä tykki- 
torni, tykki että 
• tankki kääntyvät 
liian suurin pykälin. 
Mikäli tämän 
jälkeen osumi¬ 
nen vielä olisi mahdollista, niin 
varoiksi peli kulkee aivan liian 
lujaa, silmämääräisesti noin kak¬ 
si kertaa normaalimaailmaa no¬ 
peammin. Siinähän säätelet ty- 
kinpiipun koroa, tornin kulmaa 
sun muuta kun vihollinen iloi¬ 
sesti häipyy kaukaisuuteen. 

Kaikki tämä tapahtuu tasaisen 
lattanassa maastossa. Taloihin ja 
puihin juuttuu edelleen kiinni 
(niin, että kun ajaa päin taloa, 
se ensin häviää näkymättömiin 
ja vasta sitten tankki juuttuu 
kiinni), ruudulle tulvii ilmoituk¬ 
sia, että ajaja/ampuja on ha¬ 


vainnut vihollistankin, jota ei 
näe silmin eikä tutkassa. 

Campaign 2 ei toimi strate¬ 
giapelinä, ei toimi taktisella ta¬ 
solla, lievää iloa siitä saa am- 
muskelupelinä. Jos tankit kiin¬ 
nostat (ja ketäpä ei), sekä Ho- 
lobyten ajan hampaan puraise- 
maa Tankia ja Microprosen 
edelleen ylittämätöntä Ml Tank 
Platoonia on saatavissa halpape- 
linä. Vanhan source-koodin uu- 
delleenlämmitys ei innosta. 

Nnirvi 

Empire 

PC, Amiga, ST 

Näyttö: VGA 

Ääni: AdLib, Sound Blaster, Roland 
Ohjaus: N,H,J 
Kiintolevyllä: 3 Mt 

Testattu: 486/50, SB 

DJ 



Toteutus 

Tankit ovat tunnistettavia, 
muuten aihetta kehuihin ei 
ole. Paitsi että pelin pakettiin 
mahtuu isompikin perhe asu- 
maan. 

Kynnys 

Kolmekymmentä sormea on 
bonusta. 

Yhteenveto 

Vanha sorsa uusilla höyhe¬ 
nillä. 

Strategis-taktinen ammuskelu 

JS. 
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Sidin houkuttelemiseksi 
asettelin juustoja ympäri 
kenttää. Vasemmassa 
yläkkulmassa tuli olla 
tarkkana hiirulaisen peri¬ 
vihollisen kanssa. 


Puzzle käyntiin. Metallipallo putosi 
virtavivun päälle ja käynnisti tyrk¬ 
käävän käden, joka tönäisi lohi¬ 
käärmettä, joka... 


Tästä kaikki alkoi. Tehtä- 
{^T vänä oli saada Sid kulke- 
— maan tunneleiden läpi. 


I he Incredible Machinen 
I luoja, Jeff Tunnel, jatkaa 
I puzzlepelien tekemistä. 
I Nyt vuorossa on vähän 
I lapsellisen oloinen The 
Incredible Machine -klooni. Sid 
& Ai onkin pähkinänkuoressa 
TIM uusin objektein ja grafii¬ 
koin. 


joutuu nyffimäään pikseleitä ob¬ 
jektien asettelussa. Ei kiva, mut¬ 
ta onneksi tällaisia ongelmia ei 
ole paljon, ja yleensä riittää kun 
saa idealangan päästä kiinni. 

Usein ainakin osana kentän 
ratkaisua on saada kissa ja/tai 
hiiri liikkeelle erilaisilla houkut¬ 
timina. Esimerkiksi Sid lähtee 


sylkäisi pelästyneenä 
tulisuihkun, mikä sy¬ 
tytti välittömästi en¬ 
simmäisen pommin 
sytytyslangan. 


ja savun häl¬ 
vettyä AI huo¬ 
masi ruskettu¬ 
neensa mel¬ 
koisesti... 


Pommit laukesivat 
melkein samanai¬ 
kaisesti... 


Ml 





Peli on täynnä piirroseloku¬ 
vista tuttuja elementtejä. Sid-hiiri 
ja Al-kissa peuhaavat toistensa 
kimpussa aivan kuin ne klassi¬ 
set Tom ja Jerry. Molemmat elu¬ 
kat ovat varsinaisia veijareita: 
Jos esimerkiksi näköpiirissä on 
köysi ja saatavilla sakset, leik- 
kaa pikkupirulainen köyden 
poikki. 

Suurta hupia pelissä tuottavat 
kenttien päämäärät: ”A1 saisi va¬ 
roa, missä nukkuu öisin - pu¬ 
dota alasin hänen päähänsä.” 
Sankareiden ynnä muiden olen¬ 
tojen mäiskintä on juuri omiaan 
purkamaan frustaatioita, joita tä¬ 
mänkaltaisessa pelissä väkisin¬ 
kin syntyy. On jotenkin tyydyt¬ 
tävää nähdä, kuinka se ärsyttä- 
vänsininen kollikissa putoaa sa- 
laluukusta kohti tuhoaan. 

Pelin vaikeustaso on sopiva. 
Parikymmentä ensimmäistä 
kenttää selvittää tuosta vain yh¬ 
dellä istumalla ja vaikeustaso 
nousee hiljalleen. Suurena plus¬ 
sana on, että mikäli yhteen 
kenttään jumiutuu, ei ole pakko 
jäädä nysväämään sen kanssa 
loppuiäkseen, vaan voi palloilla 
välillä muissa "avoimissa” ken¬ 
tissä ja palata ongelmalapsen 
kimppuun vasta kun on pakko. 

Ongelmat ovat yleensä luok¬ 
kaa "keksi, minne mikin objekti 
on suunnilleen laitettava”. Vali¬ 
tettavasti mukaan on eksynyt jo 
TIM:stäkin tuttuja kenttiä, joissa 


sutena juustokimpareen perään 
ja Alille maistuu kala. Toki ka- 
veruksia(?) voi käyttää liikutta¬ 
maan toisiaankin: mikäli Sid ja 
AI ovat samalla tasolla ja näke¬ 
vät toisensa, alkaa edellinen il¬ 
veillä jälkimmäiselle ja juoksee 
sitten Jerrymäisesti karkuun. 

Pelin äänet koostuvat pää¬ 
asiassa efekteistä, joita objektit 
päästelevät toimiessaan. Efekte¬ 
jä on mukana ihan reippaasti ja 
ne sopivat tunnelmaan. Tausta¬ 
musiikki koostuu hieman mu- 
uunnelluista eri Sierran pelien 
taustamusiikeista, jotka eivät pa¬ 
hemmin edes ärsytä. 

Piirrosfilmimäinen grafiikka 
on jopa ihan oikeasti hauskaa. 
Veikeyden huonompi puoli on 
se, että joidenkin tavaroiden toi¬ 
mintaperiaate ei ole kovin hel¬ 
posti hahmotettavissa. Mutta ky¬ 
seessä ei missään nimessä ole 
pelkille lapsille tarkoitettu peli, 
vaan Sid & Alin ongelmien 
kanssa painiessa saavat työtä 
myös aikuisharmaat aivosolut. 
Mikäli pelityyppiin ei ole kylläs¬ 
tynyt, olkaa hyvät. 

Ossi Mäntylahti 

Dynamix/Sierra 

PC 

Näyttö: VGA (640X480 /16) 

Ääni: AdLib, Sound Blaster (Pro), p 
PAS, Roland, General Midi 
Ohjaus: H 

Kiintolevyllä: 3,6 Mt 
Testattu: 486/33, SB Pro 



... sekä kutistuneen¬ 
sa. Se siitä kissasta. 



Toteutus 

Kuvallisesti ja äänellisesti ihan 
nätti. Animaatioissa esiintyy 
toisinaan kummallista tah- 
meutta. 

Kynnys 

Matala, mutta portaat nousee 
vat ylöspäin. 

Yhteenvet 

Kelpo puzzlepeli. 

Puzzle 
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Ahmatti kun oli, ei yksi riittänyt, 
vaan myös vasemmanpuoleinen 
juusto kiinnosti hiirulaista. 




Onneksi alapuolella oli tuke¬ 
va tukki ja tunnelin oikealla 
puolella olevassa juustossa 
oli houkutetta tarpeeksi. 
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Kunnon Hollywood-tyy!iin 
tärkeät johtolangat löytyvät 
strippariklubista. 


Kaunis, mutta kivinen 


• •Kujalta löytyy ruumis, jota on ilmiselvästi kidutettu. Tapausta tutkiva 
etsivä John Carey järkyttyy pahasti: uhri on hänen ystävänsä. 
Sarjamurhaaja vaanii Enkelten kaupungissa, eikä kukaan ole turvassa. 


O 

ierran poliisiseikkai- 
lut ovat edenneet jo 
"V neljänteen osaansa, 
I m mutta tällä kertaa tut- 
tu konsepti on saanut 
uuden suunnittelijan. Kolme ai¬ 
kaisempaa osaa kyhänneen Jim 
Wallsin loikattua Tsunamin lei¬ 
piin on hänen tilalleen astunut 
Los Angelesin entinen poliisi- 
päälikkö Daryl Gates. Saman 
tien vaihtuu sankarikin: Sonny 
Bonds luovuttaa kentän John 
Carey lie. 

Tappajan jäljillä 

Police Quest 4:n juoni alkaa tu¬ 
tulla jenkkisarjatyyIillä: murha- 
ryhmän etsivä John Carey on 
hälytetty tutkimaan kujalta löy¬ 
tynyttä ruumista, joka yllättäen 
paljastuukin sankarin vanhaksi 
kaveriksi. Uhria on ilmiselvästi 
kidutettu ennen murhaa, eikä 
liimaakaan ole säästelty. Tasai¬ 
seen tahtiin kaupungissa tapah¬ 
tuu sarja samanlaisia murhia. 
Pian Los Angelesin asukkaat 
ovat pelosta suunniltaan ja kaik¬ 
ki pelkäävät joutuvansa sadisti¬ 
sen sarjamurhaajan seuraa vaksi 
uhriksi. 



Tehdessään parhaansa pelot¬ 
tavan tappajan löytämiseksi 
John törmäilee julkisen sanan 
kanssa ja saa tuntea työnsä to¬ 
dellisen paineen niskassaan. 
Muutaman piinallisen päivän jäl¬ 
keen sankari tietenkin saa tarvit¬ 
tavan älynväläyksen, paha saa 
palkkansa ja LA on jälleen tur¬ 
vassa. 

Digitoitua toimintaa 

Muu voi vaihtua mutta käyttö¬ 
liittymä ei: seikkailun ohjastelu 
sujuu vanhaan tuttuun Sierra- 
tyyliin, jossa ikonit valitaan joko 
omasta paneelistaan tai hiiren 
oikeaa nappulaa klikkailemalla. 
Muutoksiakin on kuitenkin teh¬ 
ty, sillä aikaisemmin ruudun 


yläreunasta löytynyt kontrollipa- 
neeli on tipahtanut ruudun ala¬ 
reunaan. Vaikka vaihdos ei kuu¬ 
losta suurelta, on se sitäkin är- 
syttävämpi etenkin vanhempia 
Sierroja pelanneille. Vasta muu¬ 
taman tunnin sohimisen jälkeen 
alkaa uusi sijainti iskostua sel- 
käytimeen, eikä rikkaista kieli¬ 
kuvista ole kyseisenä aikana 
puutetta. Kun muutokseen on 
vihdoin tottunut (tai saanut työ- 
voiton), toimii se mukavasti, ku¬ 
ten Sierran systeemi yleensäkin. 

Näkyvin ero sarjan aikaisem¬ 
piin tuotoksiin on pelin graafi¬ 
sessa ilmaisussa: peli on tällä 
kertaa toteutettu kokonaan digi¬ 
toituna. Hahmot ja niiden lii¬ 
kehdintä on digitoitu videolta, 
ja pelissä onkin Sierran tähän 


mennessä paras animointi. Li¬ 
säksi hahmot ovat todella suuri¬ 
kokoisia, eikä niissä edes ilme¬ 
ne turhaa palikoitumista lähem¬ 
mäs pelaajaa asteltaessa. Jopa 
taustat on ensin kuvattu videol¬ 
le. Digitoinnilla on tietenkin 
myös huono puolensa, mistä 
pahin on kuvien osittainen sut- 
tuisuus. Normaali VGA-tarkkuus 
ei yksinkertaisesti riitä puhtaan 
digitoidun kuvan tuottamiseen. 
Ilmeisesti tätä ajatellen peli tu¬ 
keekin tarkempaa näyttömoo¬ 
dia, mutta ainoa huomattava 
muutos on ikoneiden muuttumi¬ 
nen pienemmiksi, mikä pelkäs¬ 
tään haittaa pelaamista. 

Taiteen digitoinnin takia poi¬ 
mittavien esineiden keksiminen 
on myös todella työn takana, 
sillä kaikki kamat tuntuvat osal¬ 
ta taustaa, eivätkä mitenkään 
pistä esiin potentiaalisina inven¬ 
taarion täyttäjinä. Joskus oikeat 
tavarat löytää vasta muutaman 
minuutin hosumisella. 

Äänipuolellaankin Police 
Quest 4 tarjoaa digitoitua tava¬ 
raa, ja se on omaa luokkaansa 
Sierran aiempiin yrityksiin ver¬ 
rattuna. Siinä missä pelaaja ai¬ 
emmin on joutunut tyytymään 
vienoihin kolahduksiin ja kiti¬ 
nöihin, ovat nelososan samplet 
todella hyvin sopivia. Kadulla 
kävellessä kuuluu ohi kiitävän 
liikenteen melua ja natsin kuun¬ 
telemasta Fuhrerin palopuhees¬ 
takin on peliin digitoitu melko 
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pitkä pätkä. 

Musiikkipuoli on melkoisen 
keskitasoista kortista riippumat¬ 
ta, muutama kappale erottuu 
edukseen, mutta suurin osa jää 
tyylikkäiden efektien alta kuulu¬ 
vaksi taustameluksi. 

Unohdettu Juoni 

Surukseni joudun toteamaan, et¬ 
tä pelistä huomaa sen olevan 
sarjansa neljäs osa. Juoni on ni¬ 
mittäin niin puhki kulutettu ja 
läpinäkyvä, että aika ajoin pe¬ 
laajan valtaa ylitsepääsemätön 
deja vu -tunne. Idea, jonka mu¬ 
kaan ensimmäinen murhattu on 
sankarin tuttu, ei enää tuhannen 
kerran nähtynä saa pelaajaa/kat¬ 
sojaa kiinnostumaan. Olisipa 
Gates tyytynyt eläkepäivillään 
puutarhan hoitoon tai muuhun 
sopivampaan ajanvietteeseen ja 
antanut ammattilaisten hoitaa 
hommansa. 

Pelin juonenkuljetuksessa on 
myös toinen ärsyttävä piirre, sil¬ 
lä seikkailu on todella lineaari¬ 
nen. Jos et tee tiettyjä asioita oi¬ 
kein ja juuri oikeassa järjestyk¬ 
sessä, ei peli etene. 

Ruikutuslista jatkuu yhä, sillä 
osa ongelmista on todellisia pil¬ 
kunviilaajan hekumapisteitä. 
Erityisesti toimintakohtaukset on 
ajoitettu niin tarkoin, että onnis¬ 
tuminen tuntuu joskus olevan 
nanosekunneista kiinni. Kuului¬ 
sa kuolo-manaus-lataus-ruljanssi 
jatkuu ja jatkuu, mutta toiminta- 
kohtien vihdoin selvittyä peli 
loppuukin pian kesken kaiken. 
Tosiasia näet on, että PQ4 on 
onnettoman lyhyt peli, jossa 
suurimmat paikoilleen hyytymi¬ 
set aiheutuvat ajoitusongelmista 
ja muutamista pilkunrakastelu- 
kohdista. Monet eivät myöskään 
pidä PQ4:n hyvin tarkasta aito¬ 
jen poliisiaitiinien ja työskente¬ 
lytapojen emuloinnista. 

Toki pelissä on positiivisiäkin 
puolia, joista huomattavin on 
sen iänikuisen autolla kaahailun 
pois jättäminen (vihdoinkin!). 
Kaupungilla kulkeminen on to¬ 
teutettu kartalla, josta pelaaja 
voi valita haluamansa kohteen. 
Itseäni miellytti myös kak¬ 
kososasta tutun ampumaradan 
palauttaminen aktiivikäyttöön, 
tällä kertaa tosin parannettuna 
ja pidennettynä versiona. Tun¬ 
nelman luonnissakin seikkailu 
onnistuu kämmätystä juonesta 
huolimatta paikoitellen tehok- 



Liekitettyä sarja¬ 
murhaajaa a la 
LAPD. 


John ei ole turvassa edes 
kaupungin talolla. 


srhaajan ruokavalio saa Johnin vatsan kiertämään, 


kaasti, mikä ilahduttaa etenkin 
loppua kohti mentäessä. 


Hymyile tai kuole 


Ärsyttävintä Sierran viimeaikai¬ 
sissa peleissä on niiden tarjoa¬ 
ma pakkohauskuus, mitä harjoi¬ 
tetaan etenkin peleissä, joihin 
turha irvailu ei sovi. Jos PQ4:n 
tunnelma vielä muuten toimii, 
onnistutaan sitä aina sopivin vä¬ 
liajoin latistamaan täysin asiaan 
sopimattomilla sisäpiirivitseillä 
tai tuhoavasti asetetuilla Beavis 
& Butthead -sutkautuksilla. Väit¬ 
täkää minua tosikoksi, mutta 
mielestäni peliin, jossa tutkitaan 
sadistisen sarjamurhaajan verisiä 
jälkiä, ei sovi vitsailu talon fir¬ 
man peleistä tai TV:ssä kohelta¬ 
vista piirroshemmoista. 

Erityisesti hermojani rassasi 
kuolinsyytutkijan toimiston är¬ 
syttävä vastaanottoapulainen. 
Oikealla tavalla rakennettu 
hauskuus kuitenkin sopii, mistä 
esimerkkinä ilmoitustaululta 


taululta a KaiKKia 


löytyvä viesti Twin Peaksin tuk- 
kimuorilta. Kunpa pelin kyhää- 
jät olisivat seuranneet Gabriel 
Knightin tekijöitä ja yrittäneet 
oppia edes jotain. Kaiken katta¬ 
vaa fiilistä yritetään pääosin ra¬ 
kentaa graafisin apukeinoin, ku¬ 
ten alun verisillä ruumiilla tai 
myöhemmin jääkaapista löyty¬ 
vällä irtopäällä. Vaikka murhaa¬ 
jan uhrit eivät välttämättä sovi 
pikkulasten silmille, saavat ne 
vanhemman pelaajan lähinnä 
voivottelemaan tuskissaan kli- 
seiden parissa. 

Hyönteismyrkyllä olisi kysyn¬ 
tää: Sierran hiljattain käyttöön 
ottama uusi engine tuntuisi vielä 
kaipaavan viilausta oikein isom¬ 
man rassin voimin. Police Quest 
4:kin on saanut oman osansa 
ötökkäongelmista, ja peli vaatii¬ 
kin (ainakin oma versioni) kaksi 
korjaustiedostoa ennen pelaami¬ 
sen sujumista. Silti peli onnistuu 
yhä sekoamaan kolmannen päi¬ 
vän aamuna, ellei älyä suorittaa 
kaikkia vaadittavia tekoja. Tar¬ 


vittavat tiedostot kannattaa imu¬ 
roida Pelit-purkista ennen peli- 
session aloittamista, sillä vanhat 
tallennukset eivät toimi päivite¬ 
tyn version kanssa. 

Jotain on sentään saatu jo val¬ 
miiksikin kopattua, sillä muita 
uusia Sierroja vaivaava tallen¬ 
nusten lataustauti ei tunnu pe¬ 
liin hampaitaan iskeneen. 

Kaiken kaikkiaan Police 
Quest 4:n nojaa liikaa grafii¬ 
kansa varaan jättäen juonen ai¬ 
van liian heppoisiin kantimiin. 
Vaikka peli onkin suurimman 
osan aikaa kaunis katsella ja 
kuunnella, on visuaalinen ilmai¬ 
su syönyt tilaa pitemmältä ja va¬ 
paammalta peliltä. Pitkähköstä 
valitusruljanssista huolimatta pe¬ 
li onnistuu viihdyttämään van¬ 
haa pilkunviilaukseen jo val¬ 
miiksi karaistunutta Police 
Quest -fania, mutta herkempi- 
nahkaiset saattavat tuntea olon¬ 
sa tuskaisaksi. 

Tapio Salminen 

Sierra 

PC 

Näyttö: VCA 

Ääni: Thunderboard, MS Windows 
Sound System, Adlib, Sound 
Blaster (Pro), PAS(16), General 
Midi, Roland 
Ohjaus: H 

Kiintolevytila: 20 Mt 
Muuta: vaatii 386,4 Mt RAM 

Testattu: 486/66 8 Mt SB Roland 


Toteutus 

Tyylikästä, mutta paikoitellen 
suttuista grafiikkaa. Hienot 
animaatiot ja digitoidut ää¬ 
niefektit. 

Kynnys 

Vaatii pitkää ja erittäin veny¬ 
vältä pinnaa. 

Yhteenveto 

Kaunis katsella, nopea läpäis¬ 
tä. Hermoja raastavat ajoituk¬ 
set ja paikoin ylenmäärin yksi¬ 
tyiskohtiin takertuvat ongel¬ 
mat ovat kaukana nautittavis¬ 
ta. Juoneenkin olisi voitu kiin¬ 
nittää hitunen huomiota. 
Seikkailupeli 
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C yber Racea, 

voxel-teknii- 
kalla toteutet¬ 
tua tule- 
vaisuusrallia, 
on saatu odottaa. Mie¬ 
lenkiintoa on herättä¬ 
nyt tunnetun suunnit¬ 
telijan Syd Meadin 
palkkaaminen Cyber 
Racen visuaalista puol¬ 
ta terästämään. Mitäpä 
sitten jää käteen? 

Maailmanrauhan 
puolesta 

Kaukaisessa tulevaisuudessa ih¬ 
miset käyvät veristä sotaa Kala- 
dasian imperiumia vastaan. 
Eräässä taistelussa uuden super¬ 
aseen hutilaukaus luo vahingos¬ 
sa mustan aukon tuhoten ko¬ 
konaisen aurinkokunnan. 
Molemmat osapuolet 
päättävät, että sota on lii¬ 
an vaarallista ja korvaa¬ 
vat nujakoinnin leijuvin 
moottorikelkoin käytä¬ 
vällä Cyber Racella, jon¬ 
ka voittaja saa hallita ga¬ 
laksia. 

John Shaw, universumin 
parhaan kelkkakuskin poi¬ 
ka, joutuu maan hallituksen ki¬ 
ristyksen uhriksi, kun hänen tyt¬ 
töystävänsä kaapataan. Vaihto¬ 
ehdot ovat simppelit: joko Shaw 
kilpailee ja voittaa, tai ei kilpaile 
eikä enää näe tyttöään. 

Tapa toveri päivässä 

Cyber Racen kisat on yhdistetty 
toisiinsa elokuvamaisin juonen- 
pätkin. Välianimaatiot eivät kui¬ 
tenkaan pahemmin heijastele 
kisan tapahtumia ja ainoa asia, 
mikä tuntuu vaikuttavan juonen 
kulkuun on se, voittaako Shaw 
vai tuleeko hän viimeiseksi. 

Juonenpät- 
kän päätyttyä 
siirtyy pelaaja 
baariin osta¬ 
maan erilaisia 
palveluja, ku¬ 
ten toisten 
kelkkojen sa¬ 
botointia, ve¬ 
donlyöntiä ja 
aseiden ostoa 
pimeiltä mark 
kinoilta. Lisäksi on mahdollista 
saada konsultointia paikalla is¬ 
tuskelevalta Vulcan-kloonilta, 
jonka jutuista ei kuitenkaan kos- 
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VERSION 1.0 


kaan ole mitään hyö¬ 
tyä. Aluksi baarikier¬ 
ros tuntuu kiehtovalta, 


mutta myöhemmin se 


alkaa toistaa itseään, 
sillä ennen kisaa kan¬ 
nattaa aina sabotoida 
vastustajat ja lyödä ve¬ 
toa itsensä puolesta. 
Pubista poistuttuaan 
pelaaja saa vielä vil¬ 
kuilla pätkän juonta ja 
valita aseensa tulevaa 


Moottorikelkalla 
maailman herraksi 


kisaa varten. 

Itse kisan vihdoin 
alettua pelaaja löytää itsensä 
valtavasta kelkkojen sekamels¬ 
kasta. Ajojen alku on aina täy¬ 
dellistä kaaosta. Kieputtuaan 
hetken ympyrää Shaw saa jäl¬ 
leen ajokkinsa kontrolliin ja voi 
aloittaa rynnimisen kohti voit¬ 
toa. Kuten kaikissa kilpa-ajoissa, 
myös Cyber Racessa tavoitteena 
on olla ensimmäinen maalilinjan 
ylittäjä, mutta tehtävää hanka¬ 
loittavat ilmassa viuhuvat aseet 
ja ohjukset. 

Rata on selkeästi merkitty 
maastoon ja sitä on helppoa 
seurata. Itse asiassa liiankin 
helppoa, sillä kisan voittaminen 
on turhan yksinkertaista. Vihol¬ 
lisen ampumat ohjukset on 
helppo karistaa kannoilta, kun 
vastustajat taas vastaavasti lako- 
avat pelaajan omien neulojen 
tieltä. Ainoastaan lopun romu- 
rallissa, jossa tavoitteena on tap¬ 
paa kaikki vastustajat, on jotain 
haastetta. Myös pelin aseet olisi¬ 
vat kaivanneet viilausta, nyt ai¬ 
noa hankkimisen arvoinen tap- 
polaite on ohjuslaukaisin, muilla 
kun ei osu edes ladon seinään. 

Parantamisen varaa 

Cyber Racen veturina on kuu¬ 
luisa suunnittelija Syd Mead, 
muun muassa Bladerunnerista 
ja Star Trekistä tuttu. Meadista 
huolimatta peli osoittautuu mel¬ 
ko keskinkertaisen näköiseksi 
tuoteeksi. Joskin osa kuvista on 
tyylikkäitä, kaikki ihmishahmot 
on digitoitu videolta melko sut¬ 
tuisin seurauksin. 

Itse kisaosuus on toteutettu 
Comanchesta tutuilla voxeleilla, 
joten enimmäkseen maasto on 
suttuista tarkimmallakin detalji- 
tasolla. Tarkkuudesta riippuen 
peli on joko todella nopea tai 
ärsyttävän hidas. Comanchea 
olisikin kannattanut tutkia tar¬ 
kemmin, sillä siinä peli liikkuu 
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huomattavasti iloisemmin tar¬ 
kemmallakin detaljilla. 

Äänetkään eivät Racessa pa¬ 
hemmin yllätä, mutta pikkuhil¬ 
jaa CyberDreamskin voisi alkaa 
tukea muitakin kortteja pelkän 
'Blasterin lisäksi. Musiikki on 
kautta linjan siedettävää, paikoi¬ 
tellen se tosin kiljuu ärsyttävästi 
puheen yli. Kaikki jutustelu on 
myös korvin kuultavissa ammat- 
tinäyttelijöiden lausumana. Pu¬ 
heen digitointikin on kuitenkin 
yllättävän suttuista ottaen huo¬ 
mioon CD:n tarjoaman tilan. Ki¬ 
sassa kaahailun aikana ei mu¬ 
siikkia kuulu, mutta muutamat 
mpiset räjähdykset rätisyttävät 
kaiuttimia. 

Toteutuksen puutteista huoli¬ 
matta Cyber Race on nautittava 
paketti, jota pelaa innoissaan 
loppuun asti. Pahin moka Ra¬ 
cessa onkin sen lyhyt kesto, sil¬ 
lä yhdistettynä helppoon me¬ 
noon, on pelin kymmenen teh¬ 
tävää koluttu läpi todella no¬ 
peasti. 

Tapio Salminen 

CyberDreams 

PC, CD-ROM 

Näyttö: VGA 

Ääni: Adlib, Sound Blaster 
Ohjaus: J 

Kiintolevytila: 1,3 Mt (levykeversio 
25 Mt) 

Muuta: 386, 4 Mt RAM 

Testattu: 486/66 8 Mt, SB, CD-ROM 
450 kt/s 



Toteutus 


Suttuista digitointia ja hitaita 
voxeleita. 

Kynnys 

Joystickin omistajat osaavat 
jo kaiken tarvitsemansa. 

Yhteenveto 

Liian lyhyt ja helppo, mutta 
silti kiinnostava loppuun saak¬ 
ka. 

Ampumapeli/simulaattori 
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Cool Spot Viileä Piste 






A lati jatkuva tuskin kos¬ 
kaan (onneksi) loppu¬ 
va tasohyppelyvyöry- 
tys jatkuu yhdellä vii¬ 
me syksyn konsolihi- 
teistä eli Cool Spotilla. Valitetta¬ 
vasti Virginin tasohyppelykään- 
nökset wat olleet tähän asti kil¬ 
tisti santmuna keskinkertaisia, 
joten odotukset eivät pilviä hi¬ 
vo. 

Mcool Spot on taatusti pelihis- 
törian omituisin sankarihahmo 
;.fä lisenssi. Kyseessähän on se 
•punainen piste, joka on tuttu 
‘ jok'ikisestä Seven Up -pullosta. 
ILuulisi olevan vaikeaa tehdä pu¬ 
naisesta täplästä persoonallinen 
Ija vetoava hahmo, mutta siinä 
on kuitenkin onnistuttu, ja lu¬ 
kuisten eläinhahmojen jälkeen 
Cool Spot tuo piristävän tuulah¬ 
duksen tasohyppääjien pölytty¬ 
neeseen kastiin. 

Vaikkei juoni olekaan itse pe¬ 
laamisen kannalta oleellisen tär¬ 
keä, sellainenkin on. Kuulin 
Spotin vieläkin viileämmät ka¬ 
verukset (Spotteja nekin) on 
kidnapattu ja häkitetty. Pahante¬ 
kijästä ei ole tietoa, mutta ilman 
muuta kaveriparat on päästettä¬ 
vä pälkähästä. Sankarispotin 
ammukset eivät kuitenkaan pys¬ 
ty rikkomaan lukkoa, ^llei hän 
kerää tarpeeksi punaisia pisteitä 
matkan varrelta. 

Kaiken kaikkiaan pelissä on 
peräti yksitoista laajaa vaihetta, 
mikä kuulostaa riittävältä. Vaih¬ 
telua on mukavasti ja peli tem- 
paa sujuvasti mukaansa. Seik¬ 
kailu alkaa aurinkorannalta 
(life's a beach) ja jatkuu vene- 
laiturin kautta kohti yhä sur- 
realistisempia maisemia. Valitet¬ 
tavasti viimeisissä vaiheissa pa¬ 
lataan takaisin teemaltaan tuttui¬ 
hin kenttiin, mikä väkisinkin te¬ 
kee lopun pikkuisen tylsäksi 


yisaksi, a tasonyp 


ehkäpä myös helpoksi. No, ker¬ 
taus on opintojen äiti... 

Amigan Cool Spot seuraa 
mahdollisimman uskollisesti al¬ 
kuperäistä versiota. Pelituntuma 
ja pelattavuus ovat säilyneet hy¬ 
vin. Virgin (J°hn Twiddy, itse 
asiassa) on jaksanut tällä kertaa 
ohjelmoida myös parallaksitaus- 
tat, mikä tekee pelin heti täyteli- 
äämmän näköiseksi. Väriskaala 
on valitettavasti melko ponne¬ 
ton, eikä vierityskään ole aivan 
silkinpehmeää, mutta Global 
Gladiatorsiin verrattuna Cool 
Spot on melkoinen edistysaskel. 
(Ilman muuta muhkea 
A1200/CD32-versio olisi saata¬ 
va!) 

Yllättäen melkeinpä parasta 
Cool Spotissa on musiikki. 
Aluksi keinutaan reggaen tah¬ 
tiin, myöhemmin kuullaan 
bluesit ja boogiet ja hilpeät bo- 
nusvaiheet paahdetaan teknon 
tahdissa. Kerrankin musiikkiin 
ei kyllästy alta aikayksikön. Li¬ 
säksi ääniefektit ja musiikki 
kuuluvat yhtäaikaa, mikä sekin 
on viime aikoina ollut Amiga- 
peleissä tuiki harvinaista. 

Alkuperäisen Cool Spotin te¬ 
kijät David Perry ja musiikkima- 
estro Tommy Tallarico ovat mel¬ 
koisia kuuluisuuksia. Huhujen 
mukaan ensin mainitulle mak¬ 
settiin tämän pelin jälkeen muh¬ 
keat reilut miljoona markkaa 
Aladdinin ja Jungle Bookin te¬ 
kemisestä! Mies on kuulemma 
jo ehtinyt hankkinut urheiluau¬ 
ton ja luxuslukaalin Kalifornias¬ 
ta. Toivottavasti Aladdin saa¬ 
daan joskus myös Amigalle: on¬ 
han se kiitos Disney-animaatto- 
rien avun yksi visuaalisesti vai¬ 
kuttavimpia tasohyppelyjä kaut¬ 
ta aikojen. 

Cool Spot on miellyttävimpiä 
tasohyppelyjä pitkään aikaan. 


Se ei tarjoa mitään mullistavaa 
genreä uudistavaa, mutta viih¬ 
dyttää aikansa. Pelattavuus on 
sujuvaa, vaikeutta sopivasti ja 
vaihtelua riittävästr. Vaikka Zool 
2 lienee monen tasohyppelyfa- 
naatikon suosikki ja ohjelmoin¬ 
nin huippu, on Cool Spot pelinä 
parempi. 

JTurunen 

Virgin 


A500-2000 

Huomio lisälevyasemat x 2 
Ohjaus: ilotikku, ilolaatta (Sega 
tms.) 

1 Mt RAM 


Testattu: Amiga 500 


Toteutus 


Ainahan voi toivoa parempaa, 
mutta Cool Spotin toteutus 
on ilman muuta riittävän hy¬ 
vä. Musiikki ansaitsee erityis¬ 
maininnan. 


Kynnys 


Ei ongelmia ymmärtää pelin 
ideaa. Kolme eri vaikeustasoa: 
aloittelijat pelatkoot helpoim¬ 
malla ja kokeneemmat aina¬ 
kin aluksi vaikeimmalla, jottei 
peli hurahda liian nopeasti lä¬ 
pi. 


Yhteenveto 

Cool Spot on mitä mukavin 
ajantappokeino, vaikkei siitä 
kliimaksiin joudukaan, ei edes 
lähellekään. Minä pelaan mie¬ 
luummin tätä kuin Zool 2:sta. 
Osta ja nauti kera kirkkaan 
porejuoman! 

Tasohyppely 
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ulevaisuuden New 
York on, jos mahdollis¬ 
ta, vielä likaisempi ja 
väkivaltaisempi paikka 
kuin nykyajan vasti¬ 
neensa. Manhattan on muuttu¬ 
nut erilaisten palkkasotureiden 
ja uudelleen kuvaan ilmestynei¬ 
den vampyyrien temmellysken¬ 
täksi, jossa vain vahvimmat sel¬ 
viytyvät. Yhteiskuntajärjestys on 
kadonnut: harvoja enää kiinnos¬ 
taa todellinen maailma, onhan 
tarjolla Netti. Tätä virtuaalimaa¬ 
ilmaa ja sen kautta myös todel¬ 
lista ulottuvuutta kontrolloi 
TransTechin megakorporaatio, 
jota kaikki pelkäävät, mutta ei¬ 
vät suinkaan kunnioita. 


Bloodnet ei yllättävästi olekaan 
seikkailu, vaan roolipainotteinen 
rymistely. Vaikka sankari on ai¬ 
na Stark, hahmo muodostetaan 
Ultima Viistä tutulla ”mitä teki¬ 
sit, jos...” -kyselyllä, johon an¬ 
nettu vastaus vaikuttaa hahmon 
uravalintaan ja taitoihin. 

Stark aloittaa yksin, vain heik¬ 
ko laserpyssykkä, dekki ja tililli- 
nen virtuaalirahaa resurssei- 
naan. Alun tärkein päämäärä 
onkin hankkia apurijoukko, jo¬ 
hon voi kerätä Starkin lisäksi vii¬ 
si kanssatappajaa. Veikkojen 
päämotiivi on raha. Hahmoissa 
riittää valinnan varaa mitä erilai- 
simmista persoonallisuuksista 
androideihin, eikä valinta ole 
helppoa. 

Väkivaltaisessa maailmassa 
joutuu pelaajakin turvautumaan 
aseeseen aina silloin tällöin, ja 
ilman tehokkaasti varustettua 
tukijoukkoa voikin nopeasti heit¬ 
tää hyvästit henkikullalleen. 
Apureitaan voi tehostaa erilaisil¬ 
la cyberjäsenillä ja osilla, ja 
aseita voi osatessaan kyhätä it¬ 
se osista alkaen. Taistelun koit¬ 
taessa siirtyy peli erilliseen tais- 
telumoodiin, jonka alussa pe¬ 
laaja saa asetella hahmonsa 
haluamiinsa kohtiin ruudulla. It¬ 
se rytinän voi valita kahdesta 
eri vaihtoehdosta, eli nopeasta 
(hahmot taistelevat itsenäisesti) 
ja jumalattoman hitaasta (pe¬ 
laaja määrää jokaisen hahmon 
tekemiset vuoroperiaatteella). 
Vaikka perusteellisemmalla op¬ 
tiolla voi valita tekemiset tar¬ 
kemmin, on nopean moodin 
käyttäminen kätevämpää. Kone 
ohjaa hahmoja kohtuullisesti ja 
sen käskyt voi koska tahansa 
vaihtaa haluamikseen, mutta 
systeemissä on silti reilusti pa¬ 
rantamisen varaa. 

Porukan koostamisen jälkeen 
voi pelaaja alkaa tutkia Manhat¬ 
tania, jossa liikkuminen onnis¬ 
tuu valitsemalla yhden kartalla 
tarjolla olevista kohdevaihtoeh- 
doista. Turha harhailu ei kuiten¬ 
kaan ole suositeltavaa, sillä 
Starkin verenhimo kasvaa hiljal¬ 
leen ja aina välillä hänen täytyy 
purra selviytyäkseen hengissä. 
Bloodnetissä on outo lapsus: 
viattomia ihmisiä puremalla 
Stark muuttuu nopeammin 


Ransom Stark, Manhattanin ko¬ 
vin freelance-dekkeri ja palkka¬ 
soturi, työskenteli ennen Trans- 
techille, kunnes sairastui ja jou¬ 
tui potkituksi kadulle. Sairauden 
paransi Starkiin asennettu 
hermoistukka. Katke¬ 
ra Stark etsii kei- 
noa kostaa enti- 
selle työnanta- 
jälleen, mutta 

lähelle uutta 
muuttajaa 

Abraham Van \ , 
Helsingiä. 

Jouduttuaan 
punkteeratuksi 
Starkia uhkaa ikui¬ 
nen elämä vampyyri¬ 
nä, mutta hetkellisen ihmisyys- 
puuskan aikana hän onnistuu 
karkaamaan herransa luota ja 
katoamaan kujan varjoihin. 

Hermoistukka kuitenkin va¬ 
roittaa muuttumisen vampyyrik¬ 
si olevan menossa kohti vääjää¬ 
mätöntä loppuaan, ellei 
Stark pian keksi kei- 
noa vapauttaa it- 
sensä ikuisen elä- 
män kirouksesta. h 


> ) MicroProsen näkemystä vampyyripelistä ei 
voi tavanomaisuudesta syyttää: Bloodnetissä 
kybertulevaisuus ja goottilainen vampyyri- 
tunnelma paiskaavat kylmät kätensä yhteen. 


Boosterijengtlläkin on 
rauhalliset hetkensä. 
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Hahmon tiedot on tuotu selkeästi esille. 



Ransom Stark 


Kaikkien ryhmän jäsenten inventaariot 
ovat kätevästi esillä samanaikaisesti. 
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vampyyriksi, mutta pahin boos- 
terijengiläinenkään ei tunnu kel- 
paavan tarpeeksi synnilliseksi 
ravinnoksi. 

Taistelu ihmisyyden puolesta 
ei ole halpaa touhua, ja pian al¬ 
kaakin Starkin virtuaalilompa- 
kon pohja uhkaavasti lähetä. 
Valuuttaa hankitaan suoritta¬ 
malla tehtäviä, joita tarjotaan eri 
puolilla Manhattania. Yleensä 
menot kuitenkin ovat tuloja suu¬ 
remmat, sillä rasvattavia kätösiä 
riittää ja porukan pitäminen 
aseissa ei ole erityisen edullis¬ 
ta. Ärsyttävän pian homma 
kääntyykin pennin venyttämi¬ 
seksi, mikä ei auta lopullisen 
päämäärän eli ihmisyyden pa¬ 
lauttamisessa ja Van Helsingin 
tuhoamisessa. 


Vastaan tulevien hahmojen 
kanssa voi ja pitääkin keskus¬ 
tella, sillä Stark saa kaiken tie¬ 
tonsa jutustelun kautta. Lässyt- 
tely on toteutettu traditionaali¬ 
seen tyyliin kasvokuvien kans¬ 
sa, mutta tekstiruudut ovat jos¬ 
kus aivan liian pitkiä ja termi- 
täytteisiä. Lyhyempinä annoksi¬ 
na homma olisi toiminut huo¬ 
mattavasti tyydyttävämme, sillä 
itse jutut ovat mielenkiintoisia. 
Englantia kohtuullisestikin 
osaavallakin saattaa tosin tulla 
vaikeuksia, ellei kyberslangi ole 
melko hyvin hanskassa. 

Tärkeän osa pelistä muodos¬ 
taa hienosti toteutettu Netti, jon¬ 
ka perustasolta voi hakeutua 
syvemmälle systeemin syöve¬ 
reihin. Aluksi koko homma tun¬ 
tuu melko tylsältä, mutta myö¬ 
hemmin salasanojen selvittyä 
paljastuu koko luomuksen hie¬ 
nous. Shadovvrun-roolipeliä on 
varmaan tavattu MicroProsella 
ahkeraan, sillä sen verran suu¬ 
ret ovat Nettien yhtäläisyydet. 
Tavallaan Netin hienous sopii 
seikkailun taustaan, sillä siellä 


todellakin viihtyy paremmin kuin 
pelin todellisuudessa. 


Seikkailun ohjastelu on hoidettu 
kohtuullisella hiiriohjatulla sys¬ 
teemillä, jossa ruudun yläreu¬ 
nasta saa esiin kuusi päävalik¬ 
koa alivaihtoehtoineen. Kaikki 
taistelusta Nettiin loggautumi- 
seen on helposti valittavissa. 
Kätevänä lisänä mukana on toi¬ 
minto, jossa voi halutessaan 
uudelleen kelailla aiemmin käy¬ 
mänsä keskustelut. 

Tähän systeemin helppokäyt¬ 
töisyys valitettavasti loppuu, sil¬ 
lä pelin kamanhallinta on mel¬ 
koisen sekavasti toteutettu. Ku¬ 
vasta on helppo nähdä poimit¬ 
tavat esineet, mutta niiden otta¬ 
minen tai käyttäminen vaatii 
melko moninaisia hiiren liikkeitä 
ja näpäytyksiä. Etenkin alussa 
on ylivoimaisen vaikea muistaa, 
pitikö nappulaa klikata kerran 
vai kahdesti, oikeasta hiiren na- 
miskasta puhumattakaan. Hom¬ 
ma alkaa sujua aikaisintaan vii¬ 
kon kuluttua, mutta kaikki eivät 
välttämättä jaksa odottaa niin 
kauan. Onneksi hahmojen in¬ 
ventaariot ovat sentään käte¬ 
vämmin löydettävissä ruudun 
alareunaa näpäyttämällä. 

Synkän kybertulevaisuuden 
luomisessa ovat graafikot on¬ 
nistuneet hyvin, sillä yleisesti 
pelin taustat ovat kauniin sur- 
realistisesti piirrettyjä, myös 
Netti on toteutettu hillityn tyylik¬ 
käästi. Tunnelmaan sopivat 
taustat toimivat hienosti, mutta 
valitettavasti samaa ei voi sa¬ 
noa pelin hahmografiikasta. 
Vaikka hahmot onkin animoitu 
hienosti, ovat ne aivan liian pie¬ 
niä ja sekavan oloisia vakuut- 
taakseen, sillä pientä pikseli- 
machoa on vaikea pitää vaaral¬ 
lisena vastustajana. 

Äänipuoli ei onnistu vakuutta¬ 
maan, sillä kortista riippumatta 




musiikki on hirvittävää ulinaa. 
Peli paraneekin huomattavasti, 
kun kytkee mölyn pois päältä ja 
vaihtoehtoisesti kuuntelee vaik¬ 
kapa Blade Runnerin teemamu- 
saa koneen viereen raahatuista 
stereoista. 

Digitoituja efektejä on myös 
melko niukasti, niistä suurim¬ 
man osan vievät erilaiset aseen 
äänet ja kuolevien pukareiden 
kiljaisut. Toivottavasti CD-ver- 
siossa on äänipuoleen kiinnitet¬ 
ty enemmän huomioita. 

Vaikka ainesta huippupeliksi 
onkin, on kokonaisuudessa lii¬ 
kaa pikkuvikoja ja BloodNet on 
lievä pettymys, sillä cyberfriikki- 


nä odotukseni olivat todella kor¬ 
kealla. Ärsyttävintä on pelin ai- 
karajoitteisuus, sillä tietyn ajan 
kuluttua Starkista tulee vampyy¬ 
ri, ellei vastakeinoa löydy. Jos 
taistelusysteemi olisi katsottu 
Krondorista ja keskustelu Ulti- 
moista, toimisi BloodNet reilusti 
tehokkaammin. Tällaisena se 
menettää mielenkiintonsa tur¬ 
han nopeasti. 

Tapio Salminen 

MicroProse 
Näyttö: VGA 

Ääni: AdLib, Sound Blaster (Pro), 
PAS, Sound Master 2, wave Blas¬ 
ter, Roland 
Ohjaus: H 

Kiintolevytila: 8,5 Mt 
Muuta: 386, 2 Mt RAM 
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K uninkaan saatua sala¬ 
murhaajan tikarista val¬ 
lanhimoiset paronit 
aloittavat taistelun toisi¬ 
aan ja kuolleen kunin¬ 
kaan veljelle uskollisia rojalisteja 
vastaan. Sodat riehuvat ja kansa 
valittaa. 

German Design Groupin 
Heirs to the Throne on yksin¬ 
kertainen varhaiskeskiaikaan si¬ 
joittuva strategiapeli. Pelissä voi 
pelata maksimissaan neljä ih- 
misparonia, rojalisteja kontrolloi 
aina tietokonepelaaja. Modee- 
mipeli ja muut hienoudet puut¬ 
tuvat, joten käytännössä ihmis- 
pelaajat vuorottelevat saman ko¬ 
neen ääressä. 


Paronista herttua, 
herttuasta kuningas 

Kuningaskunta on yksinkertai¬ 
sesti saari, joka on jaettu sään¬ 
nöllisen muotoisiin suorakul¬ 
mioihin eli provinsseihin. Pelaa¬ 
ja -aloittaa yhden provinssin pa¬ 
ronina. tarkoituksena on vallata 
lisää provinsseja ja rakentaa nii¬ 
hin kyliä, suojamuureja ja valli¬ 
tuksia. Kylät ja provinssit tuovat 
lisää rahaa, jota voi käyttää soti¬ 
laiden hankkimiseen, sotilailla 
saa taas lisää provinsseja ja niin 
edelleen. 

Erityyppiset suojamuurit, lin¬ 
nakkeet ja maasto vaikuttavat 
alueella taistelevien sotilaiden 
menestykseen. Sotilaita ei sen 
kummemmin ohjailla: yhdessä 
provinssissa on tietty könttä- 
määrä sotilaita, ja ne taistelevat 
toisen provinssin sotilaskasaa 
vastaan. Sotilaat ja kylät näky¬ 


vätkin vain numeroina provins¬ 
sin keskellä, samoin provinssilla 
on maastovaikutus taisteluihin. 
Huolimatta muutamista lisäsään¬ 
nöistä ja optioista, Heirs to the 
Throne on karkeasti ottaen 
muunnelma Risk-lautapelistä. 

Käyttöliittymä on hyvin tehty, 
hiiriohjaus toimii niin kuin pi¬ 
tääkin eikä mokia ole. Aluksi 
hieman häiritsi käyttöliittymän 
kyselevä luonne: sen sijaan että 
valittaisiin toiminnot jonkinlai¬ 
sista valikoista peli kyselee kun¬ 
kin kierroksen joukkojensiirrot 
ja hyökkäykset kyllä/ei-kysy- 
myksillä. Tottumisen jälkeen 
Heirsin pelaaminen sujuu no¬ 
peasti, mutta silti valikko- tai 
komentopohjainen käyttöliitty¬ 
mä olisi ollut parempi. Väliku¬ 
vat ja äänet ovat hyviä. 



Pelinä Heirs to the Throne ei 
kuitenkaan tyydytä. Ruudukko- 
mainen kuningaskunnan kartta 
on tympeä, aidonnäköinen kart¬ 
ta olisi ollut huomattavasti tyy¬ 
likkäämpi. Läjässä taistelevat so¬ 
tilaat sopisivat lähinnä lautape¬ 
liin ja diplomatian puute on pa¬ 
ha miinus. Runsaat optiotkaan 
eivät auta tilannetta: niillä vain 
hierotaan ja viritellään yksinker¬ 
taisen pelin yksinkertaisia sään¬ 
töjä, esimerkiksi mitä kylän ra¬ 
kentaminen maksaa ja muuta 
triviaalia. 

Vaikka Valtaistuimen perilliset 
on varsin kelvollisesti tehty, lop¬ 
puvat eväät kesken. Sharewa- 
reksi tai halpapeliksi peli olisi 
passeli, mutta normaalihintai¬ 
seksi peliksi Heirs to the Thro¬ 
ne on aivan liian simppeli. Ris¬ 
kin ystäviä Heirs to the Throne 
saattanee jonkin aikaa kiinnos¬ 
taa, muita juuri ei. 

TJ Talasmaa 

Mirage/QQP 

PC 

Näyttö: VGA, EGA 
Ääni: Sound Blaster, AdLib 
Laitevaatimukset: PC XT tai pa¬ 
rempi, Dos 3.3 tai uudempi, hiiri 
Ohjaus: H 

Kiintolevyllä: 2,7 Mt 
Testattu: PC 486, SB 



Toteutus 

Kelpo toteutus yksinkertai¬ 
sesta ideasta. 


Kynnys 

Kymmenessä minuutissa 
paroniksi. 

Yhteenveto 

Hyvästä yrityksestä huolimat¬ 
ta tulos jää laihaksi. 

Strategiapeli 
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90-luvun megaelokuva Terminator 2 - The 
Judgment Day sen kun jatkaa peliksi 
kääntymistään. Tällä kertaa mallina on toiminut 
Operation Wolf -tyylinen kolikkopeli, ilman sen 
hienoja pyssyjä kuitenkin. 


m. 
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A ikoinaan T2 

oli tekni¬ 
sesti yksi 
edistyksek- 
käimpiä ko¬ 
likkopelejä. Grafiikka 
oli huolella tehtyä ja 
kieltämättä melko vai¬ 
kuttavaa. Vaikka ky¬ 
seessä olikin yksinker¬ 
tainen Op Wolf -kloo¬ 
ni, tuli pelatessa ta¬ 
kuuvarmasti hiki. Ja 
sehän se on kolikkopelin tarkoi¬ 
tus. (Vaiko eikö?) 

Mortal Kombatin kanssa hy¬ 
vää työtä tehnyt Probe vastaa 
myös T2:n käännöksestä Ami- 
galle, joten odotukset ovat suh¬ 
teellisen korkealla. Peli alkaa 
elokuvan malliin tulevaisuuden 
Los Angelesin taistelukentiltä. 
Kursorilla tulittaen täytyy kurit¬ 
taa endoskeletoneja sun muuta 
räinää. Välillä maisemat muut¬ 
tuvat, mutta perusidea on ja py¬ 
syy samana. 

Pelin piristämiseksi etualalle 
pölähtää silloin tällöin suojelta¬ 
via kohteita, joita voi tosin halu¬ 
tessaan myös tulittaa. Laatikoita 
ampumalla saa lisää ammuk¬ 
sia, parempia aseita, pommeja, 
ohjuksia, mutta kovin vähän 
nuo lisukkeet kohottavat tunnel¬ 
maa. Juoni vie Skynetin kautta 
Cyberdyne Systemsin laborato¬ 
rioon. Jälkimmäisessä sentään 
riittää tuhottavaa, joten tuhoa- 
misvietti tulee hetkellisesti tyy¬ 
dytetyiksi. 

Loppuratkaisua edeltävä ta- 
kaa-ajokohtaus ja lopullinen vä¬ 
lienselvittely T-1000:n kanssa 
ovat yllättäen pelattavuudeltaan 


»CftC&HS<—TCRn 1 N Cl TOR TUO ■ 
OlINiaOOOMOOOOOOOOl 



aavistuksen erilaisia. Vastaavaa 
vaihtelua olisi ilman muuta kai- I 
vannut jo aiempiin vaiheisiin. 

Grafiikka jäljittelee varsin su¬ 
juvasti alkuperäistä kolikkopeliä, 
vaikkakaan vastaavaan hyöri- 
nään ei aivan ylletä. Endoskele- 
tonit ovat onneksi vakuuttavan 
näköisiä, mutta paikoin varsin¬ 
kin taustat ovat viimeistelemät- 
tömät. Alun pahvikulissimainen 
monitasovieritys huvittaa, mutta 
onneksi kaikki mikä liikkuu, liik¬ 
kuu sentään sulavasti. 

Hiiriohjaus on tällaisessa pe¬ 
lissä luontevin vaihtoehto. Silti 
olisi toivonut, että T2 huomioisi 
edes sen yhden ja ainoan valo¬ 
pistoolin, joka Amigalle joskus 
julkaistiin (ja jota kukaan ei luul¬ 
tavasti omista?). Aitoon kolikko- 
pelitunnelmaan pääsemiseksi 
pyssyllä sihtailu olisi välttämät¬ 
tömyys. 

Äänistä on huolehtinut ma¬ 
estro Allister Brimble. Tunnel¬ 
malliset taustatutinat, jykevät 
pommin jyrähdykset, luotien 
b vinkunat halkovat eetteriä pai¬ 
nostavan musiikin tulviessa tä¬ 
rykalvoille. 

Ja paskat. Musiikki on surke¬ 


aa, äänet ohuet ja 
ponnettomat, eikä 
musiikkia ja efekte¬ 
jä saa yhtä aikaa 
kuuluviin. Hiljai¬ 
suutta rikkovat her- 
nepyssymäiset pu- 
rinat ovat lähinnä 
surkuhupaisa koet¬ 
telemus. Kuinka 
Alien Breedin ääni- 
velho on voinut 
päästää tällaista 
suttua sormiensa läpi? 

Pelattavuudeltaan T2 on suju¬ 
va, rentouttava kokemus ja si¬ 
nällään mannaa kaikille Op 
Wolf -fanaatikoille. Valitettavasti 
peli on kuitenkin aivan liian 
helppo. (Jo toisella yrityksellä 
pääsin vastakkain T-1000:n 
kanssa.) Pelintestaus on siis 
unohtunut ja vahva lisenssi kat¬ 
sottu riittäväksi. T2:a ei voi suo¬ 
sitella muille kuin töhnäsormille 
tai peliuraansa aloitteleville. 

Se mikä toimii kolikkopelinä, 
ei välttämättä toimi kotona. Op 
Wolf -kloonit (eli pelit, joissa tö¬ 
köttää pari pyssyä kuvaruudun 
edessä) ovat tästä erinomainen 
esimerkki. Kädessä tutiseva 
pyssy tuo kerrassaan toisen 
tunnelman kuin hiirimattoa pit¬ 
kin vaeltava hiiri. 

Silti T2 olisi voinut olla hil¬ 
peän hulppea räiskintäspek- 
taakkeli, jos vain viimeistely ei 
olisi unohtunut. 

JTurunen 

Acclaim/Virgin 


1 Mt RAM 
Ohjaus: J, H 

Testattu: A500 



Suoraan PC: Ile 


12 on heitetty suoraan lon¬ 
kalta PC:lle. 16/32-värinen 
grafiikka näyttää valjulta, ja 
vaikka musiikki on keskinker¬ 
taista plinkutusta, ääniefektit 
(tai efekti) ovat suoraan hel¬ 
vetistä. Edes pelin virittämi¬ 
nen yleensä toiminaan ei jo¬ 
ka pelaajalta onnistukaan, 
boottilevykeohjeet sentään 
löytyivät tekstitiedostosta. 
Kun Tuomiopäiväkin on koit¬ 
tanut, en keksi edes syyn 
puolikasta miksi T2-Arcade 
Game olisi syytä hankkia. 

Nnirvi 


Näyttö: VGA 

Ääni: Sound Blaster, Adlib, 
Roland 
Ohjaus: N, H 
Kiintolevytpä: 3 Mt 


Toteutus 

Ääniä lukuunottamatta hyvä, 
valitettavasti Proben vaivan¬ 
näkö on mennyt hukkaan. 

Kynnys 

Helppo käydä käsiksi. Koke¬ 
neemmalle pelaajalle turha 
hankinta. 

Yhteenveto 

Suht siedettävä Op Wolf - 
klooni, jossa voisi olla enem¬ 
män vaihtelua, vauhtia ja vai¬ 
keutta. Oiva peli vuokratta¬ 
vaksi -jos joku vain vuokraisi 
Amiga-pelejä. 

Räiskintä 
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Systeemin uhri 




Phillipin hengellä ei enää ole paljon painoarvoa 
natsien käsissä. 


Field Report ... Code Red ... 

Associate Agent in Oanger. Ternination pian 
uncovered. Hold for inage transnission. 


Mitä olisi tapahtunut jos Saksa olisi voittanut toisen maailmansodan? 
Meritin Kronolog: The Nazi Paradox tarjoaa näkymiä kauhistuttavaan 
vaihtoehtomaailmaan. 


. 


V uonna 2020 lähes ko¬ 
ko maailmaa hallitsee 
toisen maailmansodan 
voittanut natsi-impe¬ 
riumi. Natsien kivisen 
nyrkin alla maapallo on ollut 
suurin kärsijä, sillä maailma on 
ekokatastrofin partaalla. Kau¬ 


punkien ilma on liian myrkyllis¬ 
tä hengitettäväksi ja vain etuoi¬ 
keutetut nauttivat keinoilmas- 
toiduista huoneistoista. 




Mark Hoffmann on arvostettu 
tiedemies, joka salassa myös 
johtaa natsi-imperiumin tuhoon 
tähtäävää vastarintajärjestöä. Vi¬ 
rallisen asemansa turvin hän 
pääsee vierailemaan aluejohta¬ 
jan luona. Siellä hän näkee fa- 
xin, jossa pyydetään hänen poi¬ 
kansa Philipin likvidointia. Tästä 
saa alkunsa tapahtumien ketju, 
joka lopulta muuttuu Markin 
yritykseksi estää Saksaa pääse¬ 
mästä valtaan. Siinä onkin pik¬ 
ku ongelma: temppuun vaadi¬ 
taan aikakone, jottei Saksa saa 
keksittyä atomipommia ennen 
Yhdysvaltoja ja näin voitettua 
toista maailmansotaa. 


Tarinan taikaa 


*tUS Silti 


Kronologin vahvin puoli on eh¬ 
dottomasti sen juoni, sillä se on¬ 
nistuu olemaan sekä kiehtova 
tieteistarina että karmiva kuvaus 
mahdollisesta nykypäivästä ja 
tulevaisuudesta. Juonen alku¬ 
asetelmana toimiva natsi-Saksan 
maailmanvalta on mielenkiintoi¬ 
nen ja hieman pelottavakin aja¬ 
tus siitä, miten asiat saattaisivat 


olla. Peli on täynnä yksityiskoh¬ 
tia, jotka tarkentavat sen maail¬ 
mankuvaa ja samalla tiivistävät 
pelaajan mielekiintoa. Kirjoitta¬ 
jat ovat mielenkiintoisesti onnis¬ 
tuneet yhdistämään tulevaisuut¬ 
ta ja menneisyyttä muodostaak¬ 
seen kuvan natsien valtakun¬ 


nasta. 

Vaikka peli sijoittuukin 26 
vuotta tulevaisuuteen, muistut¬ 
taa maailma silti yleisilmeeltään 
meidänkin jo taaksemme jättä¬ 
mää 70-lukua. Tietysti maail¬ 
massa on tapahtunut jonkinlais¬ 
ta teknistä edistystäkin, kuten 
lentävät autot tai syväjäädytyk¬ 
sen onnistuminen. 

No miten Saksa voitti? Saksa¬ 
lainen tiedemies varasti sattu¬ 
malta luokseen osuneen aikako¬ 
neen, jonka avulla hän pääsi 
menneisyyteen ennen pommin 
keksimistä ja kertoi rakentami¬ 
sen salaisuudet nuoremmalle it¬ 
selleen. Kyllä aikamatkailu on 
kaikkien kunnon scifi-juttujen 
suola ja sokeri. 

Tämän hyvin kirjoitetun .pelin 
erikoisuus on myös normaalista 
poikkeava sankarivalinta, sillä 
Mark Hoffmann on yli viisi¬ 
kymppinen tapansa hallitseva 
herrasmies. Valinta osoittaa ta¬ 
vallaan rohkeaa suhtautumista 
aiheeseen, sillä moiseen henki¬ 
löön tuntuu aluksi olevan hie¬ 
man hankala mukautua. "Olen¬ 
ko TUO minä!" kuulin itsenikin 
aluksi sanovan. Toisaalta peliin 
ei muunlainen hahmo olisi sopi¬ 
nutkaan, sillä kypsä juoni vaatii 
kypsän sankarin. 




Jos riittää Kronologin juonessa 
kehumista, niin samaa ei valitet¬ 
tavasti voi sanoa seikkailun 
käyttämästä systeemistä. Pelin 
ohjastelu on toteutettu ruudun 
alalaidasta löytyvillä ikoneilla, 
joita saa plarattua läpi myös hii¬ 
ren oikenpuoleista namiskaa 
näppäilemällä. Valittavissa ovat 
lisäksi inventaario, lyhyt infor- 
maatioruutu kulloisestakin ym¬ 
päristöstä ja linkki Markin yksi- 
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tyiseen taskutietokoneeseen. 
Kuulostaa tutulta, mutta pahin 
shokki onkin vasta tulossa. Pe¬ 
laajan täytyy nimittäin itse aina 
ohjata Mark haluaamaansa paik¬ 
kaan, sillä kone ei tee tippaa¬ 
kaan töitä homman helpottami¬ 
seksi. Jos pelaaja haluaa esimer¬ 
kiksi avata oven, täytyy hänen 
ensin kävelyttää Mark nenä 
kiinni oveen ja vasta sitten ku¬ 
rottautua raottamaan ovea. 

Tällaisena tämä systeemin 
muinaisjäänne olisi vielä siedet¬ 
tävä, mutta kun se Markin oh¬ 
jaaminen on niin jumalattoman 
takkuista. Sankari ei suostu kä¬ 
velemään kuin suorissa linjois¬ 
sa, minkä takia etenkin syvyys- 
suunnassa liikkuminen on to¬ 
della työn ja tuskan takana. Ai¬ 
na välillä Hoffa juuttuu ruudun 
etualalle niin pahasti, että tallen¬ 
nuksen lataus on ainoa pelas- 
tuskeino. 

Graafisestikaan ei Kronolog 
turhia loista. Kautta linjan taus¬ 
tat ovat melko vaatimattoman 
oloisia, eikä auta kuin ihmetellä, 
mihin kaikki VGA:n 256 väriä 
on onnistuttu hukkaamaan. Eri¬ 
tyisesti paikkoja vaihdettaessa 
silloin tällöin ilmestyvät väliku¬ 
vat tuntuvat vähintäänkin ama- 
töörimäisiltä töherryksiltä. Aivan 
lopussa peli saa yllättäen piris¬ 
tysruiskeen taustoihinsa, kun ne 
hukatut väritkin tuntuvat äkkiä 
löytyvän. 

Parasta graafista antia ovat vi¬ 
deolta mustavalkoisena digi¬ 
toidut pätkät, kuten hahmojen 
suurikokoiset kasvot keskustel¬ 
taessa. Myös hahmot paljastuvat 
lähelle tullessaan videolta siepa¬ 
tuiksi, tällä kertaa tosin väreissä. 
Yleisesti ottaen pelin graafinen 
tarjonta jättää kuitenkin itses¬ 
tään hätäisesti ja hutiloidusti 
tehdyt kuvan. 

Natsi-Saksan maailmanvalloi¬ 
tuksen estämistä ryyditetään 
myös kuunneltavalla audiopuo- 
lella. Musiikista ei tosin ole pal¬ 
jon sanomista, sillä sitä on to¬ 
della vähän ja sekin on keskitet¬ 
ty paikasta toiseen siirtymisiin. 
Silloin kun sitä kuulee, musiikki 
on kuunneltavaa, muttei miten¬ 
kään juhlimisen arvoista. 

Efektipuolellakaan ei ainsau- 
della juhlita. Varsinaiset efektit 
rajoittuvat lähinnä ovien avautu¬ 
misiin, mutta positiivisena puo¬ 
lena kaikki pelin keskustelut 
ovat myös kuultavissa. Digitoin¬ 
nin taso tosin jättää sekin toivo¬ 
misen varaa, mutta puheet ovat 
silti tyylikkään karismaattisesti 



toteutettuja ja luovat pe¬ 
liin sitä kaivattua lisä- 
potkua. 


Muuten tunnelmallisen 
seikkailun ongelmapuoli 
tuntuu melko kinkkiseltä, eten¬ 
kin aikakoneen koodin hankki¬ 
minen ei ole maailman hel¬ 
poimpia tehtäviä. (Suurin) osa 
vaikeudesta menee kuitenkin 
heikosti toimivan systeemin ti¬ 
liin, sillä on vaikea muistaa, että 
täytyy seistä haluamansa esi¬ 
neen vieressä. Tämä saattaa 
hyydyttää pelaajan paikoilleen 
pitemmäksikin aikaa, sillä peli 
ei aina jaksa pyytää sankaria as¬ 
telemaan lähemmäs. Monen 
tunnin sitkeän tahmaamisen jäl¬ 
keen on melko turhauttavaa 
huomata, että kaikki olikin kiin¬ 
ni muutamasta astumattomasta 
metristä sankarin ja vastapuolen 
välillä. 

Kun hommaan vihdoin tot¬ 
tuu, alkaa peli sujua sutjakam- 
min. Silloin tällöin eteen tulee 
joitakin todella rasittavia pikseli- 
ongelmia, joissa eteneminen on 
valehtelematta muutamasta pik- 
selistä kiinni. Kautta linjan peli 
vaatiikin tarkkaa hiirikättä, mut¬ 
ta todella ärsyttäviä kohtia on 


Maailma vuonna 2020. 


onneksi vain muutama. 

Pelin vapautta on myös uhrat¬ 
tu juonen kustannuksella, sillä 
Kronologin tapahtumat soljuvat 
tiukasti ennakkoon määrätyssä 
tahdissa. Pienintäkään virhe¬ 
mahdollisuutta ei ole, kun van¬ 
haan jo taakse jätettyyn paik¬ 
kaan ei voi palata hakemaan jo¬ 
tain mahdollisesti unohtunutta 
esinettä. Ongelmaa pahentaa 
täyttyvä inventaario, josta aina 
välillä täytyy heittää jotain pois. 

Tiheää tallentamista tarvitaan 
myös pelin tiuhojen äkkikuole¬ 
mien takia, sillä aina tasaisin vä¬ 
liajoin Mark onnistuu pääse¬ 
mään hengestään, ilman varoi¬ 
tuksen sanoja tilanteen mahdol¬ 
lisesta vaarallisuudesta. 


mmn \ 


% 


Natsivalta ei ole ainakaan buge- 
ja kukistanut, vaan muutama 
mainitsemisen arvoinen yksilö 


on livahtanut lopulliseen tuot¬ 
teeseen. Aina välillä (onneksi 
melko harvoin) peli onnistuu 
sekoamaan tallennusvaiheessa 
ja heittää pelaajan takaisin sys¬ 
teemiin. On tuurista kiinni, il- 
mestyikö tallennus levylle vai 
ei. Toinen ötökkä ilmenee Hof- 
fan kävällessä ruudusta toiseen 
aivan kuvan etureunaa pitkin. 
Tällöin tuntuu kuin mies tarttui¬ 
si kuvan reunaan ja vetäisi sen 
mukanaan, eli grafiikka sekoaa 
tyystin. 

Pelisession vihdoin päätyttyä 
Kronolog jättää itsestään ristirii¬ 
taisen mielikuvan. Loistava juo¬ 
ni on kiinnostava ja mukaansa¬ 
tempaava, mutta homma onnis¬ 
tutaan tehokkaasti tuhoamaan 
heikolla toteutuksella. Jos 
ulosanti olisi toteutettu taita¬ 
vammin ja systeemipuolta viilat¬ 
tu rankalla kädellä eivät huip¬ 
pupisteet olisi kaukana. Nykyi¬ 
sellään Kronolog on peli, joka 
palkitsee kovanahkaisen yrittä¬ 
jän hienolla juonella. 

Tapio Salminen 

Castlevvorks Gameware/Merit 
Software 

PC 

Näyttö: VGA 

Ääni: AdLib (Gold), PAS(16), Sound 
Blaster (Pro), Covox Sound Master, 
Covox Speech Thing, Digispeech, 
Disney Sound Source, Echo PC il, 
Lantastic Speech, Roland 
Ohjaus: H 

Kiintolevyllä: 25 Mt 
Muuta: 386, 2 Mt RAM 

Testattu: 486/66 8 Mt SB Roland 

P.S. Kronolog leviää Euroopassa 
Cyberdreamsin kautta nimellä 
Red Hell. 


Toteutus 

Loistava juoni heikolla grafii¬ 
kalla ja vähäisillä äänillä. Kivi¬ 
kautinen kontrollisysteemi. 

Kynnys 

Pitkällä pinnalla siunatut kes¬ 
tävät helpommin. 

Yhteenveto 

Kiehtova juoni on lahjakkaasti 
onnistuttu latistamaan hei¬ 
kon toteutuksen alle. 

Seikkailupeli 
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Sotilaat rentoutuvat lu- 
mikelkkahyppelyllä. 


»i. 


Pikkusotilaat pinteessä 


C annon Fodder on ultra- 
kevyen strategian ja 
suoran toiminnan yhdis¬ 
telmä, jossa hieman 
Syndicaten tyyliin kont¬ 
rolloidaan hiirellä ryhmää soti¬ 
laita ja yritetään suorittaa 24 ny¬ 
kyaikaan sijoittuvaa tehtävää. 
Mukana on ”tapa kaikki viholli¬ 
set ja tuhoa kaikki rakennukset” 
-hupailujen lisäksi muun muas¬ 
sa panttivankien vapauttamista, 
siviilien suojelua ja vihollisjohta- 
jan sieppaamista. 

Pikselimiehiä ei ohjata suo¬ 
raan, vaan heille näytetään hii¬ 
rellä, mihin pitää kävellä, jonka 
jälkeen he esteistä välittämättä 
alkavat marssia pistettä kohti, 
kaikkien taiteen sääntöjen vas¬ 
taisesti maastoon juuttuen. Talsi- 
misen lisäksi soltut osaavat ui¬ 
da, kahlata, heitellä kranaatteja, 
ampua singolla, ohjata koptereb 
ta ja maakulkuneuvoja sekä 
käyttää tykkejä. Tykit ovat siitä 
hauskoja, että niillä saa säleiksi 
pahemmankin bunkkerin. Huo¬ 
nona puolena ne (kuten kaikki 
muukin pelissä) hajoavat vihol¬ 
lisen sinkokeskityksessä alle 
kahden sekunnin. 

Joukon voi jakaa haluamal¬ 
laan tavalla, eli yhden miehen 
kommandoiskut ovat mahdolli¬ 
sia ja usein myös välttämättö¬ 
miä. Ne yksiköt, joita ei kontrol¬ 
loida, kyykistelevät paikoillaan 
ampuen kaikkea liikkuvaa. Esi¬ 
merkiksi vesistöjä ylitettäessä 
voi uittaa yhden miehen kerral¬ 
laan toiselle rannalle muiden 
antaessa tulitukea. 

Jokainen tehtävä on jaettu 
enintään kuuteen vaiheeseen, 
jotka täytyy, samoin kuin itse 
tehtävät, selvittää ennaltamäärä- 
tyssä järjestyksessä. Hengissä 
selvinneiden sotilasarvo nousee 
aina tehtävän lopussa sen mu¬ 
kaan, monessako vaiheessa ky¬ 
seinen sotilas oli mukana. Kuol¬ 
leiden tilalle ilmestyy seuraavan 
vaiheen alussa märkäkorva- 
alokkaita, ja kolmen tehtävän 


0 Tempora, o mores: pulavuosina pikkuso- 
tilasleikkeihin vaadittiin valikoima Airfixin tuottei¬ 
ta, megatavun mielikuvitus ja rutkasti kumilenk¬ 
kejä. Sensible Softwaren Cannon Fodder tarjoaa 
sotaleikit siististi tietokoneversiona. 


välein myös taisteluun osallistu¬ 
mattomien sotilasarvoa korote¬ 
taan. Ensimmäiset tehtävät ovat 
lähinnä lämmittelyä, mutta jo 
seiskatehtävän kohdalla vai¬ 
keustaso nousee jyrkästi ja mat¬ 


kaan saa varata reilusti ruumis- 
säkkejä. 

Sotilasarvolla ei ole taistelute¬ 
hon kannalta mitään merkitystä, 
vaan yksi osuma on tappava, oli 
kyseessä millainen veteraani ta¬ 


Mahtoiko hän saada edes viimeistä toivomusta? 


hansa. Mutta ainahan kokeneita 
sotilaitansa yrittää pitää hengis¬ 
sä paljon motivoidummin kuin 
keskivertotykinruokaa. Hautaki¬ 
ven koko määräytyy luonnolli¬ 
sesti sotilasarvon mukaan. 

Pelialueet ovat muutaman ku¬ 
varuudun kokoisia, ja niiden 
tarkka tuntemus on välttämätön¬ 
tä, etteivät pikkumiehet joutuisi 
heti lähikontaktiin matojen 
kanssa. Koska pelitilanteen voi 
tallentaa tai ladata ainoastaan 
tehtävien välillä, suoritettavan 
tehtävän kaikki vaiheet täytyvät 
olla hyvin hallussa ennen kuin 
nappisuoritus on mahdollinen. 
Hieman tyhmää, koska nyt sa¬ 
moja kenttiä tulee kelattua tur¬ 
han usein ja tehtävien vaikeu¬ 
tuessa on pelaajan henkinen ta¬ 
sapaino muisto vain. 

Grafiikasta ei voi sanoa mi¬ 
tään pahaa, sillä se on selkeää, 
kaunista ja loistavasti animoitua 
- vaikka tämähän ei tule yllä¬ 
tyksenä. Sensible Software taitaa 
pitää pienistä spriteistä, sillä tä¬ 
mä on jo heidän kolmas pelin¬ 
sä, jonka pääosassa hilluu lau¬ 
ma pikku-ukkoja. Aikaisemmat 
kaksi ovat klassiset Mega-lo-Ma- 
nia ja Sensible Soccer. 

Äänet koostuvat pääasiassa 
aseiden paukkeesta ja sotilaiden 
tuskanhuudoista, mutta taustalla 
kuuluu koko ajan myös tuulen 
vinkunaa, viidakkoääniä, eläin¬ 
ten ääntelyä ja muuta tunnel¬ 
maa kohottavaa. Alkumusiikki 
on hyvä tietokoneversio oikeas¬ 
ta kappaleesta ja noudattaa pe¬ 
lin teemaa ”sota ei ole koskaan 
ollut yhtä hauskaa.” 

Ainoat negatiiviset huomau¬ 
tukset kohdistuvat pelin tekniik¬ 
kapuoleen. Pikkubugeja oli ha¬ 
vaittavissa silloin tällöin, kiinto¬ 
levylle peliä ei saa ja yli megan 
muistia se ei hyödynnä millään 
tavalla. Eihän Cannon Fodder 
kauaa lataile, mutta kuitenkin, 
vuosi ON kalenterini mukaan 
1994... 

Vaikka Cannon Fodder voi 


Pelit M 2/1994 




















* 




f 






vaikuttaa sairaalta triumfilta vä¬ 
kivallalle, ei se käytännössä ole 
sitä. Kyllä, ruudulla kuolee ka¬ 
sapäin huutavia ja paljon pu¬ 
naista väriä roiskuttavia ihmisiä, 
mutta grafiikan pieni koko ja 
tietty sarjakuvamaisuus tekee 
lopputuloksesta lähinnä koomi¬ 
sen, toisin kuin Syndicatessa, 
jossa grafiikka on kovasti realis¬ 
tista. Kukaan "normaalin” huu¬ 
morintajun omaava ei voi olla 
huvittumatta tavasta, jolla ruu¬ 
miit sinkoilevat kymmeniä met¬ 
rejä ja juoksuhiekkaan uppoavat 
miehet seisovat asennossa käsi 
lipassa. Toivottavasti PAAF (Pa- 
rents Against Anything Fun) ei 
ikinä ota tietokonepelejä ham¬ 
paisiinsa. 

Jos pitää taitoa vaativista sota- 
peleistä, niin tässä olisi ensi¬ 
luokkainen sellainen ihanan 
sensimäisesti toteutettuna. Sa¬ 
manlaista onnistumisen iloa vai¬ 
kean kentän läpipääsyn jälkeen 
en muista kohdanneeni sitten 
alkuperäisen Lemmingsin. 

Kimmo Veijalainen 

Virgin 

Amiga (kaikki mallit, A3000/A4000 
ei mainintaa) 

Tukee yhtä lisälevyasemaa, 
ei installoitavissa kiintolevylle. 
Ohjaus: H 

Testattu: A500 



Toteutus 

Kaikin puolin erinomainen lu¬ 
kuunottamatta uudempien 
Amigoiden täydellistä unoh¬ 
tamista. 

Kynnys 

Hiiri käteen ja menoksi. 


Yhteenveto 

Sopii kaikenikäisille ja -ko¬ 
koisille ja on valtavan addiktii- 
vinen. Pelikauppaan poistu! 


Taktinen toimintapeli 
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Winter Olympics 

J oihinkin asioihin voi vielä luot¬ 
taa: Olympialaisia ja muita suu¬ 
ria urheilujuhlia edeltää aina 
U.S. Goldin kisapaketti. Laatu on 
vaihdellut, tuliko tällä kertaa kultami¬ 
talin arvoinen suoritus vai luokaton 
rävellys? 

Tuttuja ja turvallisia latuja ainakin 
kuljetaan. Kysymyksessä on nimit¬ 
täin takavuosien tyyliin kokoelma la¬ 
jeja minipeleinä. 

Urheilulajit on jaettu viiteen ryh¬ 
mään. Erillisiä lajeja on enemmän, 
mutta ennen kisoja täytyy jokaisesta 
ryhmästä valita yksi laji. Kisat voi¬ 
daan käydä läpi myös vapaasti kaik¬ 
kia lajeja sekoittaen tai pelkästään 
yksittäistä lajia harjoitellen. Pelaajia 
voi olla yhdestä neljään ja tietokone 
on mukana kilpailuttamassa. Olin 
muuten melkein varma, että taas 
Suomi on jätetty pois kisoista, mutta 
olihan siellä siniristilippukin valitta¬ 
vana. 

Alppihiihdoista mukana on pujot¬ 
telut, super-G ja syöksylasku. Kuva¬ 
kulma on suoraan laskettelijan ta¬ 
kaa. Erittäin simppelisti toteutettu 
ohjaus, eivätkä radat ainakaan mut¬ 
kaisia ole. 

Suomalaisten lempilaji, mäkihyp¬ 
py, on mukana sekä isona että pie¬ 
nenä mäkenä. Hyppyä katsotaan ylä¬ 
viistosta, ja idea on pitää sukset 
mahdollisimman suorassa hyppyril¬ 
le laskettaessa. Ilmalennon aikana 
asento on pidettävä suorasuuntaise- 
na sekä lopuksi tulla alas oikealla 
hetkellä. Tässä on jo hieman ajatus¬ 
takin mukana. 

Keikkailemaan pääsee joko ohjas- 
kelkalla tai useamman istuttavalla 
rattikelkalla. Alussa vetkutetaan ilo- 
tikulla mahdollisimman kova vauh- 
dinotto ja itse laskussa siirrytään 
katsomaan ränniä kelkkailijan kuva¬ 
kulmasta. Oikein siistiä vektorigra¬ 
fiikkaa, tosin rännissä ei ole muuta 
tekemistä kuin kääntää tikkua kelkan 
ohjaajan osoittamaan suuntaan. 

Pikaluistelua katsotaan hallin ka¬ 
tosta. Matkoja on useampi ja kaikis¬ 
sa homma sujuu rytmikkäästi tikkua 
vatkaamalla ja pitämällä huoli siitä, 
etteivät mutkat mene pitkiksi. Luiste¬ 
lu on ainoa laji, jossa kaksi pelaajaa 
voi ottaa mittaa toisistaan samanai¬ 
kaisesti. 

Ampumahiihto on kirjaimellisesti 
täytelaji. Kaikkien muiden lajien vä¬ 
lissä hiihdetään lyhyt osuus ja am¬ 
mutaan sarja. Itse hiihto käy jälleen 
tikkua vispaamalla ja ammunnan 
hankaluutta on kuvattu turhauttavas- 
ti tärisevällä tähtäimellä. Laji toimii 
sikäli, että kisapaineita voi 
joka välissä purkaa kurit¬ 
tamalla ilotikkua. Minua 
moinen vetkutus tympi 
pahemman kerran. 

CD-ROM-versio Lille¬ 
hammerista 
on itse asias¬ 
sa yllättävän 
tuhti paketti. 

Paketin si¬ 
sältä löytyy 
kaksi CD-le- 


Lillehammer '94 

Tietopakettia on ryyditetty run¬ 
saalla kuvituksella, puhutuilla selos¬ 
tuksilla sekä videopätkillä. Mikään 
urheilutietäjän lähdeteos tämä ei ole, 
mutta tavalliselle penkkiurheilijalle 
mukana on paljon mielenkiintoista 
asiaa viihdyttävästi esitettynä. 

Nopean CD-ROM-aseman omista¬ 
jat pääsevät nauttimaan tuplasti tar¬ 
kemmasta grafiikasta, sillä mukana 
on erilliset versiot sekä tavalliselle 
että tuplanopeuksiselle CD-ROM- 
asemalle. 

Tekijät ovat todella panostaneet 
pelin ulkoasuun. Joka välissä ko¬ 
mistaa ruutua tyylikkäitä valokuvia 
oikeista kisoista, eikä itse pelikään 
ole hullumman näköinen. Positiivise¬ 
na yllätyksenä peli on todellinen kie¬ 
linero. Eurooppalaisten valtakielien 
lisäksi peli osaa norjaa, ruotsia ja 
muita harvinaisempia kieliä. Penk¬ 
kiurheilua päälajinaan harrastaville 
erillinen tietopaketti varmasti lisää 
myös kokonaisuuden arvoa. 

Varsinainen toiminta on kuitenkin 
kummallisen aneemista: jokainen la¬ 
ji käydään läpi hieman puolihuoli- 
mattoman oloisesti. Vaihtelevammat 
lajit ja monipuolisuus etenkin oh¬ 
jaukseen tekisivät terää. Yksinpelinä 
näitä kekrejä ei paria kertaa enem- . 
pää jaksa, sopivalla porukalla peli 
muutuu paljon lystikkäämmäksi kun 
kavereiden päihittäminen on pää¬ 
asia. Siihen tällaiset pelit kai on tar¬ 
koitettukin. 

Kaj Laaksonen 

U.S. Gold 
PC CD-ROM 
Näyttö: VGA 

Ääni: Sound Blaster, Adlib, Roland 
LAPC-1 
Ohjaus: N, J 
Kiintolevyllä: 190 kt 

Testattu: 486DX2/66, SB, CD-ROM 
150 kt/S 
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vyä, joista itse peli vie vain murto- 
osan ja on täsmälleen sama kuin le¬ 
vykkeillä toimitettava versio. Bonuk¬ 
sena mukana on tietokanta, jolla esi¬ 
tellään talvikisojen lajeja, Norjan his¬ 
toriaa, kisapaikkoja sekä parhaita 
paloja menneistä talviolympialaisis¬ 
ta. 


Toteutus 

Siistejä valokuvia eikä pelikään 
hölmöltä näytä. Äänimaisema 
on täysin mitäänsanomaton. 

Kynnys 

Lajit on tehty vähän turhan¬ 
kin yksinkertaisesti. Monessa 
lajissa pääidea on ilotikun vat¬ 
kaamassa. 

Yhteenveto 

Kertakäyttöistä kimppakivaa 
kisakuumetta vielä poteville. 

Urheilupeli 


oö- 
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• •Jokainenhan kaupunkia kaljatuopin 
äärestä osaa johtaa paremmin kuin nykyiset 
herrat itse, mutta entäs jos suuret sanat 
joutuu lunastamaan? SimCity 2000, 
Legendan poika, tarjoaa oivat 
mahdollisuudet kuivaharjoitteluun. 


J os joku ei sattunut har¬ 
rastamaan tietokonepele¬ 
jä silloin, kun dinosau¬ 
rukset vaelsivat tasan¬ 
goilla, niin se alkuperäi¬ 
nen SimCity olikin sellainen 
klassikko, jota jokainen muiste¬ 
lee tipat silmissä. SimCity ei ol¬ 
lut niinkään peli, vaan kaupun- 
ginrakentelusimulaatio ilman 
muita päämääriä kuin pelaajan 
omat mieltymykset, tyyliin teh¬ 
däkö idyllinen pikkukaupunki 

Speed Options Disasters L 


Avaaruushirviö hyök¬ 
kää Hollyvvoodiin. 


Query Tool 

Mfrter Shortage Reported 
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Nirvipoliksen rantaa tuuli* 
voimalakomplekseineen. 


vaiko saumoistaan rakoileva 
megapolis. Vanha SimCity tör¬ 
mäsi aika piankin rajoihinsa ja 
kävi tylsänpuoleiseksi, mutta 
nyt peruspeli on päivitetty 90- 
luvun mittoihin. 

Ja hämmästykseni onkin ta¬ 
vattoman suuri. Juuri kun aloin 
tottua siihen, että legendaaristen 
pelien jatkot eivät nouse edeltä¬ 
jiensä tasolle, SimCity 2000 on¬ 
nistuu toteuttamaan siihen koh¬ 
distuneet odotukset, ja se ei ole 
vähän se. 

Kaupungin synty 

Vanhaa SimCittaria odottaa 
joukko miellyttäviä yllätyksiä. 
Hyvästi lättänä maasto! On laak¬ 
soa, kukkulaa ja vettä rantaa 
rakkaampaa 32:11a korkeustasol¬ 
la. Ennen varsinaista kaupun- 
ginrakentelua voi leikkiä pie¬ 
nehköä jumalaa ja muokata 
maastoa haluamakseen vuoria 
tasoittaen, järviä rakentaen ja 
vaikka metsiä lisäten. Maaston- 
rakentelussa lienee bugi: joki- 
työkalun tekemiä vesistöjä ei 
välttämättä itse pelissä vedeksi 
ymmärretä, sillä yrittäessäni ra¬ 
kentaa putouksiin vesivoimaloi¬ 
ta ohjelma ei suostunut yh¬ 
teisyöhön, vaan väitti että ne 
ovat puhdasta maata. Oma kau¬ 
punki ei myöskään enää ole yk¬ 
sin, vaan sillä on naapureita, 
joista ei juuri muuta hyötyä to¬ 
sin ole kuin vertailukohdan tar¬ 
joaminen. 

Ensimmäinen tehtävä on kaa¬ 
voittaa kaupunkia tuleville kan¬ 
salaisille. Kolme tärkeintä vyö¬ 
hykettä ovat asuinalueet, teol¬ 
lisuusalueet ja kaupalliset alu¬ 
eet. Vanhasta SimCitystä poike¬ 
ten ne eivät koostu vakiokokoi- 
sista neliöistä, vaali ne voi maa¬ 
lata haluamansa näköisiksi ja 
kokoisiksi. Vyölykkeet voi 
määritellä joko k#yiksi tai ras¬ 
kaiksi, esimerkiksi kevyelle asu¬ 
ma-alueelle nousee pikku rivita¬ 
loja, raskaalle kerrostaloja. Sim- 
Noviiseille tiedoksi, että kaavoi¬ 
tetuille alueille nousee taloja 
vain, jos niille on kulkuyhteys ja 
ne ovat sopivan matkan päässä 
sekä työpaikoista että palveluis¬ 
ta. 

Alustavan kaavoituksen jäl¬ 
keen rakennetaan teitä ja rauta¬ 
teitä, jotta ihmiset pääsevät liik¬ 
kumaan töihin ja takaisin. Ajan 
kuluessa ilmestyy valittavaksi 
loputkin joukkoliikenteen vari¬ 
aatiot, kuten metrojärjestelmä ja 
moottoritiet. Enää ei puutukaan 
kuin voimala ja sähkölinjat, joi- 
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den asennuksen jälkeen kau¬ 
pungissa alkaa näkyä elämää. 

Rakentaessaan taloja ihmiset 
rakentavat niihin vesiputketkin, 
mutta pormestarin vastuulla on 
vesipumppujen ja -tornien lisäk¬ 
si vetää sellaiset putket, että 
kraanoista valuu muutakin kuin 
hiekkaa. Nopeasti ihmiset alka¬ 
vat vaatia sellaisia palveluita 
kuin poliisi- ja palolaitoksia, 
kouluja, sairaaloita ja vapaa- 
ajanviettopaikkoja tyyliin stadio¬ 
nit, eläintarhat, puistot sun 
muut. Ja siinä sitä kaupungin- 
tynkä aloittaakin matkansa mah¬ 
dolliseksi suurkaupungiksi. 

Sen enempää yksityiskohtiin 
paneutumatta jokaisen menuva¬ 
linnan alta löytyy tukku lisäop¬ 
tioita ja rakennettavaa on pal¬ 
jon, joten oman kaupungin 
suunnittelu on mahdollista en¬ 
tistäkin tarkemmalla tasolla. En 
ole pystynyt keksimään, mikä 
olennainen rakennus tai toimin¬ 
to pelistä puuttuisi, mukana on 
jopa arcoja, valtavia kaupunki- 
kaupungin-sisällä -komplekseja. 

Viinasen malliin 

Mikään ei tietysti ole ilmaista, ja 
rakentaminen vaatii rahaa. Hel¬ 
poimmalla vaikeustasolla kau- 
punginrakennus alkaa 20 000 
dollarin budjetilla, vaikeimmalla 
10 000 velkarahalla, jonka kor¬ 
kojenkin maksu vaatii pikku¬ 
kaupungin budjetilta paljon, 
yleensä liikaa. 

Rahaa tietysti saa verotuksel¬ 
la. Liian kireä verotus luonnolli¬ 
sesti tukehduttaa kaupungin 
kasvun, mikä yksinkertainen 
asia ei liene tuttua keskiverrolle 
suomalaispoliitikolle. Kaikkia 
kolmea pääryhmää (ihmiset, 
kauppa, teollisuus) voi verottaa 
yksilöllisellä veroprosentilla, 
teollisuutta jopa teollisuusaloit¬ 
tani. 

Bujettimenusta löytyy mah¬ 
dollisuus kuluttaa rahaa myös 
huumeenvastaisiin kampanjoi¬ 
hin, pistää rahaa teollisuuden tai 
turistien houkuttelemiseen, ra¬ 
hoittaa vapaapalokuntia tai jopa 
järjestää karnevaaleja, sekä mui¬ 
hin vastaaviin ohjelmiin. Lisära¬ 
haa voi kerätä parkkisakoilla, 
uhkapelin sallimisella tai tulo- ja 
lvv-veron määrämisellä. Por¬ 
mestari voi ottaa lainaakin, jos¬ 
kin se on ratkaisu, jota todella 
kannattaa miettiä ja pitkään. 

Graafisia käppyröitäkään ei 
ole unohdettu, ja tilastofiili voi 
vaikka ihastella väestönsä jakau¬ 
tumista ikäryhmittäin, heidän 






koulutustaan ja odotettavissa 
olevaa elinikäänsä. Pikku kartal¬ 
le saa esityksen pahimmista ri- 
kollispesäkkeistä, saastepaikois- 
ta ja muista tiedoista. Kaupun¬ 
gissa ilmestyvät sanomalehdet 
kertovat tärkeistä edistysas¬ 
keleista, yleisestä tyytyväisyy¬ 
destä ja ongelmista. 

Tärkein rahareikä on voima¬ 
laitos, jonka käyttöikä on 
vain 50 vuotta, joten 
kannattaa pitää huoli, 
että rahaa löytyy kun 
laitos kosahtaa. 

Katastrofi iskee 

Ja juuri kun kaikki näyt¬ 
tää menevän hyvin, iskee 
katastrofi. Ydinvoimala räjähtää, 
tulee maanjäristys, tulva, torna¬ 
do, hurrikaani, avaruushirviö, 
lentokone syöksyy keskustaan, 
asukkaat mellakoivat, tulivuori 
purkautuu tai Onnenpyörä al¬ 
kaa tulla joka päivä. Palokun¬ 
nissa pihistäneelle voi tulla itku. 

Uutuutena tulipalot sammute¬ 
taan itse siirtämällä palokuntia 
palopesäkkeiden viereen. Aika¬ 
kin siirtyy hidastukseen, joten 
vanhasta SimCitystä tutut vuosi¬ 
kymmeniä kestävät tulipalot 
ovat nyt historiaa. Poliiseja taas 
voi käyttää mellakoiden tukah¬ 
duttamiseen, ja yhdessä kelpo 
virkamiesarmeija osaa rakentaa 
vaikka tulvamuureja, kun meno 
yltyy kosteaksi. 

Hyvin asukkaat katastrofit 
kestävät. Kaksi ydinvoimalako- 
sahdusta kahdenkymmenen 
vuoden sisällä ja radioaktiivisen 
jätteen täyttämä ympäristö ei 
paljon Nikopoliksen asukkaita 
häirinnyt. Kun tuhot oli korjattu, 
elämä jatkui entiseen malliin. 
New Nikosta lanasi puolet hur¬ 
rikaani, mutta parissa vuodessa 
katastrofista ei ollut enää jälkeä¬ 
kään. 

Katastrofit saa halutessaan ko¬ 
konaan pois, tai kaupungin al¬ 
kaessa tympiä voi niitä käynnis¬ 
tää itsekin, mikäli haluaa nau¬ 
reskella nurkuvien asukkaiden 
tulipalojen kouriin joutumiselle. 

Nuo pienet miehet 
pienissä taloissaan 

SimCity 2000 pyörii Super-VGA- 
tilassa, ja 25o-värinen grafiikka 
kiitettävällä 640 x 480 -resoluu¬ 
tiolla on näyttävää. Mukana tu¬ 
lee mittava valikoima VESA-aju- 
reita osapuilleen kaikille näyttö- 
korteille. Haittapuolena on tie¬ 
tysti se, että konehuoneesta täy¬ 


tyy löytyä muskelia Super-VGA- 
kaupungin pyörittämiseen, var¬ 
sinkin kun itse ohjelmakin 
murskaa aikalailla numeroita. 

Graafisesti SimCity 2000 lois¬ 
taa. Rakennuksia edeltävät pik¬ 
ku rakennustyömaat, ja genee¬ 
risten rakennusten asemasta 
ruudulta löytyy pikku bensa- 
asemia, elokuvateattereita, 
luksusasuntoja, tunnistet¬ 
tavia tehtaita ja niin 
edelleen. Digitoituja 
ääniefektejä on käy¬ 
tetty ihan hyvin, 
muun muassa julki¬ 
silla rakennuksilla on 
omat efektinsä. 

Niin kutsuttua huumo¬ 
riakaan ei SimCitystä ole 
unohdettu. Captain Hero saattaa 
ilmestyä auttamaan onnetto¬ 
muuden sattuessa ja tarkka pe¬ 
laaja saattaa löytää jopa Loch 
Nessin hirviön. Lisäksi naputte- 
lemalla nelikirjaimisia koodeja 
saa aikaan hauskoja efektejä 
(pari toimivaa: PORN ja FUND, 
myös JOKEn väitetään tekevän 
jotain, joskaan en pysty sitä ko¬ 
kemuksesta vahvistamaan). 

Tärkeintä ei ole 
päämäärä, vaan kasvu 

SimCity 2000:ssa on sen verran 
mietittävää ja tehtävää, että pit- 
kästymiskynnys on huomatta¬ 
vasti edeltäjää korkeammalla. 
Tosin se suurin perusvika säilyy 
edelleenkin: SmiCity 2000 ei ole 
varsinaisesti peli, vaan ohjelma- 
lelu, kuten Maxis on Sim-sar- 
jaansa luonnehtinutkin. Kau¬ 
punki vain kasvaa ja kehittyy, 
mutta mitään varsinaista pää¬ 
määrää ei ole. Peliin olisi voinut 
vaikka lisätä pormestarinvaalit, 
jolloin tyytymättömät kaupunki¬ 
laiset kengittäisivät kehnon joh¬ 
tajan. 

Muita varsinaisia puutteita en 
pystynyt keksimään. SimCity 
2000 astuu tyylikkäästi isänsä 
kenkiin ottaaksen paikkansa pe- 
liklassikoiden hallissa. 

Nnirvi 

Maxis 

PC (DOS, Windows), Mac 
Näyttö: Super-VGA 
Ääni: Adlib (Gold), Sound Blaster 
(16), PAS (16), Roland (MT-32/ 
LAPC-l.SCC-1), General Midi 
Ohjaus: H 

Kiintolevyllä: 4 Mt 
Muuta: vaatii 386,4 
Mt RAM 

Testattu: 486/50, 

SB/GM 


Osa kaupungista on ilman vettä. 
"Juokoon limpparia", sanoisi Ma¬ 
rie Antoinette. 


Vesijohtojen ja maanalaisten ra¬ 
kentamista helpottaa maanalai¬ 
nen näkymä. 


Toteutus 

Erinomaisen näköinen ja kuu¬ 
loinen, sujuva käyttöliittymä. 

Kynnys 

Ilman manuaaliakin pärjää, 
tiettyyn rajaan asti. 

Yhteenveto 

Klassinen peli entistä ehom¬ 
pana. 

Kaupunkisimulaatio 
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CRITICA 

PATH 


mmitustalossa 


yypillinen vain CD-RO- 
Mille tehty peli on 
yleensä kaunis katsella 
ja kuunnella, muttei pal¬ 
jon muuta. Critical Path 
ei pahemmin normista poikkea, 
mutta onpa ainakin erittäin kau¬ 
nis ja kuunneltava. 

Kolmas maailmansota tuli ja 
meni. Vajaat kymmenen pro 
senttiä silloisesta populaatiosta 
selvisi kuitenkin hengissä, jos¬ 
kin ympäristö on vähän elinkel¬ 
votonta. Ydiniskuilta säästyneil¬ 
lä syrjäisillä alueilla on kuitenkin 
yhä elämän mahdollisuuksia, ja 
henkiinjääneet ovatkin alkaneet 
hakeutua näille alueille. 

Myös sotimiseen kasvanut 
Kat tovereineen on päättänyt 
kokeilla onneaan. Lastattuaan 
kopterinsa joukko suunnistaa 
lähimpään turvapaikkaan, mutta 
matkalla toiseen koptereista is 
kee tekninen häiriö. Valinnan 
varaa ei ole: risa kopteri laskeu¬ 
tuu läheisellä saarella sijaitse¬ 
van rakennuksen katolle, ja 
Kat aikoo lähteä noutamaan 
varaosia. Ilman varoitusta saa 
relta kuitenkin ammutaan il 
matorjuntaohjus ja ehjä kop¬ 
teri putoaa rymisten saarelle. 
Toinen kopterin lentäjistä, 
niin kutsuttu "pelaaja", on¬ 
nistuu karkaamaan 
esiin syöksyviltä mu- 
tanteilta ja pääsee 
turvaan läheiseen 


kontrollikeskukseen. Myös Kat 
onnistuu säilymään ehjänä, 
mutta hänen ainoa toivonsa pe¬ 
lastumisesta on löytää tiensä 
tehtaan katolle jääneelle kopte¬ 
rille. Ja vastuu tästä on... 

Somenpäjöen varassa 

Critical Pathissa pelaaja tekee 
samaa niin ruudun uiko- kuin si¬ 
säpuolellakin, eli kyttää monito¬ 
ria ja painaa nappuloita. Seik¬ 
kailusta huolehtii Kat. 

Keskuksestaan pelaaja voi 
seurata Katin liikkeitä tämän 
mukanaan kantaman kamero¬ 
ja kommunikointisysteemin 
kautta ja niiden välityksellä an¬ 
taa Katille ohjeita auttaakseen 
hänet vaarallisten paikkojen ja 
tilanteiden ohi. Reitti kopterille 
kulkee läpi rakennuksen, joka 
on täynnä ansoja 
ja paikan vai 


tiaan, hullun kenraali Minhin 
avustajia. Pahemmanlaatuises- 
ta vainoharhaisuudesta kärsivä 
Minh on täyttänyt asuntonsa 
erilaisilla kontrollihuoneesta lau¬ 
kaistavilla aseilla. 

Kommunikointi on melko ra¬ 
jattua: pelaaja voi vastailla muu¬ 
tamiin Katin kysymyksiin, tar¬ 
peen tullen varoittaa häntä nur¬ 
kan takana odottavasta vaaras¬ 
ta ja tarvittaessa sankaritarelle 
voi myös antaa suunnistusoh- 
jeita pöydällä olevan nuoliviirin 
avulla. Tärkein komentohuo- 
neen osa on ehdottomasti Min 
hin virittämien ansojen laukai¬ 
sin. Pöydälle unohtuneesta päi 
väklrjasta löytyvien koodien 
avulla pelaaja voi laukaista kul¬ 
loinkin tarvittavan ansan niin, 
että Kat pysyy hengissä, muut 
eivät. Kolmannen komentomah 
dollisuuden tarjoavat huoneen 
seinän täyttävät napit, joilla on 


mahdollista kontrolloida tehtaan 
eri toimintoja. 

Pelin interaktiivinen puoli on 
kaikesta huolimatta jäänyt har¬ 
mittavan vähäiseksi. Koska 
kaikki Katin toiminta on etukä¬ 
teen videoitua, pelipuoli jää oi¬ 
keiden namiskojen painami¬ 
seen oikeaan aikaan oikeassa 
paikassa. Katilla on yhdeksän 
elämää (heh), ja aina pelaajan 
tehdessä väärän ratkaisun yksi 
niistä katoaa kuin kyyneleet sa¬ 
teeseen. Pelinä Critical Path 
tuokin mieleen Dragon's Lairin 
jatko-osineen, sillä oikea ajoitus 
ja nappien keksiminen on koko 
pelin perusta. Onneksi tekemis¬ 
tä on sentään Laireja enem¬ 
män, ja pienellä hyväntahtoi¬ 
suudella peliä voisi kutsua jopa 
interaktiiviseksi elokuvaksi. 

Täysifialetti käytössä 

Critical Pathin myyntivalttina toi¬ 
mii sen melko ennennäkemätön 
grafiikka. Koska peli toimii pel¬ 
kästään Windowsin kautta, on 
siihen ollut helppo asentaa tuet 
ziljoonalle näyttömoodille. Par¬ 
haimmalta peli näyttää trueco- 
lor-näytönohjaimilla, joilla still- 
kuvat näkyvät 24-bittisinä ja 
16,7 miljoonalla värillä. 

Yleisesti peli toimii lähes kai¬ 
killa Windows-tarkkuuksilla ja 
värimäärillä. Varsinainen toimin- 
taikkuna eli video tulee ruutuun 
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aina saman kokoisena, eivätkä 
värimäärien vaihtelut vaikuta 
sen ulkoasuun. Kovalta näyttä¬ 
vät värimäärät asettavat myös 
käytettävälle koneelle kovat 
vaatimukset. Jos haluaa nähdä 
stillit koko komeudessaan, täy¬ 
tyy koneessa olla vähintään 
kahdeksan megaa muistia ja 
tietenkin truecolor-ohjain. Nel¬ 
jän megan koneissa stillien väri- 
määrä täytyy pudottaa 16 vä¬ 
riin, mutta sellaisinakin ne ovat 
katseltavia tarkkuutensa an¬ 
siosta. 

Itse toiminnan sisältävä video 
on sekin toteutettu tyylikkäästi. 
Koko pelin ajan pelaaja saa 
seurata elokuvaa Katin otteista 
ja edesottamuksista. Peli on ku¬ 
vattu mielenkiintoisissa paikois¬ 
sa, ja tarvittaessa taustat on 
piirretty trikinomaisesti videoku¬ 
vaan sekoittaen. Kokonaisuute¬ 
na grafiikka toimii hienosti, sillä 
kuvan liikkuminen on todella 
jouheaa ja kaunista. 

Äänipuoli toimii erittäin eloku¬ 
vamaisesta sillä kaikki videoon 
kuuluvat äänet ovat mukana. 
Kaunista taustamusiikkia kuu¬ 
luu juuri sopivasti. Elokuvalli¬ 
sesta toteutuksestaan Critical 
Path ainakin vetää täydet pin¬ 
nat. 

Elokuvallisesti peli on todella 
hieno, mutta valitettavasti itse 
pelaaminen jää liian vähälle 
huomiolle. Vaikka pelipuoli 
koostuukin oikeiden namiskojen 
painelemisesta, ei peli silti ole 
turhauttavan vaikea, vaan niin 
sanotut ongelmat ovat mielen¬ 
kiintoisia ja ehkä hieman help¬ 
pojakin. Vaikeampana pelistä 
tosin olisi saattanut tulla ärsyt¬ 
tävä kertaamalla voittoon-kidu- 
tus a la DragorVs Lair. Nyt seik¬ 
kailusta ainakin nauttii koko pe- 
lisession ajan, mutta mukavuu¬ 
della ja pelin komella ulko¬ 
muodolla on hintansa. Juuri kun 
peliin on todella päässyt sisälle 
ja tapahtumat alkavat kehittyä, 
tuleekin vastaan rakennuksen 
katto ja pelin loppu. 

Pitkä Critical Path ei siis ole: 
itse pelasin sen läpi alle neljäs¬ 
sä tunnissa. Lyhyydestään huo¬ 
limatta Critical Path on viihdyt¬ 
tävä paketti, jonka parissa viih¬ 
tyy vielä pari seuraavaakin päi¬ 
vää. 

Toivottavasti CD-ROM kuiten¬ 
kin pian astuu ulos 
"katsele-kuuntele-satunnaises- 
ti-jopa pelaa” -formaatistaan, 
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Toteutus 

Todella kaunista grafiikkaa ja 
videota toimivalla äänimatol- 
la. 

Kynnys 

Yrittävä palkitaan. 

Yhteenveto 

Itse pelaaminen jää aivan liian 
yksinkertaiseksi nappien pai¬ 
neluksi, mutta hyvä toteutus 
pitää mielenkiinnon yllä. Lisä- 
pituuskaan ei olisi haitaksi. 
Seikkailuelokuva 



Lyhytelokuvana 

85 



Score 00350 


mutta sitä odottaessa voi pelail¬ 
la Critical Pathia ja yrittää selvit¬ 
tää, mitä nappia pitää milläkin 
kertaa painaa. Ja kyllä sillä 
naapurin nappulankin hiljaiseksi 
vetää. 

Tapio Salminen 
Media Vision/Mechadeus 

Näyttö: SVGA 
Ääni: Kaikki Windows- 
yhteensopivat digitaalikortit 
käyvät, esimerkiksi Sound Blaster 
Ohjaus: H, N 

Kiintolevyllä: asennuksesta 
riippuen 6,3-14,4 Mt 
Muuta: 386/33,4 Mt RAM, 

Windows 3.1 

S3, 



ät, pahat ja rumat 


osvojoukko ryöstelee rauhai¬ 
saa lännenkaupunkia ja ter¬ 
rorisoi asukkaita. Pelaaja on 
paikalle pölähtänyt muukalainen jo¬ 
ka tyhmyyksissään ottaa hommak¬ 
seen tehdä selvää katalista roistois¬ 
ta aseenaan vain kuudestilaukeava 
hiiri. 

CD-ROM-pelien tulva kasvaa en¬ 
tisestään, tällä kertaa asialla on uusi 
yrittäjä American Lasergames. Mad 
Dog on alun perin kolikkopeli, jossa 
valtavalla näytöllä riehuvia villin län¬ 
nen sankareita pannaan aisoihin va¬ 
lopistoolin avulla. Pelin tapahtumat 
on kuvattu valmiiksi CD-levylle ja pe¬ 
laaja pääsee ammuskelemaan keh¬ 
noja näyttelijöitä halvoissa lavasteis¬ 
sa. 

Tehtävä jakaantuu kaupungin va¬ 
pauttamiseen ja rosvojoukon pesä¬ 
paikan löytämiseen. Käytännössä 
toiminta käy niin, että valitaan halut¬ 
tu kohde, jossa ammutaan pahat po¬ 
jat ja yritetään olla ampumatta asuk¬ 
kaita. Peli lataa valmiiksi kaksi vaih¬ 
toehtoa: joko asukas tai pelaaja kuo¬ 
lee tai ryövärit pääsevät hengestään, 
jolloin pääsee jatkamaan seuraa- 
vaan paikkaan. 

Mitään aivotoimintaa peli ei vaadi, 
riittää että on tarpeeksi nopea hiiri- 
käsi ja hieman refleksejä. Ikään kuin 
vaihteluksi aina välillä pitää käydä 
kaksintaistelussa, jossa yllättäen pi¬ 
tää ampua vastustaja. Useimmiten 
roistot pääsevät ampumaan piilosta 
ensimmäisellä kerralla, mutta toisel¬ 
la yrittämällä vastustajien sijainnin 
jo muistaa eikä haastetta ole enää 
nimeksikään. 

Piilopaikkaa etsittäessä pitää vali¬ 
ta risteyksissä, meneekö oikealle vai 
vasemmalle. Väärä valinta aiheuttaa 
välittömän kuoleman, mutta jälleen 
toinen kerta toden sanoo. Peli tosin 
auttaa tässäkin sillä, että ampumalla 
ruudulla näkyviä pääkalloja tai syl¬ 
kykuppeja saa ennakkoon ohjeet oi¬ 
keasta reitistä. 

Simppelin toiminnan jotenkuten 
sietäisi, jos pelissä olisi samaa hen¬ 
keä kuin hyvissä lännenfilmeissä. 

Kun CD-ROM-pelistä on kysymys, 
voisi olettaa, että tarjolla olisi ko¬ 
mean elokuvamaista grafiikkaa ja 
ääntä. Turha toivo, sillä pelaajan ais¬ 
teja kidutetaan suttuisesti digitoidul¬ 
la grafiikalla ja lähes olemattomilla 
äänillä, jotka koostuvat pääosin huo¬ 
nosti kuuluvista puheista ja vaimeis¬ 
ta laukauksista. Eräänlaista hilpeyttä 
aiheuttavat hulppeat kuoliaaksi heit¬ 
täytymiset, joille jaksaa nauraa ta¬ 
san yhden kerran. 

Onneksi kidutus ei jatku kauan. 

Peli nimittäin on todella lyhyt. Pelas¬ 


tin kaupungin ja listin rosmot puo¬ 
lessa tunnissa, jonka jälkeen koitin 
kolmesta vaikeusasteesta vaikeinta. 
Peli ei sinänsä muuttunut, ainoas¬ 
taan reaktionopeutta vaadittiin pal¬ 
jon enemmän. 

Mad Dog menettelisi valopistoolin 
ja ison näytön kanssa, sillä hiiri ei 
oikein tunnu revolverilta, eikä kurso¬ 
rilla napsiminen millään tunnu am¬ 
pumiselta vaikka kuinka käyttäisi 
mielikuvitusta. American Laserga¬ 
mes on tehnyt variaatioita samasta 
ideasta hieman eri aiheilla. Tulevissa 
peleissä pääsee ampumaan ava- 
ruuspiraatteja, terroristeja ja gangs¬ 
tereita. Toivottavasti jatkossa toteu¬ 
tus paranee, koska tällaiseen seka¬ 
sotkuun harva hairahtuu toistami¬ 
seen. 

Sopivasti vertailtavana oli pelin 
3DO-versio, jossa kuva ja äänen laa¬ 
tu olivat kuin katselisi elokuvaa. On¬ 
gelmana oli vain 3DO:n nintendo- 
mainen ristiohjain, joka ei sovellu 
lainkaan tämän tyyppiseen peliin. En 
usko kuitenkaan, että PC-version tö¬ 
kerö ulkonäkö johtuu vain tekniikas¬ 
ta, paljon parempaa elävää kuvaa on 
PC CD-ROM-peleissä nähty aikai¬ 
semminkin. 

Kaj Laaksonen 

American Lasergames 

PC CD-ROM, 3D0 

Näyttö: VGA 
Ääni: Sound Blaster 
Ohjaus: H 

Testattu: 486DX2/66, SB, CD-ROM 
150 kt/S 


Toteutus 

Suttuisesti digitoitua video¬ 
kuvaa tuhnuisilla äänillä. 

Kynnys 

Nopeat refleksit ja tarkka hii- 
rikäsi riittävät. 

Yhteenveto 

Hyvät lähtivät muihin pelei¬ 
hin, jäljelle jäi vain paljon pa¬ 
haa ja rumaa. 

Ampumapeli 
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Niin kuin Piers Anthonyn 
Xanth-kirjoissaan virittämien 
sanaleikkien purkaminen ei 
olisi riittävän vaikeaa. 


Nyt ne on 
keksittävä 
ihan itse. 


Sanaleikkejä 

Piers Anthonyn hengessä 


anth eli Floridaa häm¬ 
mentävässä määrin 
muistuttava maaginen 
maailma on amerikka¬ 
laisen fantasiakirjaili- 
jan Piers Anthonyn sepittämistä 
maailmoista tunnetuin. Ei siis 
ihme, että Gatewayn ja Home- 
worldin myötä lisenssiseikkailui- 
hin retkahtanut Legend on otta¬ 
nut sen uusimmaksi uhrikseen. 

Uusi ohjelmatunko 

Legendin viime vuosina julkai¬ 
semista seikkailuista poiketen 
Xanthiin on rustattu uusi ohjel¬ 
marunko, joka ei enää näytä 
niin kotitekoiselta kuin edeltä¬ 
jänsä. Loistokkaalla ulkoasulla¬ 
han Legend ei ole sekoilujaan 
koskaan myynyt. 

Uuteenkin käyttöliittymään on 
unohtunut pari kauneusvirhettä. 
Esimerkiksi näytön alareunaan 
kootun romuvaraston vieritys- 
nuolet viettelevät pelaajaa pai¬ 
namaan itseään, vaikka tämä it¬ 
se asiassa yrittää liikkua eteen¬ 
päin. Myös ilmansuuntien ja pe¬ 
laajalle näkyvän kuvan suhdetta 
joutuu joskus miettimään. 

Käskyt annetaan klikkaamalla 
aluksi tekoon käytettävää esi¬ 
nettä hiirellä, ja jos WWF suo, 
valitsemalla teonsana muuta- 


Vou stond in tho midst of Com-PciMtcr, the most evil 
Machine in oli of Xonth. A platforM with o shollow 
depression contoining five smoll metol tiles lies oefore 
you. Gou9es, li^hts, switches, diols, ond levers cover the 
machinery that is visible for into the distonce. A closed 
cylindricol chornber stonds on the platforM. 


Com-Pewter, Xanthin ilkein kone pistää pelaajan koville, etenkin mitä tu¬ 
lee teehen. 


Look at 
Open 

“ W 

jm 

Close 
Taik to 
Look 

—— ■ 

% 





VoyVe in a foul-sMellin9 dungton. Mada Na9Q choined to 
the dur^eon wali. 


• • 


masta näkyviin ilmestyvästä 
vaihtoehdosta sekä klikkaamalla 
lopulta itse teon kohdetta. Aina 
kaikkia kolmea ei toki tarvita, 
eli pelkkä vakioverbien luette¬ 
losta poimittu Look antaa kirjal¬ 
lisen kuvauksen pelaajan kulloi- 
sesta asemapaikasta. 


* o-o 
I I I 
* 0 - 0-0 
I I 

o-o-o-o 
I I 


I 

0-0 

I 

o o-o 


0-0 0-0 


Katsoa saa muttei koskea, eikun päin vastoin. Jos pelaaja tunnustaa nä¬ 
kevänsä tässä kuvassa mitään mielenkiintoista, peli on siitä poikki. 


Pelissä on yksi sokkelo, jonka setvi¬ 
minen saattaa teettää töitä, semmin¬ 
kin kun demonittarelta saadusta 
prinsessanpaikantimesta ei ole mi¬ 
tään iloa. Kartassa sokkelon sisään¬ 
käynti on merkitty X-kirjaimella, ja 
kaikki käymisen arvoiset paikat *:llä. 
Pikku vinkkinä mainittakoon, että 
kaikki kytkimet on kytkettävä kah¬ 
desti. 
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Menetelmä help-ottaa peliä 
melkoisesti. Kun esimerkiksi 
kaasulampun kuuppa antaa 
teonsanat Fill, Pour ja Wear, ei 
pelaajalta vaadita kimmoista 
mielikuvitusta käyttää kyseistä 
kupua ämpärinä... Tai no, itse 
asiassa sitä tarvitaan kyllä ihan 
toiseen tarkoitukseen, mutta sen 
paljastaminen olisi helpottanut 
asioita aivan liikaa. 

Käskytysmenetelmä johtaa 
helposti ”Laita aurinko vuorille” 
-tyylisiin pilanteisiin. Lauseet 
unohtuvat myös helposti kes¬ 
ken. Pelaaja saa hetken pähkäil- 
tyään uuden idean ja on aloitta- 
vinaan uuden käskyn klikkaile- 
misen, mutta muistissa onkin 
vanhan lauseen alku eli valitus¬ 
ta esineestä tulee vahingossa 
teon kohde. No, pari ongelmaa 
ratkesi tällä kurin vahingossa 
ihan itsestään. 

Peli pelissä 

Piers Anthony on sanaleikkien 
ja arvoitusaivoitusten mestari. 
Nytkin on vaikea sanoa, missä 
varsinainen peli oikein alkaa. 
Companions of Xanthin kehys¬ 
kertomuksena on nimittäin kah¬ 
den demonin eli X(A/N)thin ja 
E(A/R)thin välinen peli, jossa 
kumpikin lähettää pelinappu¬ 
lansa Xanthin maagiseen maail¬ 
maan tavoittelemaan nimeltä 
mainitsematonta palkintoa. De¬ 
monien vedon viimaisena pa¬ 
noksena ei ole puolestaan mi¬ 
kään sen vähäpätöisempi asia 
kuin Xanthin olemassaolo. 

Pelaajat toimitetaan Xanthiin, 
yllätys yllätys, tietokonepelin 
välityksellä. Ja tämänkin tietoko¬ 
nepelin motiivaattorina on pe¬ 
laajan lyömä veto, jonka kova- 
panoksena on pelaajan entinen 
tyttöystävä. Vedon aiheena on 
puolestaan se, innostuuko pele¬ 
jä vierastava pelaaja uudesta 
Companions of Xanth -pelistä 
eli ei. Ja jotta homma kävisi vie¬ 
lä sekavammaksi, suurin osa 
pelissä ratkaistavista ongelmista 
on itse asiassa pelejä. Huh! On¬ 
neksi kumpikin pelaaja saa 
avukseen xanthilaisen seuralai¬ 
sen, jonka paikallistuntemukses¬ 
ta on apua useammankin ongel¬ 
man ratkaisussa. 

Kuäat ja jauhot sekaisin 

Xanthilaisen magian kantavana 
voimana ovat erilaiset sana- 
heikit ja Ana Grammyt. Kasvien 
ja eläinten nimet voivat olla hy¬ 
vinkin kirjaimellisia. Esimerkiksi 



Demonittarella on mielenkiintoista asiaa. 


Take 

Put 

Look at 
Open 
Close 
Taik to 
Look 


Eat 

Throw 


voita voi hyvällä syyllä etsiä voi¬ 
kukista, eikä kirsikkapommi ole 
mikään jäätelöannos vaan kirsi¬ 
kan näköinen, hyvin tulenarka 
hedelmä, jonka syömisellä on 
odottamattomia sivuvaikutuksia. 
Kinkkisemmäksi osoittautui jau¬ 
hojen löytäminen, kunnes alita¬ 
junta keksi, että englanniksi 
kukka ja jauhot ääntyy samalla 
tavalla. Laava järvellä majaileva 
Hot Dog sen sijaan taltutetaan 
hyvin ladatulla sämpylällä, jon¬ 
ka saa pyytämällä seuralaistaan 
kokoamaan hiuksensa nutturak¬ 
si = bun = sämpylä. Millä kysei¬ 
nen sämpylä sitten ladataan, on 
taas aivan toinen tarina. 

Companions of Xanthin sana¬ 
leikit edellyttävät pelaajalta mel¬ 
koista kielitaitoa, sillä esimer¬ 
kiksi erään arvoituksen ratkaisu¬ 
na on koirarotu, joka löytyi vas¬ 
ta parituhatsivuisesta Websterin 
sanakirjasta. Anthonyn Xanth- 
kirjoista on toki apua. Viimeisin 
toimitetaan myös pelin mukana, 
eikä pelin sisään rakennettua 
Xanth-sanastoa eli Com-Pendiu- 
mia kannata jättää lukematta. 

Eli Xanth-friikeille ja vinoutu¬ 
neen huumorintajun omaaville 
sanasepoille Companions of 
Xanth on omiaan, mutta pel¬ 
kään muiden jäävän tämän pe¬ 
lin suhteen kylmäksi, vaikka pi¬ 
posta voi toki olla apua. 

Kieroutunutta huumorintajua 
tarvitaan pelin piikitellessä ame¬ 
rikkalaisia moralisteja, jotka ovat 
pureskelleet Anthonyn tuotan¬ 
toa terävissä hampaissaan sekä 
niiden fantastisuuden että pariin 
teokseen kenties mahdollisesti 
joskus lipsahtaneen moraalitto¬ 
man vihjauksen innoittamina. 
Onpa Anthony ennen läpimur¬ 
toaan joutunut elättämään itse¬ 
ään myös fantasiapornolla. 

Itse asiassa Xanthin maailma 
on kuin suoraan moraalinvarti- 
jan päiväunesta. Kaikki aikuiset 


xanthilaiset ovat keskenään sa¬ 
laliitossa lapsiaan vastaan eli 
Xanthin alle 18-vuotiaalle nuori¬ 
solle ei kerrota mitään sellaisen 
olennon kuin haikaran olemas¬ 
saolosta saati funktiosta. Jokai¬ 
nen 18 vuotta täyttävä xanthilai- 
nen otetaan syntymäpäivänään 
juhlallisesti salaliiton jäseneksi, 
jolloin hänelle mm. selviää, mitä 
kuummaa tarkoitusta varten on 
luotu outo kapine nimeltä pik¬ 
kuhousut. Ne kun ovat niin pie¬ 
net, etteivät mahdu kenenkään 
jalkaan. 

Oiva esimerkki kaksinaisen 
moraalin voimasta saadaan pe¬ 
laajan vapauttaessa naispuolisen 
seuralaisensa kahleista. Tärkein¬ 
tä on, että pelaaja ei millään 
muotoa tunnusta joutuvansa 
edes vahingossa vilkaisemaan 
alastonta seuralaistaan, vaikka 
hänen on se pakko tehdä saa¬ 
dakseen tämän kahleet avattua. 
Jos pelaaja tunnustaa nähneensä 
mitään, hän kuolee heti, välittö¬ 
mästi ja peruuttamattomasti Na¬ 
gan hylätessä hänet ja passitta¬ 
essa hänet ulos Xanthista. Ilmei¬ 
sesti Nada Naga pitäisi enem¬ 
män kahleiden avaamisesta kä- 
sikopelolla. 


CD-peli ilman CD:ta 


ikuiset a Peliin 


Juoneltaan Companions of 
Xanth on hyvin suoraviivainen. 
Harvat vaihtoehdot paljastuvat 
pian näennäisiksi. Esimerkiksi 
heti pelin alussa tehtävä seura¬ 
laisen valinta on silkkoa bluffia. 
Väärän seuralaisen valinnasta 
lähtee henki välittömästi. Pelaa¬ 
jalle muodostuukin vaikutelma, 
että pelin on ollut tarkoitus olla 
huomattavasti laajempi, mutta 
sitten siitä on karsittu rönsyt 
pois. 

Samoihin puutarhasaksiin viit¬ 
taa animaation säästeliäs käyttö. 
Peliin on ympätty jokunen vi¬ 


deonauhalta digitoitu animaa- 
tiojakso, mutta ne ovat niin ly¬ 
hyitä ja niin harvassa, että niitä 
varten peliin olisi tuskin kannat¬ 
tanut ympätä animaatiorutiinia 
saati järjestää pukuja, lavasteita 
ja näyttelijöitä. 

Kopelotuntumalta sanoisin, 
että Companions of Xanth on 
mitä ilmeisimmin suunniteltu 
CD-peliksi, mutta jostain syystä 
Legend ei ole vielä hypännyt 
CD-kelkkaan, diplomaattirekka- 
rit eli ei. Joko pelin kehityskus- 
tannukset alkoivat uhata Legen- 
din maksuvalmiutta, tai sitten 
Legendin mielestä ihmisillä ei 
ole vielä riittävästi CD-RUM-ase- 
mia. 

Jyrki J .J. Kasvi 

Legend 

PC 

Näyttö: VGA, VESA 
Ääni: Sound Blaster, AdLib, Roland 
MT-32 (MPU-401), RealSound 
Ohjaus: H 

Kiintolevyllä: 7,5 Mt 
Testattu: PC486, SVGA, GUS 



Toteutus 

Ihan siisti, mutta älyttömät 
käskyt voisi karsia paremmin 
pois. 

Kynnys 

Englannin kieli on hallittava 
idiomaattisia sanaleikkejä 
myöten. 

Yhteenveto 

Nannaa Xanth-friikeille, muut 
jäävät kaipaamaan kaulaliinaa. 

Seikkailupeli 
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O P E R AT IO N 



DESERT STORM 



Torua 




odassa Irakia vastaan 
Tornado oli länsiliittou- 
man eniten käytetyistä 
koneista. Aivan ensim¬ 
mäiset iskut lentokenttiä 
vastaan tehtiin nimenomaan yk¬ 
sittäisten koneiden lentoina ja 
erinomaisten matalalento-omi- 
naisuuksiensa takia Tonado oli 
kuin tehty niitä varten. Ei siis 
mikään ihme, että Tornadon en¬ 
simmäisen lisälevykkeen aihee¬ 
na on Kuwaitin vapautus. 

Lisäosa jatkaa varsinaisen si¬ 
mulaattorin linjaa. Tekijät eivät 
ole yrittäneetkään kuvata koko 
sotaa, vaan uusi skenaario ra¬ 
joittuu läntiseen Kuwaitiin sekä 
välittömästi rajojen takana ole¬ 
vaan eteläiseen Irakiin. Uusia 
tehtäviä on 18, joista suuri osa 
on suunniteltu sotaan osallistu¬ 
neiden lentäjien kokemusten 
perusteella. Kampanjat lisäänty¬ 
vät kahdella. 

Toiminta tehtävissä ja kam¬ 
panjoissa jakautuu samaan ta¬ 
paan kuin itse sodassakin. Alus¬ 
sa tuhotaan matalalentoina Ira¬ 
kin ilmatorjunta, tietoliikenne 
sekä lentokentät. Välillä Scudien 
metsästys sekoittaa kuvioita ja 
jatko sujuu tulevaa maasotaa 
valmistellen Irakin maavoimien 
huoltoyhteyksiä pommittaen. 
Aluksi lennetään vain maata 
nuollen ja kun Irakin ilma-ase ei 
ole enää uhka, suoritetaan pää¬ 
osa pommituksista korkealta. 

Maasto on luonnollisesti eri¬ 
laista kuin alkuperäisissä 



skenaarioissa. Maisemaa elävöit¬ 
tämässä on lukuisasti moskeijoi¬ 
ta, öljylähteitä, öljyputkia ja 
muuta potentiaalista pommin- 
ruokaa. Tasaisella aavikko tarjo¬ 
aa hyvin vähän suojaa, joten 
harvassa olevat kukkulat ja au¬ 
kot tutkapeitossa on käytettävä 
tarkkaan hyväksi. Kuwaitin val¬ 
taaminen ei missään tapaukses¬ 
sa ole mikään läpihuutojuttu 
vaan suunnittelu ja valmistelu 
korostuvat entisestään. 

Uutta kalustoa tarjoillaan 
säästeliäästi ja ne rajoittuvat sel¬ 
laisiin malleihin, joita Irak sodan 
aikana todellisuudessa käytti. 
Uusina koneina mukana ovat 
Mirage Fl, Mig-25 Foxbat sekä 
MIL Mi-6 -kuljetuskopteri. Maa¬ 
voimia on laajennettu vain T-62- 
panssarivaunulla sekä Strela 10 
-lähitorjuntaohjuksella. Muita 
pienempiä muutoksia rekvisiit¬ 
taan on tehty sen verran, että ne 
muistuttavat paremmin sodassa 
käytettyä kalustoa. Periaate on 
sama kuin varsinaisessa simu¬ 
laattorissakin: uutuuksia on vä¬ 
hän mutta realistisesti. 

ODS päivittää Tornadon ver¬ 
sioksi 1.0D. joka siistii ötökkä- 
osastoa. IT-ohjukset eivät enää 
tuhoa laakista, vaan osuma 
useimmiten vaurioittaa koneen 
järjestelmiä, riippuen tietysti oh¬ 
juksen järeydestä. Lentokenttiä 



vastaan tehdyt iskut vahingoitta¬ 
vat vihollisen lentotoimintaa nyt 
huomattavasti enemmän kuin 
ennen. Sekaan on lisätty iso liu¬ 
ta muita pienempiä, mutta pe¬ 
laajaa helpottavia lisäyksiä, 
vaikka mitenkään erityisen käyt¬ 
täjäystävällinen Tornado ei ole 
vieläkään. Uusin ohjelmapäivi¬ 
tys on erikseenkin saatavilla ja 
on ehdottomasti asentamisen ar¬ 


voinen. 

Lisälevyke ei muuta Tornadon 
perusolemusta miksikään. Alun 
perin pelin taistelut käytiin ni¬ 
meämätöntä ja kasvotonta vi¬ 
hollista vastaan ja täytyy myön¬ 
tää, että todellisuuteen perustu¬ 
va aihe muutti pelin vielä astetta 
mielenkiintoisemmaksi. Torna¬ 
don niukkaan mutta huippu- 
realistiseen olemukseen hurah¬ 
taneille tämä lisälevyke on pak¬ 
kohankinta. 

Kaj Laaksonen 


Operation Desert Storm vaatii 
alkuperäisen Tornadon eikä 
toimi yksinään. 


Digital integration 

PC 

Näyttö: VGA 

Ääni: Sound Blaster, Adlib, Roland 
LAPC1 

Ohjaus: N, H, J, Thrustmaster FCS, 
CH Flightstick (Pro), jalkapedaalit 
Kiintolevytila: 3 Mt 


Testattu: 486DX2/66, SB, 
Flightstick Pro 


Toteutus 


Askeettista, asiallista ia realis- 


. . !J a 

tista. Uusia asioita vähän, 
mutta sitäkin tarkemmin har¬ 
kittuina. 


Kynnys 

Tornadon oppineet joutuvat 
hienosäätämään tekniikkaan¬ 
sa pärjätäkseen uuden viholli¬ 
sen kanssa. 


Yhteenveto 


Harvat vannoutuneet ottavat 
Saddamin haasteen vastaan 
taisteluintoa uhkuen. 

Lentosimulaattorin lisälevyke 


o 






rrrra 





auan sitten, kun 
maailma oli nuori, 
oli Muulien ja Rä¬ 
jähtävien nyrkkien 
aikakaudella peli, 
joka hajoitti kuus- 
nelkkujen joys- 
tickit ja antoi uu¬ 
den merkityksen 
käsitteelle ”veri- 
nen kaksinkamp¬ 
pailu”. Free Fall 
Associatesin 
Archon I ja sen 
seuraaja Archon II 
olivat aikansa par¬ 
haita kaksinpelejä. 
Saman ohjelmoija- 
ryhmän Archon 
Ultra paikkaa vih¬ 
doin vuosien 
odottelun. 

Shakki, matti 
ja teppo 

T • • • • ro •••••••••• 





Archonissa taiste¬ 
levat pimeä ja va¬ 
loisa puoli shakki- 
lautaa muistutta¬ 
valla pelilaudalla. 
Ensivaikutelma 
Archonista onkin 
shakkimainen, 
mutta toteutus ja 
idea ovat sitten ai¬ 
van toista maata. 
Sen sijaan, että 
ruutu saataisiin it¬ 
selle raukkismai- 
sesti ”nappulan 
lyömisellä”, ruu¬ 
dusta joutuukin 
tappelemaan to¬ 
sissaan. Tummilla 
ruuduilla taistelta¬ 
essa pahoilla on 
etu, vastaavasti 
vaaleilla ruuduilla 
hyvillä on etuase¬ 
ma. Vaikka strate¬ 
gia on Archonissa- 
kin tärkeätä, ei 
pelissä ole kyse 
mistään hitaasta 
tuumailusta - ei, 
tässä pelissä örk- 
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Shakkimaisuus unohtuu.. 


Vertailun vuoksi vanhat C64-versiot. 


..kun nappulat taistelevat. 


kejä kuvaavat nappulat vetävät 
toisiaan iloisesti kuonoon ja pa¬ 
ras joystick voittaa. 

Tarkoituksena on joko tappaa 
toinen puoli sukupuuttoon tai 
vallata pelilaudan viisi voima- 
pistettä. Apuna on kummallakin 
puolella omat nappulansa eri- 
koiskykyineen ja voimineen, 
esimerkiksi pahoilla shakin ta¬ 
lonpojan virkaa toimittaa peikko 
ja hyvillä ritari. Tärkeimmät 
nappulat ovat molemmilla puo¬ 
lilla velhot, jotka voivat vangita 
vihollisia, teleportata nappuloita 
toisten kimppuun tai keksiä 
muuta jäynää loitsuvalikoimas- 
taan. 

Velhojen lisäksi nappuloiden 
aateliin kuuluu hyvien Phoenix, 


joka hyökätessään roihahtaa 
isoksi tulipalloksi ja on aivan 
ykkösase piskuisia peikonrup- 
panoita vastaan. Pimeän puolen 
kuolettavasti ulvova banshee on 
vastaavasti yhtä kovaa ka¬ 
maa ritareita vastaan. Archo- 
nin erikoisimpia nappuloita 
on pahojen Shapeshifter, jo¬ 
ka saa taistelun alkaessa 
vastustajan nappulan kyvyt 
ja ulkonäön. Tärkeimpiä tai¬ 
toja onkin osata valita millä 
olennolla hyökätä vastusta¬ 
jan kimppuun. 

Erona vanhaan Archoniin 
on Archon Ultrassa joys- 
tickin molemmille nappu¬ 
loille käyttöä. Esimerkiksi 


Valkyrie heittää ykkösnapilla 
keihäitä ja kakkosnapilla kutsuu 
jyrähtävän salamanipun (joka 
tepsii muuten mainiosti Lohha- 
ria vastaan). Muuten nappulat ja 
pelin idea ovat lähes entisel¬ 
lään, grafiikkaa ja pieniä kos¬ 
meettisia muutoksia lukuunotta¬ 
matta. Eikä Archonin nyrkki¬ 
sääntö numero 1 ole muuttunut 
pätkääkään: vuosisadan typerin 
ottelu on edelleenkin Shapeshif¬ 
ter vastaan Phoenix. 


Somoteitbe! 


Valoisista puolista päästäänkin 
sitten Archon Ultran huonoihin 
puoliin, joita ikävä kyllä on tur¬ 
han runsaasti. Typerä uudistus 
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Kymmenen vuotta 
kehitystä ja tämä 
on tulos...? 


aistus a Arcn 

A 


Jo ammoin muinaiset amerikka¬ 
laiset keksivät sanonnan ”jos se 
toimii, älä korjaa sitä”. Free Fall 
Associates on unohtanut esi- 
isiensä opetukset - toimivaan 
peli-ideaan on tehty käsittämät¬ 
tömän idioottimaisia parannuk¬ 
sia”. Archon Ultran sijasta olisin 
mieluummin nähnyt jotain aivan 
uutta tai sitten vanhan pelin 
hengelle uskollisemman toteu¬ 
tuksen. 

Archon Ultra tuli aivan liian 


on Star Control II:n tyyliin zoo- 
mautuva pelikenttä, etenkin kun 
todellista pelikentän rajaa ei 
näy. Zoomautuva pelikenttä oli¬ 
si vaatinut aivan ehdottomasti 
jonkinlaisen näkyvän aidan tai 
muun rajan pelikentän reunoil¬ 
le. 

Uusi uljas pelikenttä lisää 
myös nappuloiden voimasuhtei¬ 
den eroja aivan liikaa. Kävelevät 
örvelöt menettävät elinvoimaan¬ 
sa tarpoessaan laava- tai myrk- 
kylammikoissa, joten lentävät 
elukat voivat tyynesti odotella 
laavalammikon yläpuolella, 
kunnes jalkamies kuolee tylsyy¬ 
teen tai juoksee irtolaukauk- 
seen. 

Käyttöliittymä on sinänsä 
muuten ok, mutta älyttömänä 
virheenä pimeän puolen pelaa¬ 
jan tekstit ja noidan loitsut näy¬ 
tetään mustalla tummalla taus¬ 
talla. Nappuloiden kontrollit 
ovat muuten toimivia, mutta ör¬ 
velöt liikkuvat kuin punnukset 
nilkoissa - sekä ruutulaudalla 
että matsitilanteessa laahustel- 
laan ärsyttävän hitaasti. Lisäksi 
taistelumalli on nyt kolmiulottei¬ 
nen ja maassa kipittelevän yk¬ 
sisarvisen on nyt käsittämättö¬ 
män vaikea osua lentävään lohi¬ 
käärmeeseen. Ammukset sujah- 
televat kylmästi vihollisen läpi 
kun korkeus ei olekaan sopiva. 
Entisestä tiukasta laaki-väistö- 
laaki-taistelusta on nyt tullut 
kyttäävää ja hidastempoista ki¬ 
vien suojassa kyyristelyä ja ih¬ 
mettelyä, miksi varma napa- 
kymppilaukaus ei osunutkaan. 


myöhään pelimark- 
kinoille, lisäksi ter¬ 
vassa pyristelevät 
nappulat sekä kol¬ 
miulotteinen taiste¬ 
lumalli pilaavat pal¬ 
jon vanhan pelin 
ideasta. Ultra on 
kyllä hyvin tehty ja 
jossain määrin pe- 
laamiskelpoinenkin, 
mutta vaikka kuin¬ 
ka objektiivisesti 
yrittää arvioida uut¬ 
ta Archonia, on 
vanhan Archon- 
konkarin tunteista 
päällimmäisimpänä 
pettymys. 

TJ Talasmaa 


Free Fall Associates/ 
ssi/u.s. Gold 


PC 

Näyttö: VGA 
Ääni: Sound 
Blaster, aito Gravis 
Ultrasound 
Ohjaus: H, N, J 
Laitevaatimukset: 
386 ja 2 Mt muistia, 
386/25 Mhz vähim¬ 
mäissuositus. 
Kiintolevytila.- 
4,5 Mt 


Testattu: PC 486,! 


Toteutus 

Kelpo graafisesti, mutta mu¬ 
siikki on yksitoikkoista ia ää¬ 
net ovat kehnoja, ainakin 
Sound Blasterilfa. Hyvän idean 
huonompi toteutus. 


Kynnys 

Helppo kuin mikä 


Yhteenveto 

Vanha oli parempi. 

Toimintapeli 





























Hrn-m, 

miten se toiminaan? 


• • Pelit-BBS on nyt pyörinyt yhdeksän 
kuukautta. Käyttäjiä on ylläpidon turistikarsinnan 
jälkeen noin kaksi ja puoli tuhatta Ja määrä 
kasvaa jatkuvasti. Kolmen linjan käyttöaste 
vuorokaudessa on yli 95 prosenttia. Tiedostoja 
pelaajille on valunut kymmeniä tuhansia. 


N iin että ihan hyvin 

BBS pyörii ja pe¬ 
laamiseen vakavas¬ 
ti suhtautuvat ovat 
osanneet arvostaa 
siitä saatavaa hyötyä. 

Mutta modeemien ihmeellinen 
maailma on tuottanut useille pur- 
kinkäyttäjille ongelmia. Kertaamme 
vielä: ”Pelit-BBS, miten rekisteröi¬ 
dyn ja imuroin vielä tiedostonkin”. 

Uusi käyttäjä 

Aluksi siis tarvitset puhelinlinjan, 
siihen kytketyn modeemin ja tietysti 
tietokoneen. Modeemin saa kiinni 
lähes kaikkiin tietokoneisiin merkis¬ 
tä riippumatta. Pääteohjelmia kan¬ 
nattaa kysyä kavereilta, suurin osa 
on PD- ja SW-ohjelmia. 

Tarkista, että sinulla on tilaajanu¬ 
merosi käden ulottuvilla ja mahdol¬ 
lisimman uudesta lehdestä (taka¬ 
kannen osoitelapun ylin rivi). Tar¬ 
kista pääteohjelmastasi, että asetuk¬ 
set ovat 8, no parity, 1 stopbit Pi¬ 
dä huoli, että tiedät, mistä imurointi 
(DOWNLOAD) käynnistetään. Valit¬ 


se etukäteen terminaaliemuloinniksi 
VT-102 tai joku, jossa mainitaan 
ANSIsta. Jos terminaaliohjelmasi tu¬ 
kee Z-MODEM-tiedonsiirtoproto- 
kollaa, valitse se oletusarvoksi. 

Seuraavaksi soitat modeemilla 
Pelit-Purkkiin (90) 120 5757. Ei, 
missään ei ole vikaa, vaikka linjat 
ovatkin (aina) varattu: Pelit-BBS on 
jatkuvassa käytössä läpi vuorokau¬ 
den. Oletetaan, että onni on puolel¬ 
lasi ja pääset sisään. BBS kysyy seu¬ 
raavaksi nimeäsi. Ole tarkkana täs¬ 
sä kohdassa: moni on antanut ensin 
sukunimensä ja vasta sitten 
etunimensä, valittaen seuraavalla 
kerralla, ettei pääse sisään kun ti¬ 
laajanumero on jo käytössä eli hän 
antaa nimensä toisessa järjestykses¬ 
sä. Jos nimessäsi on skandeja, kor¬ 
vaa ne a:lla ja o:lla, siis Väinö Määt¬ 
tä on Vaino Maatta. Näin eivät pää¬ 
teohjelmien muutostaulukot haittaa. 

Merkitse salasanasi muistiin paik¬ 
kaan, josta sen unohtaessasi var¬ 
masti löydät. Vastaa henkilötietoky- 
symyksiin. Kaikki tiedot ovat ja py¬ 
syvät luottamuksellisina. 

Seuraavaksi vaaditaan tilaajanu¬ 
merosi. Tämä on se pitkä litania 
osoitelapun yläosassa. Kirjoita se 


Suomen suurin harrastajan tietopankki ja 
maailmanlaajuinen yhdyskäytävä. MITS. 


• PC-, Amiga-, Commodore-, Mac- sekä Atari-tiedostoalueet 

• Kuvia, grafiikkaa, pelejä, ohjelmia, animaatioita ym. 

• 70 aktiivista keskustelualuetta 

• 40 yhtäaikaista käyttäjää. 24h/vrk. 

• Maailmanlaajuinen sähköposti 

• UseNET-uutisryhmät (yli 4.000 kpl) 

• Internet-, Freenet-yhteydet, SYP-Solo ym. 



Datayhteydet : (1200-14400 bps, MNP 2-5, V.42IV.42 bis, 8nl) 
Maanlaajuisesti: 0600-93500, 9700-3500 (2,30 mk/min. + ppm) 
Telesampo: S)iirry Mits (1,95 mk/min. + Telesammon perusmaksu) 

Modeeminumerot Rekisteröinti yllä olevista numeroista tai mm. PC-SuperStoren 
myymillä Credit-koodeilla (alkaen 2 p/min + ppm). 

(90) 458 20 66, 458 20 77, 458 20 88 ja VIP 458 2055 . 


kokonaan, siis koko rivi. 

Siis: anna oikea nimesi, koko ti¬ 
laajanumerosi 

Ohjelma tarkistaa tilaajanumerosi 
ja hyväksyy sen, jos se on oikein. 
Nyt olet sisällä BBS-järjestelmässä. 
Muista: missä oletkin, ?-merkki an¬ 
taa aina apua. 

Imuroiminen 

Seuraavaksi imuroimme yhden kap¬ 
paleen tiedostoja. Kun imuroit, si¬ 
nun täytyy aina olla f- eli file(tie- 
dosto)alueella. Komento F siirtää 
tiedostoalueelle. 

F (return) 

Ensin kytketään sinänsä näppärä 
selailumoodi pois päältä, ihan kai¬ 
ken varalta. Kytke selailu pois ko¬ 
mennolla 

B (return) 

Vastaisen varalle imuroimme pur¬ 
kin aputiedoston, koska se on 
muun muassa lyhyt ja hyödyllinen. 
Imurointi eli downloadaus käynnis¬ 
tyy komennolla D ja tiedosto, jonka 
haluamme, on MBBSHLP.TXT 

D MBBSHLP.TXT 

Ohjelma kysyy siirtoprotokollaa, 
ja siihen vastataan Z (eli Z-Modem). 

Olettaen, että terminaaliohjelmasi 
tukee Z-Modemia, siirto joko käyn¬ 
nistyy automaattisesti tai joudut itse 
aloittamaan sen terminaaliohjelmas¬ 
tasi. Mikäli kaikki sujui hyvin, niin 
hyvä. Jos ei, kokeile muita termi¬ 
naaliohjelmasi tukemia protokollia 
kunnes toimiva löytyy, ja imuroi 
mahdollisimman pian parempi pää¬ 
teohjelma. Pelit-BBS:stä löytyy esi¬ 
merkiksi Telix ja Terminate. 

Edistyneempäii 
tiedostoilla leikkimistä 

Yhden aputiedoston imurointi ei 
kauan innosta, ja haluannet tutus¬ 
tua koko tarjontaan. Anna taas var¬ 
muuden vuoksi komento F (return), 
niin takuuvarmasti olet tiedostoalu¬ 
eella. 

Komennolla L (return) saat lis¬ 
tan tiedostoista. Kun ohjelma kysyy 
alueen nimeä, vastaa * (eli asteris¬ 
ki), niin näet kaikki mahdolliset 
alueet ja tiedostot. Kun ruutu py¬ 
sähtyy ja kysyy jotain, paina vain 
returnia niin listaus jatkuu. 


Jos haluat tarkistaa, löytyykö tiet¬ 
tyyn peliin tukea, käy homma näp- 
pärimmin etsi-komennolla K. Käy¬ 
tämme esimerkkinä Master of Orio¬ 
nia. Kirjoita 

K mas * (return) 

Nyt näet listan kaikista tiedostois¬ 
ta, joiden nimessä tai kuvauksessa 
jossain kohdassa lukee MAS tai 
mas. ÄLÄ käytä DOSista tuttuja *- 
tai ?-jokereita, niitä ei tarvita eivät¬ 
kä ne edes toimi. Ei myöskään kan¬ 
nata kirjoittaa kuin muutama kirjain 
halutun hakusanan alusta. Muista 
myös lyhenteet, esimerkiksi Master 
Of Orion lyhennetään usein MOO, 
Aces Over Europe usein AOE ja 
Secret Weapons of the Luftwaffe 
SWOTL jne. 

Kirjoita haluamasi tiedostojen ni¬ 
mi tai nimet muistiin ja imuroi ne 
D-komennolla. Jatkossa saat no¬ 
peasti listan uusista, edellisen käyn- 
tisi jälkeen tulleista tiedostoista ko¬ 
mennolla N (return). 


Muita esille tulleita asioita 

Isot tiedostot on pilkottu osiin, jotta 
ne saa hitaammallakin modeemilla 
imuroitua. Imuroi siis kaikki osat, 
muuten tiedosto ei toimi. 

Älä anna tilaajanumeroasi kave¬ 
reille, jos aiot itsekin käyttää purk¬ 
kia. Numeron tarkistuksessa tarkis¬ 
tetaan myös onko numero käytös¬ 
sä. Jos huomaat, että "kaverisi” ovat 
sinun oikeuksillasi sisällä, lähetä 
postissa osoitelappusi Pelit-lehden 
toimitukseen todistukseksi, että sinä 
olet oikea käyttäjä. 

Sinulla on joka vuorokausi käyt¬ 
töaikaa 80 minuuttia, kuitenkin 
ruuhka-aikana eli kello 17.00 ja 
24.00 välillä voit käyttää aikaa vain 
40 minuuttia kerrallaan, joten jos 
haluat ison tiedoston hitaalla mo¬ 
deemilla, soita tämän ajan ulkopuo¬ 
lella. 

Nimesi ja salasanasi sun muut 
voit itse vaihtaa Utilities-valikosta. 
U N vaihtaa nimen ja U P salasa¬ 
nan. 

Pelit-BBS keskittyy vain tietoko¬ 
nepeleihin. Ohjelmointiryhmien de¬ 
moja, MODeja, GIFfejä ja hyötyoh¬ 
jelmia voi hakea muista Suomen 
BBS-järjestelmistä. 

Niko Nirvi 
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Assassin - Specjal Edition 

Tasohyppelyshoofemup. 

Team-17 jatkaa tuttua linjaa: en¬ 
sin julkaistaan pelistä täydellä 
hinnalla jokseenkin köyhä ver¬ 
sio ja sitten paukaistaan kaup¬ 
poihin huomattavasti pelatta- 
vampi ja sujuvampi halpisver- 
sio. 

Assassin kopioi varsin suo¬ 
raan sellaista aikanaan suosittua 
peliä kuin Strider. Odotukset 
Assassinin suhteen eivät todella¬ 
kaan olleet korkealla pelipaket- 
tia avatessa. Lataa, kypsy ja hau¬ 
ku. Yllättäen peli alkaa täysin 
eri tavalla kuin originaali-Assas- 
sin, pelattavuus vaikuttaa myös 
huomattavasti hiotummalta, 
taustat ovat mukavan alien- 
breedmaiset eikä äänissäkään 
ole valittamista. Kaiken lisäksi 
peli suostuu toimimaan ja latau¬ 
tumaan ilman köhimisiä. 

Asejärjestelmä on valitettavasti 
yhtä ponneton kuin ennenkin 
(verrattuna vaikka Turricaniin), 
eikä erikoisaseita turhan moni¬ 
mutkaisen kontrollin takia mil¬ 
lään viitsi käyttää. Striderista tu¬ 
tut yllätykset myös puuttuvat. 

Halpapeliksi Assassin-remix 
on kuitenkin täysin tyydyttävä 
kokemus ja takaa riittävän haas¬ 
teen kokeneemmille pelaajille: 
helpoimmalla vaikeustasolla 
kun ei pääse kakkosvaihetta pi¬ 
demmälle. 

Team-17 

Amiga 1 Mt 
Ohjaus: J 

Testattu: A500 


JTurunen 
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Syndicate Data Disk - 
American Revolt 

Lisälevyke. Amerikan vallan¬ 
kumous on Syndicaten ensim¬ 
mäinen lisälevyke. Tarjolla on 
21 uutta tehtävää ja heti ensim¬ 
mäisestä lähtien pelaajalta ote¬ 
taan luulot pois. Rahaa on alus¬ 
sa reilun tuntuisesti ja kaikki 
vanhat aseetkin ovat heti käytet¬ 
tävissä. Sopivana vastavoimana 
vihollisagentit ovat vähintään 
tuplasti nopeampia sekä huip¬ 
pu varustettu ja. 

Jo alkuperäiseen peliin odo¬ 
teltu tuki monelle pelaajalle on 
nyt vihdoin mukana. Modee¬ 
meilla homma ei onnistu, mutta 
Netbios-yhteensopivalla verkol¬ 
la enimmillään kahdeksan pe¬ 
laajaa voi ottaa toisistaan mittaa 
erillisissä tätä varten suunnitel¬ 
luissa kymmenessä tehtävässä. 

Vaaisteiden valikoimaa on 
laajennettu ilmaiskuilla ja 
kloonikilvillä. Ilmaiskulla voi 
kutsua omat lentokoneet teke¬ 
mään täsmäpommituksen halut¬ 
tuun kohteeseen. Aikaisemmin¬ 
han kaikki aseet vaativat osuak- 
seen suoran näköyhteyden, jo¬ 
ten tietyissä tilanteissa pommi¬ 
tuksella saa putsattua turhan ris- 
kialttiin alueen ennen kuin me¬ 
nee itse tulen alle. Kloonikilven 
avulla voi naamioitua harmitto¬ 
maksi siviiliksi. Naamioinnilla 
voi tösin hämätä vain ihmisvas- 
tustajia verkkopelissä, tietoko¬ 
neen agentteja ei moisella trikil¬ 
lä huijata. 

Uudet tehtävät ovat ilmisel¬ 


västi suunnattu nimenomaan 
niitä varten, jotka juoksevat al¬ 
kuperäiset tehtävät läpi vaikka 
silmät kiinni. Vaikeustaso on ni¬ 
mittäin sitä luokkaa, että hyväk¬ 
si havaituilla konsteilla yrittäen 
ei ainakaan minulta meinannut 
touhusta tulla yhtään mitään. 
Agentit on sijoitettava tarkem¬ 
min ja maastoakin on käytettävä 
hyödyksi paljon enemmän. Mo¬ 
nessa tehtävässä miettimisaikaa 
ei ole kuin parikymmentä se¬ 
kuntia ennen kuin tulee ilmoi¬ 
tus epäonnistumisesta. Sinnik¬ 
kyys palkitaan kyllä sikäli, että 
tehtävät ovat sopivasti uudenlai¬ 
sia ja mukavan vaihteleviakin. 

Mitään parannuksia pelin toi¬ 
mintaan ei olla tehty, joten tä¬ 
hän pätee aivan sama kritiikki 
kuin alkuperäiseenkin. Omien 
agenttien täydellinen aivotto- 
muus ärsyttää edelleen ja tilan¬ 
ne vain pahenee, koska uudet 
tehtävät nimenomaan vaatisivat 
yksittäisten agenttien ohjausta 
erikseen. Aikaisemmin se ham¬ 
masta purren onnistui, mutta 
nyt touhu lähentelee jo sulaa 
mahdottomuutta. Niille, jotka 
ensimmäinen kerta jätti edes 
osittain kylmäksi, eivät uudet 
tehtävät tarjoa kuin pikaista 
kypsymistä, mutta fanaattisesti 
alkuperäistä pelanneille on tie¬ 
dossa ainakin todellinen haaste. 

Kaj Laaksonen 

Bullfrog/Electronic Arts 
PC 

Näyttö: VGA 
Ääni: Sound Blaster 
Ohjaus: H 

Kiintolevytila: 2 Mt 
Testattu: 486DX2/66, SB 

Lisälevyke, vaatii toimiakseen 
alkuperäisen pelin. 


CMOM-Update 


Strike Comma nder 

Ampumapeli/simulaattori. 

Originin mainetta niittänyt mip- 
sinsyöjä on ilmestynyt CD-ROM- 
versiona, johon originaalin li¬ 
säksi on ympätty mukaan Tacti- 
cal Operations -lisätehtävälevy. 
Suurin muutos on kaiken dialo¬ 
gin kuuluminen selvästi puhut¬ 
tuna, mikä tuo peliin uutta kieh¬ 
tovaa särmää. Hyvin dramati¬ 
soitujen äänien lisäksi näkyvyyt¬ 


tä lennettäessä on heikennetty, 
eli maasto ilmestyy sumusta vie¬ 
läkin myöhemmin kuin korppu- 
versiossa. Siitäkin huolimatta, 
että ohjelma osaa nyt ottaa huo¬ 
mioon Local Bus -näytönohjai¬ 
met parantaen näin pelin suori¬ 
tuskykyä. 

Visuaalinen uutuuspuoli jää 
uuden, kieltämättä tyylikkään 
intron varaan. Uusi kaivattu len- 
tomoodi on myös nähnyt päi¬ 
vänvalon, sillä nyt on mahdol¬ 
lista lentää ilman ohjaamoa tyy¬ 
liin X-Wing. 

Positiivisena puolena Strike ei 
enää ahmi koko kiintolevyä it¬ 
selleen, vaan tyytyy alle kahden 
megan kakkuun. Halutessaan 
voi kuitenkin asentaa levylle 
tärkeimmät pelitiedostot, jolloin 
tilaa kuluukin taas kymmeniä 
megoja enemmän. Yllättävintä 
pelissä ovat kuitenkin sen no¬ 
peat latausajat, sillä itselläni peli 
soljui huomattavasti korppuver- 
siota nopeammin. Jos lento- 
osuuden lataus kuitenkin kestää 
hetkisen, voi odotellessa pelata 
simppeliä videopeliä aikansa 
kuluksi. 

Epämiellyttävänä yllätyksenä 
originaalia on hieman vaikeutet¬ 
tu Tactical Operationsin suun¬ 
taan, mikä vähentää pelin nau- 
tittavuutta. Itse Tactical Ops. on 
tietenkin aivan yhtä sadistisen 
vaikea kuin ennenkin, mistä ri¬ 
suja Originin suunnittelutiimille. 
Jos et ole vielä Strike Comman- 
deriin tutustunut, on CD-päivi- 
tys hankkimisen arvoinen. 
Korppuversion omistajalle CD:n 
anti jää lähinnä hyvin toteutetun 
puheen varaan. 

Tapio Salminen 

Origin/EOA 

PC. CD-ROM 
Näyttö: VGA 

Ääni: Adlib, Sound Blaster (Pro), PAS, 
wave Blaster, General Midi, Roland 
Ohjaus: J, H, N 
Kiintolevytila: 2 Mt 
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TEHO 486 

6 , 495 ,- 
9 , 995 ,- 



A OJL 33MHz, 170MB kovalevy 
^tOO 2MB RAM, 14" SVGA 

A Q L 66MHz, 170MB kovalevy 
400 4MB RAM, 14" SVGA 

SCGfl MEQADRIVE 995.- 
SCGfl MEGADRIVE II 1395.- 
S€Gfl MEGA CD 2695.- 
Erä käytettyjä 386-25 ja 33MHz pelikoneiksi alk. 2495.- 

AMIG ALLE .ö/*K 

AMIGA 1200 mulstikortit alk. 1295- 
Kovalevyt 2.5" 80/130/MB 1995/2395.- -j'a: 

RF332C levyasema 495- 

A500 sisäinen levyasema 449.- jJ\ I' , vr * , 

ROM piiri 1,3 tai 2,04 195/395.- AjTrsI \ n \ 

Kickstart vaihtoja A500/600 195.- isl ^ l' 

495.-' •[HP 

395 -- iCr a^ oir r iA u 

195.- - r 


A500/600/1200 virtalähde 
Stereo äänendigitoija OMNI 
Midi interface A500 - 4000 
Mikrokytkinhiiri A500 - 4000 
AMIGAN BUS HIIRI 
A2386sx kortti A2000 - 4000 
Monitori 14" 1084 stereo 


395.- (f- 


PO-Ta rvikkoot 


170MB kovalevy 
210MB kovalevy 
350MB kovalevy 
420MB kovalevy 
1 MB SIMM moduli 
500 pelin CD-ROM 


Pöytäkotelo 449.- 

Minitornikotelo 495.- 

Mediumtornikotelo 695.- 

486DLC-33 emolevy 1195.- 

486DLC-40 emolevy 1395.- 

PC-HIIRI ohjelmalla 99.- 

486DX-256Kb emolevy Pentium kannalla 

14" SVGA monitori 1024x768 

SVGA ohjaimet / SVGA Local Bus 1MB ohjaimet 
Super l/O kortti 2xSerial, Printteri, Game, FDD-HDD 
3,5" 1,44MB levyasema/kehikko levyasemalle 
FAX-Modeemi 2400/9600 PC ulkoinen 

FAX-Modeemi Pocket 14.400/14.400 
HP310 MUSTESUIHKUKIRJOITIN 

MultSMedia 

SoundMan MC 

SoundMan MC edullinen 8bit. äänikortti. Yhteen¬ 
sopivuus SoundBlaster 2.0kanssa. Mukana pelejä! 

MediaConcept PRO 

SoundBlaster PRO:n kanssa yhteensopiva stereo- 
kortti. CD ROM liittimet. Multimediaohjelmisto! 

SoundPov/er PRO 16 

Tämä kortti on täysiverinen 16 bittinen äänikortti. 

Panasonic tupla- 
nopeus CD-ROM 
asema. 


1595.- 

1795.- 

2295.- 

2795.- 

289.- 

199.- 

895.- 

1795.- 

alk. 295.- 
149.- 
349.-/59.- 
alk. 495.- 

alk. 2195.- 
1899.- 



7 ^ n ” 


DISKETIT JA BOXIT 


tyyppi lOkpl lOOkpl 400kpl 1200kpl 

3,5"MD LINFORD 4,00 3,40 3,20 3,10 

3,5'DD LINFORD 3,50 3,10 2,95 2,80 

3,5 HD niM. 3,59 2,89 2,79 2,75 

3,5'DD NIM. 2,95 2,75 2,45 2,25 

LINFORDja nimetön 3,5” DSHD levykkeet ovat valmiiksi 1,44MB 
formaatissa. Lisäksi myönnämme HD levyillemme 100% takuun. 

Lukolliset diskettiloatikot Af TA A/fe tjk £ 
50kpl lOOkpl 150kpl Vf Ä ■ IlJHHl 
39.- 49.- 59.- 486j^i^ssoreita t mXjrstr- 

Hiirimatot ja puhdistusdisketit piirejä Sekä SIMM rfltllSti- 
yhdessä 2 9.-erikseen a' 19.- kampoja 8 jd^ÖDittiset. 

jgHlBBjgMMan & Man Cc 

| Liikkeet; Tampere puh. 931-2132130 

Merimiehenkatu 26 Hallituskatu 13 
| 00150 Helsinki 33200 Tampen 


90-646 907 


lyhyesti. 

Amiga-llpdate 

To r n a d o ... . 

Lentosimulaattori. Digital In- 
tergrationin Tornado on erin¬ 
omainen, joskin vähän akatee¬ 
minen simulaatio Panavia Tor¬ 
nado -maataistelukoneesta. Tä¬ 
mä eturivin simu on saatu peri¬ 
aatteessa ahdettua Amigaankin. 
Ominaisuuksia on hiukan karsit¬ 
tu, mutta jäljelle on jäänyt kaik¬ 
ki tärkeä. Kiva juttu, mutta... 

Grafiikka käyttää 16 väriä 
kompensoidakseen myös raste¬ 
rointia, ja äänet ovat riittäviä. 
Tornadon Amiga-versiossa on 
yksi suuri ongelma ja se on no¬ 
peus: 1200:ssakin detaljit on ti¬ 
putettava mimimiin, jotta tuntui¬ 
si että ruutu päivittyisikin. Ilman 
kiintolevyä Tornadon perään on 
turha tuikuilla. Positiivisesti 
Tornadon kanssa on mahdollis¬ 
ta käyttää analogista joystickia 
noin 150 markan hintaisella so- 
vittimella. 

Teoriassa Tornado on ehkä 
paras Amigalle tehty lentosimu¬ 
laattori, mutta vaatii konehuo¬ 
neesta normit ylittävää tehoa. 

Nnirvi 

Digital Integration 
Kaikki Amigat 

1 Mt RAM, installoitavissa kiintolevylle 
Testattu: Ai 200 
mallista riippuen 

50-90 

A1200-Update 

Star Trek: 25th flnniyersary 

Seikkailupeli. Kaksi vuotta 
kesti 25th Anniversaryn matka 
PC:sta Amigaan. ST:25th on pii- 


lyhyesti. 


kuntarkka Star Trek -seikkailu¬ 
peli wingcommandermaisin vä- 
litaisteluin, ja noudattaa täsmäl¬ 
leen tyypillisiä klassisen Trekin 
jaksoja. Pelissä on seitsemän 
episodia, jotka viimeistä lukuun¬ 
ottamatta ovat hyvin kirjoitettu¬ 
ja. 

Vain 1200:een sopiva 25th tar¬ 
joaa luonnollisesti 256 väriä ja 
TV-sarjasta digitoidut ääniefek¬ 
tit. Ainoa ongelma on pelin löy¬ 
sä ohjelmointi. Nähtävästi va¬ 
paata muistia ei osata automaat¬ 
tisesti hyödyntää, vaan joka ani- 
maatioruudun puolikaskin revi¬ 
tään kiintolevyltä, ja muutenkin 
peli liikkuu aika lailla tervassa 
jopa hiiren tuntuessa taistelevan 
liikuttelemista vastaan. Ongel¬ 
miin auttanee tarpeeksi suuren 
levyvälimuistin määrittely. 

Star Trek: 25th Anniversarya 
kannattaa silti jokaisen oikealla 
koneella varustetun amigisti- 
trekkien vakavasti harkita, sillä 
itse peli on jopa parempi kuin 
juuri PC:lle ilmestynyt kakkos- 
seikkailu Jugdment Rites. 

Nnirvi 

interplay 

AGA-Amigat 

2 Mt RAM, vaatii kiintolevyn 
(9 Mt) 

Testattu: AI200 
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FC-Update 


iviortal Kombat 


Beat 'em-up. Mätkintäpelien 
tarjonta PC-koneille on ollut vä¬ 
hintäänkin niukka ja harvat mät- 
töpelit ovat olleet lähinnä sur¬ 
kuhupaisia tusinamäiskeitä. Mo¬ 
nen odottama Street Fighter 2 
oli totaalisen pilattu käännös, 
mutta onneksi tilanne paranee 
kerralla kun verta ja suolenpät- 
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lyhyesti 

kiä tihkuva Mortal Kombat on 
käännetty myös PC-muotoon. 

Mortal Kombatia pelatessa 
kirjaimellisesti sydämet särkyvät, 
selkäpiitä karmii, päitä tippuu ja 
tässä versiossa on jokainen yksi¬ 
tyiskohta viimeistä veripisaraa 
kopioitu alkuperäisestä kolikko- 
pelistä. Liikesarjoissa ja fatalitee- 
teissä ei olla nirsoiltu, vaan ne¬ 
kin ovat mukana täsmälleen sa¬ 
moina. Syy löytynee siitä, että 
peli on käännetty melkein suo¬ 
raan kolikkopelin lähdekoodis¬ 
ta. 

Grafiikka sekä sulava ani- 
mointi ovat myös liki originaale¬ 
ja, tosin hieman hitaampina ja 
karkeampina. Ääniosasto on oi¬ 
keastaan ainoa suuri pettymys. 
Jostain kumman syystä äänie¬ 
fekteissä on säästelty ja vähätkin 
efektit ovat luvattoman vaimeita 
ja häiriöisiä. Musiikin ainoa teh¬ 
tävä on ilmeisesti lisätä ad¬ 
renaliinia ja virittää mättämistä 
varten sopiva viha päälle. Vai¬ 
kea ymmärtää, miksi tässä on 
toheloitu, kun -koko muu peli 
on kuin suoraan pelihallista. 

Mortal Kombat viehättää ai¬ 
nutlaatuisuutensa takia, sillä 
hahmot eivät ole muiden tappe- 
lupelien kaltaisia sarjakuvapelle- 
jä. Toiminta sinänsä ei eroa lain¬ 
kaan muista vastaavista peleistä, 
vaan tässäkin on kysymys moni¬ 
mutkaisten liikesarjojen opette¬ 
lemisesta niin, että ne onnistu¬ 
vat lopulta täysin refleksinomai¬ 
sesti. 

Beat 'em-upit jakavat pelaajat 
täysin kahtia: tähän joko innos¬ 
tuu totaalisesti tai sitten koko 
homma on vain käsittämättö¬ 
män aivotonta paiskomista. Ky¬ 
symyksessä on joka tapauksessa 
toistaiseksi genrensä ylivoimai¬ 
sesti paras edustaja ja tähän 
saakka tarkin kolikkopelikään- 
nös PC:lle. 

Kaj Laaksonen 

Acclaim/Midvvay/Virgin 

PC 

Näyttö: VGA 

Ääni: Sound Blaster, Adlib, Roland 
LAPC1/MT32 
Ohjaus: N, J 
Kiintolevytila: 7,2 Mt 

Testattu: 486DX2/66, SB 






CD-ROM-Update 


Return to Zork 


Seikkailupeli. Infocomin klas¬ 
sisten tekstiseikkailujen maail¬ 
maan palaava Return to Zork 
esiteltiin ensimmäisen kerran 
Pelit-lehti 7/93:ssä. Nyt peli on 
lopulta valmis. 

Pelin beta-versioon ei ole teh¬ 
ty varsinaisia muutoksia, mutta 
moni pieni asia on hioutunut 
sitten viime näkemän. Etenkin 
taustamusiikki soi paremmin, 
vaikka kappaleet ovat periaat¬ 
teessa samoja. Myös animaatioi¬ 
den pyöritysrutiinia on viilattu, 
sillä animaatioiden nykiminen 
pysyy aisoissa jopa 150 kt/s CD- 
ROM-asemalla, kunhan konees¬ 
sa on riittävän vikkelä CD-ROM- 
välimuisti. Pelin asennusrutiini 
on harvinaisen fiksu antaen pe¬ 
laajan valita vapaasti, kuinka 
suuren osan ohjelmasta hän ha¬ 
luaa siirtää CD-ROMiltä kiintole¬ 
vylle. Kiintolevyä palaa valin¬ 
nasta riippuen 1—42 megaa. 
Myös pelin manuaali eli Fro- 
bozzican tietosanakirja ansaitsee 
kiitosmaininnan. Se selvittää jo¬ 
pa joitakin aiemmista Zorkeista 
mielen pohjalle jääneitä arvoi¬ 
tuksia. 


Infocom ei koskaan kunnolla 
ryhtynyt grafiikkaseikkailuihip, 
vaan hyppää suoraan eläviä 
näyttelijöitä käyttävään video- 
seikkailuun. CD-levynkin rajalli¬ 
nen muistikapasiteetti on pakot¬ 
tanut kuitenkin Infocomin ohjel¬ 
moijat tinkimään. Useissa ani¬ 
maatioissa liikkuu vain pieni 
näytön osa eli puhuvan henki¬ 
lön suu. Lisäksi animaatioiden 
laatu heikkenee alun jälkeen. 

Joka tapauksessa Return to 
Zork on uusi aluevaltaus mitä 
seikkailupeleihin ja CD-ROM- 
peleihin tulee. Kun ohjelman 
juoni on kirjoitettu samalla huo¬ 
lella ja pirullisella huumorinta¬ 
juilla kuin vanhat tekstiklassikot, 
ei Infocomin väkeä voi kuin 
kiittää. 

Jyrki J.J. Kasvi 

Activision 


PC CD-ROM 
Näyttö: VGA 

Ääni: Sound Blaster, ProAudio 
Spectrum, Disney SoundSource, Roland 
MT-32, AdLib 
Ohjaus: H, J 
Kiintolevytila: 1-42 Mt 

Testattu: 486/33, SB/GUS, 

CD-ROM 150/300 kt/S 


lyhyesti 



CD-ROM-Update 


Spellcasting Party Pak 

Seikkailupeli. Legend on ra¬ 
kentanut saman ohjelmarungon 
ympärille pelejä vuosikausia. 
Myyvimpiä näistä ovat olleet 
Spellcasting-sarjan sekoilut, joi¬ 
den päähenkilö, Ernie Eagle- 
beak -niminen hyypiö, on on¬ 
nistunut ujuttautumaan loihti- 
misteknisen korkeakoulun opis¬ 
kelijalistoille, vain joutuakseen 
pelastamaan opinahjonsa totaa¬ 
liselta tuholta kerran vuosikurs¬ 
sissa. Tai puolessa. 

Nyt kaikki kolme Spellcas- 
ting-peliä eli vuosikurssit 101, 
201 ja 301 on koottu samalle 
CD-ROM-levylle. Ajan hammas 
näkyy eli 101 ja 201 käyttävät 
vanhempaa ohjelmarunkoa kuin 
301. Niitä suositellaan pelaa¬ 
maan EGA-tilassa, kun 301 sel¬ 
viää jo SuperVGA:sta. Eli edes 
tuo paljon mainittu pikkupomo 
ei pure kuin vasta sarjan viimei¬ 
sessä osassa. EGA-grafiikkaa 
vaatii ainakin allekirjoittaneelta 
aivan liikaa mielikuvitusta. 

Jotensakin tässä Party Pakissa 
on rahat pois -meiningin haju. 
Pyytää nyt täyttä hintaa kolmes¬ 
ta vähän käytetystä ohjelmasta, 
joista kaksi on menneen talven 
lumia. Semminkin kun paketin 
ostajalla on todennäköisesti jo 
entuudestaan jokin sarjan osa. 
Tai sitten ei, jos hänellä on yhtä 
huono huumorintaju kuin tä¬ 
män kirjoittajalla. Yksi riittää, 
kiitos. 

Jyrki J .J. Kasvi 

Legend 

PC CD-ROM 
Näyttö: VGA, SVGA 
Ääni: ei ole 
Ohjaus: ei ole 
Kiintolevytila: 16 Mt 

Testattu: 486/33, GUS, 

CD-ROM 300 kt/S 
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Avaruuden roskakuski 



Sierra jatkaa suosittua Space Quest -sarjaa. Viidennessä osassa 
ikuinen siivoaja Roger VVilco on noussut kadetiksi ja moppailee 
opiskelun ohessa Avaruusakatemian käytäviä. Mutta pian on VVilco 
jälleen avaruudessa oman roska-aluksensa kapteenina vastassaan 
mutanttiarmeija. 


elastettuaan maailman¬ 
kaikkeuden neljä ker¬ 
taa ei onni vieläkään 
hymyile Roger Wilcol- 
le. Ansaittua arvostusta 
ei ole tippunut, vaan Wilco jou¬ 
tuu tyytymään pelkkään Ava¬ 
ruusakatemian simulaattoriin. 


SPRCE QUEST S: THE NEXT MUTATION 


SCORE: 490 


Kampea lohkare luolaan, kun 
WD-40 on sisällä. 


Kerran siivooja.. 


Kapteeni Quirkin keskeytettyä 
simulaatiosi kiirehdi luokkaan. 
Roger-parka myöhästyy tunnilta 
ja joutuu tekemään kokeen. 
Varmin tapa selvitä kokeesta on 
luntata. Kokeen jälkeen profes¬ 
sori määrää myöhästymisran- 
gaistukseksi siivoamistehtävän. 
Käy siis tunnin loputtua hake¬ 
massa siivouskomerosta puhdis¬ 
tuslaite ja keiloja, ja astele kohti 
Starconin keskustaa. Mene his¬ 
sillä alas ja tulet ison Starconin 
merkin luokse. Pistä keilat ja 
masiina lattialle, avaa masiina ja 
hyppää kyytiin. 

Hetken kuluttua lattia suoras¬ 
taan kiiltää. Kapteeni Quirk ja 
suurlähettiläs käyvät juttelemas¬ 
sa sinulle, jonka jälkeen voit pa¬ 
lata koulun käytävälle. Seuraa 
tietokonevirheen syntyä havain¬ 
nollistava animaatio (olisiko täs¬ 
sä selitys verohallinnon tietoko¬ 
nevirheisiin?). "Satut” myös kuu¬ 
lemaan pätkän neuvotteluhuo¬ 
neessa käydystä kokouksesta. 


Tällä välin koetulokset ovat 
tulleet. Käy katsomassa luokan 
edessä olevasta ilmoitustaulusta 
omat tuloksesi. Tietokonevir¬ 
heen takia sinut on valittu huip¬ 
pupistein kapteeniksi USS Eure¬ 
kalle ja olet paisua ylpeydestä: 
vihdoinkin oma alus. 

...ai\Msttwgfc t 

Wilco kokee pettymyksen saa¬ 
puessaan Eurekalle: alus ei ole¬ 
kaan mikään avaruushävittäjä 
vaan pieni roskienkerääjäyksik- 
kö. Kyllä tämäkin opiskelun 
voittaa, tuumii Wilco ja lähtee 
tutkimaan uutta alustaan. 

Laatikosta käytävän varrelta 
ota matkaasi pari työkalua: sula¬ 
ke, rei'ittäjä, laserleikkuri ja ha- 
pontorjuntatabletit. Käy saman¬ 
tien hakemassa alhaalta kypärä 
ja happipullo ja palaa sitten pai¬ 
kallesi ohjaamoon. 

Alusta ohjataan antamalla käs¬ 
kyjä miehistölle. Edessäsi olevis¬ 
ta kolmesta napista saat loput 
toiminnot. Yhdellä kutsut Clif- 
fyä, yhdellä myöhemmin WD40- 
droidia ja yhdellä aktivoit itsetu- 
hojärjestelmän. Paikasta toiseen 
liikkuminen kannattaa tehdä va¬ 
lonnopeudella. Lähestyessäsi 
määränpäätä hidasta vauhti nor¬ 
maaliksi. Jos tehtäväsi on siivo¬ 
ta, niin aktivoi tässä vaiheessa 
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SPACE QUEST 5: THE NEXT MUTATION 


SCORE: 4BO 


RRS. Jos haluat esimerkiksi 
siirtyä planeetalle, ota nor¬ 
maali kiertorata. Suunta 
otetaan antamalla navigaa- 
tiokoodeja, jotka löytyvät 
ohjekirjasta. 

Alussa pyydä Starconilta 
lähtölupa ja portit au¬ 
keavat. Määrää suunnaksi 
Gangularis ja siirry nor- 
maalinopeudella ulos emä- 
aluksesta. Heti lähdettyäsi 
perääsi lyöttäytyy varjosta- 
ja, kolmososasta tutun Ar- 
noidin sukulaissielu. Peril¬ 
lä pudota vauhti normaa¬ 
liksi ja aktivoi RRS. Pian 
Cliffy ilmoittaa roskien 
seassa olevan jotain kummallis¬ 
ta. Nouse tutkimaan asiaa. Avaa 
säiliön ovi ja... saat uuden lem¬ 
mikin! Palaa omalle paikallesi ja 
ota suunta kohti Peeyuä. Kerät¬ 
tyäsi roskat myös Peeyustä saat 
kummallisen viestin. Älä jää sitä 
miettimään, vaan käännä nokka 
kohti Kiz Urazgubia. 



Kiiltävän kromin taka¬ 
na sykkii tarpeellista 
tekniikkaa. 


Illlilco vs. droidi 
-uusintaottelu 


SPACE QUEST S. 


THE NEXT MUTATION 


Perillä sinua seurannut woma- 
noid ottaa yhteyttä ja vaatii, että 
siirryt planeetalle selvittämään 
välejänne. Ota siis normaali 
kiertorata ja siirry planeetalle. 

Putouksen takaa löytyy piilo¬ 
tettu uloskäynti. Etsi paikka, jos¬ 
sa on rotko, jonka yli on kaa¬ 
dettu puunrunko. Kiipeä rotkon 
vieressä kasvavaan puuhun ja 
tiput alas lampeen. Poimi keppi 
ja palaa takaisin samaan ruu¬ 
tuun. Mene rotkon yli. Anna ke¬ 
pillä vauhtia roikkuvalle hedel- 
mätertulle ja nappaa hedelmä. 
Palaa rotkon yli ja mene vasem¬ 
malle. Valitse vasen luolansuu. 
Mene toiseen putouksen takana 
olevaan käytävään ja saat wo- 
manoidin perääsi. Ylhäällä hyp¬ 
pää rotkon yli, kiipeä suuaukon 
yläpuolelle ja kankea kepillä ki¬ 
vi käytävään. Roger johtaa erin 
1 - 0 ! 

Käy alhaalla tarkistamassa ti¬ 
lanne. Peliä ei ole vielä voitettu, 
sillä womanoid on vielä ehjä. 
Mene sillalle ja piiloudu run¬ 
koon väijymään. Kun woma- 
noid tulee sillalle tunge banaani 
turbiineihin. Erä ja otteluliike! 
Womanoid tuhoutuu. 

Matkalla alas poimi maassa 
lojuva pää mukaasi. Alhaalla 
kohtaat Cliffyn ja siirryt ylös. 
Aluksella anna Cliffylle pään ja 



happo-ongelma pistämäl¬ 
lä tabletit seuraksi. Olet 
nyt tehnyt määrätyt työt ja 
voit aluksen kapteenina 
määrätä suunnaksi Space- 
barin. Ennen kuin siirryt 
fAjjl sisälle baariin ota Spike 
mukaasi. 

Mene istumaan samaan 
pöytään muun miehistösi 
kanssa. Avaruuden kaup¬ 
paratsu käy juttelemassa 
ja saat avaruusapinanäyt- 
teen ja käyntikortin. Sitten 
kapteeni Quirk tulee ja 
haastaa sinut pelaamaan 
Battle Cruiseria, joka on 
itseasiassa vanha kunnon 
laivanupotus. 

Tällä välin Cliffy on hankkiu¬ 
tunut ongelmiin ja joutuu put¬ 
kaan. Tehtäväsi on tietenkin va¬ 
pauttaa hänet. Aluksi sinut pitää 
hankkia vartijoille vähän muuta 
puuhaa. Pistä siis kaupparatsul¬ 
ta saamasi näyte juomaasi ja 
mene vartijoiden luokse. Odota 
kunnes he lähtevät. Kytke sitten 
konsolista voimakenttä pois ja 
katso Cliffyn selliä (toinen va¬ 
semmalla). Pistä Spike kiipeile- 
mään kaltereille ja anna hapon 
hoitaa loput. Sitten nopeasti 
ulos. 


- Herra kapteeni, mekaanikko Cliffy. - Tervetuloa alukseen! 


SPACE QUEST 5: THE NEXT MUTATION 


SCORE: 580 



Banaani turbiineissa aiheuttaa akuuttia ”hajoilemista”. 


saat ylijäämäosan. Siirry Cliffyn 
kanssa takaisin planeetalle. Al¬ 
haalla käytä ylijäämäosaa (itsee¬ 
si) ja aluksen oviaukko paljas¬ 
tuu. Mene alukseen. (Tallenna.) 
Avaa seinässä oleva paneeli. 
Systeemin takana on verhoilu- 
laite. Heti kun kosket paneeliin 
aika alkaa käydä. Avaa aluksi 
keskellä olevat luukut. Kierrä 
sitten vasenta yläripaa ja oikeaa 




työt kutsuvat 


alaripaa. Avaa vasen yläluukku 
ja oikea alaluukku. Kiertele lo¬ 
putkin luukut auki ja ota laite. 
Sitten nopeasti ulos ennen kuin 
alus räjähtää. 


Saat käskyn kerätä roskia Klo- 
rox ILsesta. Paikan päällä ei 
näykään mitään roskia ja päätät 
tutkia miksi teidät kutsuttiin. 
Siirry Droolen kanssa alas tutki¬ 
maan. Pinnalla päätätte hajaan¬ 
tua. Mene sisään ison rakennuk¬ 
sen kyljessä olevasta reiästä. Ra¬ 
kennuksessa saat ensikosketuk¬ 
sen mutantteihin, kun kimppuu¬ 
si hyökkää yksi. Joudut väistele- 
mään mutantin sylkemiä limak- 
lönttejä, kunnes Droole tulee ja 
päästää sinut pälkähästä. 

Poimi mutantin pudottama lap¬ 
pu ja lue siinä oleva koodi. Nä- 
pertele huoneen keskellä olevaa 
laitetta ja anna sille lapusta lu¬ 
kemasi koodi. Lue loki. Mene 
sitten ulos, kiipeä ylös ja kävele 
vasemmalle. Katso purkkia ja 
ota ylös siinä oleva navigaatio- 
koodi. Nyt voit siirtyä takaisin 
laivaan. 

Mikko Kinnunen 


Vapaalla 

Aluksella saat Spiken käsiisi, jo¬ 
ten pistä se näytetuubiin säi¬ 
löön. Poista samalla veitikan 
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• • MicroProsen Rex Nebular oli ensimmäinen 
'Prosen peli, joka käytti uutta MADS-ohjelmaa. 
Vaikka Rex saattaa jo vähän vanhahkolta 
tuntuakin, on sen ratkaisu silti paikallaan. Nyt 
ratkaisemme Rex Nebularin Expert-tasolla. 


R ex Nebular tekee pak¬ 
kolaskun planeetalle, 
jossa sukupuolten väli¬ 
nen taistelu on jo käyty 
naisten voitoksi. Rexin 
alus hajoaa, joten tehtäväksi 
muodostuu varastetun maljakon 
etsimisen lisäksi korjata myös 
alus. 

Apinoitajakannibaaleja 

Heräät pakkolaskun jälkeen ja 
katselet heti tietysti ympärillesi. 
Vasemmalla on suojapaneeli, 
jonka avaat ja repäiset suojamo- 
dulaattorin irti. 

Seuraavassa huoneessa on ju¬ 
liste ja sen päällä kiikarit, jotka 
nappaat mukaasi. Avaa jääkaap¬ 
pi ja ota lähinnä radioaktiiviselta 
näyttävä burgeri. Tämän jälkeen 
kävele konehuoneeseen ja kat¬ 
sele paikkaa. Ota maasta hengi- 
tyslaite ja pöydältä ajastin. Palaa 
edelliseen huoneeseen ja kiipeä 
rappusia ylös. 

Uiskenneltuasi vedessä näet 
kalan maassa. Hirviö syö iloises¬ 
ti kalaa, joten tunge oma kalasi 
radioaktiiviseen burgeriin ja hei¬ 
tä se hirviölle. 

Seuraavaksi tulet 


miehen majalle. Mene sisään ja 
ota myrkkytikat. Kävele majalta 
länteen ja kuulet omituisia ää¬ 
niä. Kävele palmun lähelle ja 
apina varastaa kiikarisi. Älä väli¬ 
tä, vaan mene eteenpäin. 

Juttele upean tytön kanssa. 
Vastaa kysymyksiin vaihtoeh¬ 
doilla 2, 1, 2 ja 4. Yön tytön 
kanssa vietettyäsi ota hedelmä 
pussista ja lähde lätkimään. Tä¬ 
män jälkeen lähde juoksemaan 
kiikarisi varastaneen törkeän 
apinan perään. Apinan baseball- 
taitoja ihailtuasi ota bambukep- 
pi maasta ja tipauta apina hose 
down -komennolla. Ota kiikarisi 
takaisin. 

Tee kannibaalille ansa lehdis¬ 
tä ja hedelmästä. Laita lehdet 
kuopan päälle ja lehtien päälle 
hedelmä. Ja ei muuta kun odot¬ 
tamaan. Kannibaali hyppää suo¬ 
raan ansaasi ja pääsy pohjoi¬ 
seen on vapaa. 

Ota puhtaat valkeat luut 
maasta ja kiipeä tikkaille. Katso 
kiikareilla pohjoiseen pari ker¬ 
taa, kunnes nainen on mennyt 
sisään teleportteriin. Nainen 
näppäilee numeroita, jotka kir¬ 
joitat ylös. Lähde teleportterille. 

Näppäile teleportteriin nume¬ 


poppa- 


rot, jotka kirjoitit ylös. Kirjoita 
myös nykyisen teleportterisi nu¬ 
mero ylös. So ”Beam me up 
Scotty”. 

Naisten Tukikohta 

Voihan nenä, nythän sitä sopas¬ 
sa ollaan, kummallakin puolella 
naisia. Vankilassa puhu vasem¬ 
man seinän takana olevalla Sau- 
ropodille ja kysy kaikesta mah¬ 
dollisesta. Tämän jälkeen odota, 
että sinua tullaan hakemaan. 

Puhu hammaslääkäriltä näyt¬ 
tävälle apulaiselle ja kysele tai¬ 
teesta ja muista aiheista. Kun 
apulainen lähtee, ota veitsi ja 
odota kohtaloasi. Tohtorille 
kannattaa olla kiltti ja vastata, 
että kaikki on hyvin. Viimeiseen 
kysymykseen vastaa, että olet 
”Inny”. 

Ilmoita hätäiselle Sauropodil- 
le, että kaikki on kunnossa. 
Käytä veistä avataksesi ilma- 
venttiili. Mene turva-asemalle ja 
potki luukku auki. 

Istahda mukavalta näyttävälle 
tuolille ja paina kaksi kertaa pu¬ 
naista nappia, jolloin sellit au¬ 
keavat ja psykopaatti Sauropod 
pääsee irralleen ja veri lentää. 
Lähde vierailemaan sellissä, jos¬ 
sa hirviö oli. 

Ota entisen vartijan jäänteistä 
turvakortti ja lähde kohti leik¬ 
kauspöytää. Katsele hieman 
grillaantunutta tohtoria ja yritä 
ottaa kasetti hänen kädestään. 
Sieppaa mankka pöydältä. Enti¬ 
sen vartijan käsi loijuu lattialla, 
joten ota se. Käytä hieman huo- 
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nossa kunnossa olevaa kättä 
oviskanneriin. Ota hyllyltä tava¬ 
rasi ja poistu pohjoiseen. 

Maassa näet tipahtaneen varti¬ 
jan, jota tutkit. Ota naisen kä¬ 
destä luottokortti ja poistu mai¬ 
semista etelään. Huomaat omi¬ 
tuisen laitteen lattian keskellä. 
Steppaa sen keskelle ja huo¬ 
maat sen olevan sukupuolen¬ 
vaihtaja. Poistu baariin. 

Rupattele baarissa korjaajan 
kanssa ja pölli lista hänen tas¬ 
kustaan. Nyt tarvitset ryyppyä, 
tilaa pullo vanhaa kunnon bran¬ 
dya. Lukaise myös lista läpi. 
Lähde tämän jälkeen etelään 
kohti asevarastoa. 

Käytä turvakorttia koloon ja 
ovi aukeaa. Avaa arkku ja ota 
sieltä tähtäysmoduuli, tulet tar¬ 
vitsemaan sitä. Tultuasi varaston 
eteen käytä korttia oveen ja me¬ 
ne sisään. Varastossa on monia 
laatikoita, joissa yhdessä on la¬ 
taukset. Ota ne. Etene tämän 
jälkeen laboratorioon. Laborato¬ 
riossa laita kasetti mankkaan ja 
kuuntele ohjeet. Ota laborato¬ 
riosta pullot ja sekoita aineet 
ohjeiden mukaisesti kattilaan. 
Sen jälkeen täytä lataukset ai¬ 
neella. 

Kävele kohti lähintä teleport- 
teria. Näppäile teleportteriin nu¬ 
mero, jolla pääset takaisin 
"luontoon”. Mene majalle, jossa 
tapasit tytön ja sieltä kohti poh¬ 
joista. Kysele naiselta kanasta ja 
tunge kana taskuusi. Kävele 
kohti teleportteria ja mene nais¬ 
ten tukikohtaan. Mene kohti su¬ 
kupuolenvaihtajaa ja ota muoto¬ 
si takaisin. Mene jälleen kohti 
teleportteria ja katso listaa. Käy¬ 
tä numeroa, joka on korjauslis¬ 
tassa toinen, mikä tarvitsee pie¬ 
niä korjauksia. Se on menoa ei¬ 
kä meininkiä! 

Mies ten kaupunki 

Outoja maisemia ihmeteltyäsi 
mene autoon ja käy seuraavissa 
paikoissa: 

1. Abdul's Service Garage: 
Visko luu aidan yli ja hiivi si¬ 
sään. Heitä toinen luu auton al¬ 
le ja liiskaa hauva laskemalla 
auto sen päälle. Ota vielä auton 
takapeili ja pikasementti. Poistu 
kuvioista. 

2. Sandbar Restaurant: Mene 
ravintolaan ja ota vapa seinältä 
ja avaa kassa. Näet kassassa 
avaimen, jonka otat mukaasi. 
Poistu. 



3. Williams Bypass: Näet tyh- 
jännäköisellä paikalla vasem¬ 
malla alakulmassa laatikon, jon¬ 
ka räpläät auki Sandbarista saa¬ 
dulla avaimella. Kun olet räp- 
lännyt lukkoa, lähde kävele¬ 
mään. 



4. Machoprose: Nappaa kynä- 
valo pöydältä. Ota patterit ky¬ 
nästä avaamalla se. 

5. Kane Laboratory: Katsahda 
pientä laserkanuunaa ja repäise 
vivusta. Nuken räjähdettyä heitä 
auton takapeili lasersäteeseen ja 
taas olet onnistunut tappamaan 
viattoman eläinkappaleen. Läh¬ 
de laboratoriosta. 

6. Residential: Brucen asun¬ 
nolle tultuasi mene huoneiston 
takaosaan ja ota pöydältä meik- 
kauspeili. Toisen omaisuutta ha- 
jottaaksesi laita peili lasersätee¬ 
seen ja ota vaivalla hankittu 
avain kassakaapista. 

7. Buckluster Video: Mietittyä¬ 
si kiellettyjen videoiden olemas¬ 
saoloa ota puhelin pöydältä ja 
ota patterit ulos puhelimesta, 
vaihda ne kynävalon patterei- 
hin. Laita puhelin telineeseen ja 
käväise ulkona odottamassa 
pattereiden lataantumista. Nap¬ 
paa puhelin telineestä ja patterit 
puhelimesta, jotka ovat jo latau¬ 
tuneet. 

8. Kuja Bucklusteria vastapää¬ 
tä: Juttele Hermitin kanssa ja an¬ 
na hänelle patterit. Saat tarvitse¬ 
masi ID-kortin. Ukkelin tanssi¬ 
taitoja ihailtuasi lähde pois. 

9. South Maintenance: McDo- 
naldsin kopiota ihmeteltyäsi lai¬ 
ta ID-kortti rakoon ja aja hissillä 
ylös. Pura vapa yhdeksi siimaksi 
ja laita se reunalla olevaan 



koukkuun. Kaupunkia katsot¬ 
tuasi mene oikealle ja ota luu- 
kasasta oikea ID-kortti. 

10. East City Security: Avaa 
ovi oikealla ID-masiinalla ja 
käppäile sisään. Erittäin "mahta¬ 
vaa” asevarastoa katseltuasi ota 
laatikosta sytyttimet ja pistä ne 
latauksiin, jolloin käsissäsi on 
kaksi pommia. Laita ajastin toi¬ 
seen pommiin ja omistat aika¬ 
pommin. 

11. Sandbar Restaurant: Nap¬ 
paa siima maasta ja sido se ve¬ 
neeseen kiinni. Toivottavasti 
kestää. 

12. North Sea Window: Hirvö- 
tä katseltuasi laita aikapommi 
tasanteelle ja kiiruhda pois. 

13- South Maintenance: Ta¬ 
vanomaisesti laita kortti koloon 
ja mene hissillä ylös. Odota ai¬ 
heuttamaasi tulvaa ja katso 
kuinka vesi nousee. Tämän jäl¬ 
keen vedä siimasta, jonka näet 
vedessä. Kanallekkin voisi löy¬ 
tyä käyttöä, joten laita pommi 
kanaan ja omistat kanapommin, 
hyppää paattiin. Kun hirviö il¬ 
mestyy, heitä sille kanapommi 
ja jälleen olet onnistunut tuhoa¬ 
maan eläimen. Tultuasi seuraa- 
vaan ruutun ota pullo ja mene 
talon eteen. Täytä pullo puolil¬ 
leen ja mene sisään. Indymai- 
sesti vaihda aiukku pullolla ja 
sinua ei tapeta. Poistu teleport¬ 
teriin ja käytä numeroa, joka on 
listassa toinen, joka tarvitsee 
pieniä korjauksia. 


Viimeinen viidakko 


Ihailtuasi jälleen maisemia rävel- 
lä paneelia ja laita ajastin päälle. 
Lähde kävelemään kohti itää ja 
olet onnistunut terrorisoimaan 
jälleen yhden eläinkappaleen. 

Käveltyäsi vähän aikaa huo¬ 
maat aluksesta tippuneen ohjai¬ 
men, jonka nappaat. Mene oh- 
jausasemalle ja laite paneeli 
kauko-ohjattavaksi, nyt mene 
kohti alusta ja kävele sinne si¬ 
sään. Korjaa vähän hajalle men¬ 
nyt ikkuna pikasementillä ja 
katso ohjauspaikkaa. Installoi 
moduulit sisään ja vedä kaasus¬ 
ta. Tehtäväsi on suoritettu! 

Simo Mäkinen ja 
Mikko Koponen 
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On rokkaava 30-luku. Joku on tappanut laulaja Johnny Rockin. Ratkaise murhamysteeri. 
Pahat gansterit konepistooleineen tekevät kaikkensa tappaakseen sinut. Let's Rock! 



PC:N KÄYTÖN 
PERUSTEET 


Jyrki J.J. Kasvi 


4 Tuntuuko PC:n hankkimisen jälkeen, että 
laitteen ohjekirjat ovat toivottoman sekavia, 
kirjakaupastakin löytyy vain monisatasivuisia 
tiiliskiviä ja käytön opettelu on hankalaa ja 
aikaavievää. 

4 Uusi PC:IU KÄYTÖN PERUSTEET -kirja 
kertoo PC:n käytöstä kaiken tarpeellisen tii¬ 
viisti ja selkeästi. 

4 Kirjassa perehdytään tietokonelaitteistoon 
ja tietotekniikan sanastoon. Lukijalle tulevat 
tutuksi hakemistot, tiedostot, käskyt, ohjel¬ 
mistot, liitännät, tulostus, MS-DOS käyttöjär¬ 
jestelmän kaikki versiot ja MS-DOS 5:n graafi¬ 
nen osuus. Lisäksi tutustutaan tietotyön er¬ 
gonomiaan ja laitteiden kunnossapitoon. Kir¬ 
jassa on laaja sanasto ja kattava hakemisto. 


Jyrki J.J. Kasvi 


MS-DOS 5.0 

Tietotekniikan ergonomia 
Kattava käskyhakemisto 
MS-DOS Shell 
PC:n muistinhallinta 
Laaja sanasto ja hakemisto 
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Nniivi 


J uuri kun päätin etten harrasta 
modeemipropagandaa vähään ai¬ 
kaan, kuinka ollakaan: Suomen 
tilanne modeemipelailussa not¬ 
kahtaa siihen suuntaan, että mo¬ 
deemista tulee entistäkin tärkeämpi pe¬ 
laajan apuväline. 

Sitä ennen selvitellään päivityksiä eli 
patcheja. Ilmeisesti Master of Orionista 
on selvinnyt, että kaksi samannimistä 
peliä eri versionumerolla ovatkin erilai¬ 
sempia kuin uskoisi. 

Mitä ovat päivitykset? 

Patchit eli päivitykset ovat herättäneet 
jonkin verran kysymyksiä. Esimerkiksi 
Master Of Orion v.1.3. -päivitys EI ole 
koko peli, vain uudet versiot joistain pe¬ 
lin tiedostoista. Tarvitset siis edelleen al¬ 
kuperäisen kaupasta ostamasi pelin, päi¬ 
vitykset vain korjaavat sitä. 

Usein päivitykset eivät toimi piraatti- 
kopioiden kanssa: piraateilla kun on 
hauska tapa levittää purkalla kiinni py¬ 
syviä beta- tai alphaversioita (ja sitten 
haukkua kuinka bugisia ne ovatkaan). 
Useimmat päivitykset on sidottu versio¬ 
numeroon ja kieltäytyvät päivittämästä 
muita kuin originaaleja versioita. 

Vaikka päivitykset ovatkin pelaamisen 
arkipäivää, tuskin kannattaa haukkua 
pelifirmoja riistäjäsioiksi, jotka päästävät 
keskeneräistä tavaraa markkinoille. Jo¬ 
kaista peliä on mahdotonta kokeilla jo¬ 
kaisella mahdollisella kokoonpanolla. 
Kyllähän pelit myyntimuodossaan ovat 
yleensä täysin toimivia, on pikemminkin 
asiakaspalvelua, että pelaajapalautteen 
myötä peliä parannetaan ja siinä havait¬ 
tuja virheitä korjataan. Englantilaiset pe¬ 
litalothan joko eivät tee virheitä tai sitten 
eivät niitä enää vaivaudu paikkailemaan. 

Päivitysten vaikutus 

Mihin päivitykset sitten vaikuttavat? Äs¬ 
ken mainittu MOO v.1.3. on erinomai¬ 
nen päivitys: se paitsi korjaa bugeja 
myös parantaa itse peliä. Päivitykset 
ovat kuitenkin erilaisia: niukimmillaan 
ne paikkaavat joissain kokoonpanoissa 
olevan harvinaisen bugin eivätkä ole si¬ 
ten välttämättömiä. Parhaimmillaan ne 


Kohti kirkkaampaa 
Teletulevaisuutta 


lisäävät peliin uusia ominaisuuksia, pa¬ 
rantavat vanhoja ja tietysti korjaavat bu¬ 
geja. Patchit siis asettuvat näiden kah¬ 
den laidan välille, joten jos et huomaa 
mitään eroa päivityksen jälkeen pelissä, 
jossa ei muutenkaan ole ollut ongelmia, 
se on ihan normaalia. 

Nyrkkisääntönä pelit kannattaa aina 
päivittää uusimpaan versioon, jos suin¬ 
kin mahdollista. Elävänä esimerkkinä 
avustajamme Salminen & Mäntylahti pis¬ 
tivät Quest For Glory 4:n läpi vasta nel¬ 
jännen päivityksen jälkeen. Eräässä 
avainkohdassa (Katrina ja väärennetty 
lappu tai jotain) oli hauska pikku bugi, 
joka esti tärkeän henkilön ilmestymisen. 
Ilmeisesti QG4 kaupan hyllyltä ostettuna 
ON mahdollista pelata läpi, jos mikään 
ei mene vikaan ja koneen kokoonpano 
on oikea. En ole törmännyt koskaan tör¬ 
männyt päivitykseen, jonka jälkeen peli 
toimisi kehnommin. 

Eli päivitykset ovat oleellinen osa ny¬ 
kyistä tietokonepelailua, halusimme tahi 
emme. Vaan entäpä ne raukat, joilla ei 
ole modeemia? Suosittelen kokeilemaan 
seuraavaa ratkaisumallia: jos tiedätte, 
minkä päivityksen haluatte, etsikää pelin 
manuaalista firman Technical Supportin 
osoite, lähettäkää sinne valmiiksi forma¬ 
toitu disketti sekä kirjekuori, jonka pääl¬ 
lä on nimi ja osoite sekä tarpeeksi Inter¬ 
national Reply Couponeja. Lisäksi kohte¬ 
lias saatekirje ja jonkinnäköinen todiste 
että kyseessä on alkuperäinen peli. Ja 
pistäkää kirje Yhdysvaltoihin jos suinkin 
mahdollista, sillä jenkkien käsitys 
asiakaspalvelusta on parempi kuin eng¬ 
lantilaisten. Jonkin verran tuuria, ja päi¬ 
vitys SAATTAA aikanaan kolahtaa posti¬ 
laatikosta. 

Toinen vaihtoehto on satsata muuta¬ 
ma saturainen 2400 bps -modeemiin ja 
pari saturaista Pelit-lehden tilaukseen. 
Pelit-BBS:n päivitystarjonta on nimittäin 
nykyään melkein reaaliaikaista, pyydys- 
tysverkko kun on kasvanut rajusti, ja en¬ 
simmäinen joka pystyy kertomaan pa¬ 
remman keskitetyn paikan (kaupalliset 
tietoverkot poislukien) saa pelin. Tie¬ 
doksi vielä, että Pelit-BBS:ssä kannattaa 
kysellä päivityksiä myös hämärämpiin 
peleihin, sattuneesta syystä en jokaista 
olemassa olevaa päivitystä ole purkkiin 


pistänyt. 

Lehtien tilauksia boikotoivat voivat 
saalistella tärkeimpiä päivityksiä esimer¬ 
kiksi Internetistä, MITSistä ja Compartis- 
ta. Vaan sitten varsinaiseen ilonaihee¬ 
seen. 

Ilmojen soturit 

Mikrobitin numerossa 2/94 oli juttua lin- 
japelistä Air Warrior. Kannattaa lukaista 
juttu toisenkin kerran, sillä, TADAA, Air 
Warrior saapuu tänne karuun pohjolaan¬ 
kin! Oululainen Midnight Sun Games, 
joka kunnostautui tuomalla postipelit 
tänne Pohjantähden alle, avaa nimittäin 
linkin Air Warrioriin, jolloin tämä kultti- 
peli on kohtuuhinnalla myös suomalais¬ 
ten ulottuvilla. Kuulemma viimeistään 
kesäkuussa me suomalaiset pörräämme 
myös. 

Kyseessä on Kova Juttu. Jos Mikrobi¬ 
tin jutusta jäi semmoinen kuva, että ky¬ 
symyksessä on vain monen pelaajan il- 
mataistelupeli realistisilla koneilla, siinä 
on vasta kolmannes totuudesta. Päivityk¬ 
siin liittyen muun muassa paketista löy¬ 
tyvä SVGA Air Warrior on näkemissäni 
kappaleissa ollut v.1.0, kun uusin ja 
huomattavasti kehittyneempi versio on 
1.113g. Eroa on enemmän kuin ihka en¬ 
simmäisellä ja viimeisimmällä (3-04) 
Falcon 3.0:11a. Sattuneesta syystä lehtem¬ 
me lentäjäpojat ovat saaneet kauhean 
AW-kouristuksen, joten ensi numerossa 
kerromme paljon tästä kiehtovasta il¬ 
miöstä, joka on joillekin muodostunut 
lähes elämäntavaksi. 

Minä pääsin jopa lentämään Mustan¬ 
gilla On-Linen Gamesin AW-pyörittäjää 
vastaan (joka lenteli Spitfirellä). Minut 
tapettiin kahdesti, mutta niin tippui kah¬ 
desti Spitfirekin, joten tasapeliin päästiin. 
Pahasti vain epäilen, että tiputukset su¬ 
juivat PR-hengessä... Joka tapauksessa 
kokeilu riitti vakuuttamaan siitä, että jo 
pelkästään Air Warriorin takia kannattaa 
modeemi hankkia, puhumattakaan siitä 
että muitakin pelejä on mahdollisesti tu¬ 
lossa. 

Niin että jonain päivänä, rakkaat luki¬ 
jat, me ammuskelemme toisiamme niin 
että pirstaleet lentävät. Tästä vuodesta 
näyttää tulevan hyvä. 
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ietokoneet eivät tule 
ensimmäiseksi mie¬ 
leen, kun ihmisiltä 
kysytään pahimpia 
ympäristön' saastut¬ 
tajia. Ne eivät tupruta pakokaa¬ 
suja eivätkä lorota jäteöljyjään 
pohjavesiin. Mikrot ovat kuiten¬ 
kin yleistyneet sellaista vauhtia, 
että tilanne uhkaa riistäytyä kä¬ 
sistä. Esimerkiksi International 
Data Corporation -tutkimuslai¬ 
toksen vuonna 1992 tekemän 
tutkimuksen mukaan maailmas¬ 
sa on noin 115 miljoonaa PC-ta- 
son konetta. Ja uusia ostetaan 
joka päivä, vaikka useimmiten 
ihmiset pärjäisivät aivan yhtä 
hyvin vanhoilla koneillaan. 

Suurin osa tässä mainituista 
luvuista on otettu Steven Anzo- 
vin kirjasta The Green PC, joka 
jokaisen PC:n omistajan kannat¬ 
taa opiskella. Tietoja on kerätty 
myös esimerkiksi PC Magazi¬ 
nen toukokuun numerosta ja 
PC Today -lehden tammikuun 
numerosta. Esimerkiksi PC Ma¬ 
gazinen jutussa Yhdysvaltojen 
ympäristöviranomaiset arvioivat 
mikrojen määräksi vain 60 mil¬ 
joonaa, mutta kyseessä lienee 
Yhdysvaltain tilanne vuonna 
1993. Jenkit tuntien he unohti¬ 
vat laskuista sellaiset pikkujutut 


• •Tiedätkö, kuinka paljon tietokoneesi kuluttaa ympäristöä elämänsä 
aikana? Paljon. Paljon enemmän kuin olisi välttämättä tarvis. 


maailman pahimmista saastutta¬ 
jista. Se kuluttaa toiseksi eniten 
otsonikatoa aiheuttavia CFC-yh- 
disteitä jäähdytys- ja ilmastointi- 
laiteteollisuuden jälkeen. PC:n 
elektroniikan valmistamiseen 
tarvitaan kaikkiaan yli sataa 
myrkyllistä kemikaalia. 

puuta 

Tietotekniikan pelättiin vielä pa¬ 
ri vuosikymmentä sitten syrjäyt¬ 
tävän paperin. Suomen talous 
uhkasi romahtaa paperittomaan 
konttoriin. Toisin kuitenkin kä¬ 
vi. Tietokoneistettu konttori ku¬ 
luttaa paperia monin verroin 
enemmän kuin kirjoituskoneis- 
tettu. Koneella kirjoitetusta kir¬ 
jeestä ei lähdetä korjaamaan jo¬ 
kaista kauneusvirhettä. Varovai¬ 
sen arvion mukaan maailman 
kirjoitinten kautta kulkee vuosit¬ 
tain paperia yhdeksän miljoo¬ 
nan puun edestä. 

Noiden yhdeksän miljoonan 
puun jalostaminen paperiksi va¬ 
pauttaa ilmakehään yhtä paljon 
hiilidioksidia kuin kolme mil¬ 
joonaa autoa vuodessa. Lisäksi 
paperista päätyy edelleen huo¬ 
mattava osa kaatopaikoille. Esi¬ 
merkiksi Yhdysvalloissa arvioi¬ 
daan, että paperi muodostaa liki 
puolet kaatopaikoille ajettavasta 
kiinteästä jätteestä. 

Paperin kierrätys helpottaa 
asiaa, mutta suurin osa Suomes¬ 
sa tuotettavasta kierrätyspaperis- 
ta joudutaan viemään ulkomail¬ 
le. Esimerkiksi saksalaiset ovat 
asettaneet tuontipaperille niin 
kovat kierrätysnormit, että suo¬ 
malaiset paperitehtaat joutuvat 
tuomaan keräyspaperia ulko¬ 
mailta. Suomen markkinoille ke¬ 
räyspaperista valmistettua print- 
teripaperia ei tahdo riittää, vaik¬ 
ka ostajia olisi. 

Paperin lisäksi tietokoneet 
syövät levykkeitä. Maailmassa 
on tätä nykyä enemmän levyk¬ 
keitä kuin ihmisiä. Suurin osa 
näistä levykkeistä ei ole kuiten¬ 
kaan käytössä. Pieni inventaario 
levykelaatikossa paljastaa, että 


vain kymmenesosa korpuista on 
aktiivipalveluksessa. Toinen 
mokoma on vanhoja, mutta 
kenties tarpeellisia varmuusko¬ 
pioita. Loput voi formatoida uu¬ 
teen käyttöön. Hyllyllä on myös 
eilen ostamani laatikollinen 
uusia levykkeitä, kun "korput 
olivat loppu”. Siirtyminen levy- 
kestandardista toiseen saattaa 
aiheuttaa ongelmia, mutta esi¬ 
merkiksi 1,44 megan HD-korp- 
puasemassa voi aivan hyvin 
käyttää myös vanhoja 720 kilon 
DD-korppuja, niitä ei suinkaan 
tarvitse heittää roskikseen. Sama 
tulee eteen QD-standardin (2,88 
Mt) yleistyessä. 

Myös kiintolevytilaa palaa 
hukkaan, sillä ihmiset ovat yhtä 
innokkaita siivoamaan kiintole- 
vyjään kuin vaatekomerokaan. 
Viime aikoina levynpakkausoh- 
jelmat, kuten Stacker ja MS-DOS 
6:n mukana tuleva DoubleSpa¬ 
ce, ovat alkaneet pikku hiljaa 
toimia, ja niiden käyttöä voi jo¬ 
pa varovasti suositella uuden 
kiintolevyn ostamisen asemesta. 
Pelaajille levynpakkaajat voivat 
tuottaa pulmia, sillä ne varaavat 
tarpeisiinsa sen verran keskus¬ 
muistia, että jotkut huolimatto¬ 
masti ohjelmoidut pelit eivät 
enää suostu toimimaan. 

CD-ROM-vallankumous ai¬ 
heuttaa ongelmia, sillä CD-levyä 
ei voi käyttää uudelleen. 

3ppppuntaa 

Myös tietokonevalmistajat ovat 
huomanneet asiakaskuntansa vi- 
hertymisen. Markkinoilta löytyy 
useita vihreitä mikroja, joiden 
ekologisuutta perustellaan vä¬ 
häisellä sähkökulutuksella, myr¬ 
kyttömällä valmistuksella ja 
kierrätettävillä osilla ja pakkaus¬ 
materiaaleilla. 

Kosmetiikan ohella vihreys 
voi ulottua myös laitteen toi¬ 
mintaan. Esimerkiksi Compaq 
Deskpro XE 450:n mukana toi¬ 
mitetaan Windows-rutiini, joka 
asettaa laitteiston virransäästöti- 
laan, kun konetta ei käytetä. 


Tietokone ei pöllytä pakokaasu¬ 
ja, mutta voimala, joka jauhaa 
sille sähköä, tupruttelee senkin 
edestä. Keski verto-PC syö 
150-200 wattia virtaa. Jos keski- 
vertomikro on päällä vain työai¬ 
kana, se kuluttaa vuodessa noin 
400 kilowattituntia. 115 mil¬ 
joonalla kerrottuna se tekee hie¬ 
man enemmän. Tämän sähkön 
tuottamiseen tarvitaan 125 su- 
pertankkerin lasti. Tietokonei¬ 
den vaatiman sähkön tuottami¬ 
nen syytää ilmäkehään yhtä pal¬ 
jon kasvihuoneilmiötä kiihdyttä¬ 
vää hiilidioksidia kuin runsaat 
kymmenen miljoonaa autoa! 

Tämä panee miettimään, 
kuinka usein tietokonetta tulee 
pidettyä päällä, vaikka sitä ei 
käytä. Yhdysvaltain ympäristövi¬ 
ranomaisten selvityksen mu¬ 
kaan tietokonetta käytetään kes¬ 
kimäärin viidennes siitä ajasta, 
jonka kone on päällä. Yli kol¬ 
mannes tietokoneen käyttäjistä 
pitää konettaan päällä ympäri 
vuorokauden. Sammutin muu¬ 
ten juuri laserkirjoittimeni, joka 
oli hurissut itsekseen jo pari 
tuntia. 

Tietotekniikan suurimmat ym¬ 
päristöongelmat eivät kuiten¬ 
kaan aiheudu tietokoneiden 
käytöstä vaan valmistuksesta. 
Elektroniikkateollisuus on yksi 


kuin Euroopan, Japanin ja 
muun maailmankaikkeuden. 

Vaikka itse tietokone ei ole 
ongelmista suurin, nuo 
| 115 miljoonaa konetta 
I kertovat paljon. Ne ovat 
1^1 kaatopaikalla viimeis- 
I I tään vuonna 1998. Jos 
1 ^ PC painaa keskimäärin 

* I 27 kiloa, nämä 115 
miljoonaa tietokonetta 
painavat kaatopaikalla 
yli kolme miljoonaa tonnia! Ja 
tästä liki puolet on muovia. Ja 
vuonna 1998 maailmassa on 
paljon enemmän tietokoneita 
kuin 1992. 


Kymmenen miljoonaa 
autoa 
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vaan siinä ompi pulma suuri 
että mitä se on se kulttuuri 


S arjakuvasta on yritetty tehdä väkisin kult¬ 
tuuria, sillä vasta virallinen tunnustami¬ 
nen avaa esimerkiksi apurahahanat, joi¬ 
den turvin kokeilla sarjakuvan rajoja ja 
mahdollisuuksia. Ainakin Keski-Euroo- 
passa läpimurto on jo tapahtunut, Ranskassa 
valittiin sarjakuva vuoden 1993 kirjaksi. Kun¬ 
nian sai osakseen oli Enki Bilalin Kylmä Päi¬ 
väntasaaja, joka päättää Tammen kustantaman 
Nikopol-trilogian. 

Jumalaton näytelmä oli yksi ensimmäisiä 
kunnolla tuotettuja laatusarjakuvia Suomessa. 

Se on myös trilogian selkein ja kokonaisvaltai¬ 
sin teos, jonka rönsyilevän juonen Bilal pystyy 
pitämään koossa, vaikka tarinaan mahtuu niin 
Egyptin jumalia, Pariisin sisäpolitiikkaa, jääkiek¬ 
koa (maalit: 4-7, loukkaantuneet: 4-3, kuolleet: 
4-3), poikiaan nuorempia isiä, menkarin munia 
yms. 

Trilogian päähenkilö, Stanku Brickley, on 
karkotettu vuonna 1993 Maapallolta. Hän palaa 
pakasteena vuoteen 2023, ja saa seurakseen 
muita Egyptin jumalia vastaan kapinoivat hau- 
kanpäisen Horuksen. Maailma on tällä välin 
muuttunut, eikä suinkaan edukseen. Pariisia 
hallitsee fasistinen eliitti, ihmisrotu on taantu¬ 
massa kovaa kyytiä, ja joka rappukäytävässä 
norkoilee avaruudesta saapuneita siirtolaisia. 

Vaikka maailma on muuttunut, Nikopol-trilo- 
gia painottaa ihmisluonteen pysyvyyttä, oli ky¬ 
seessä sitten pakastettu ihminen tai muinainen 
jumala. Vallanhimo, typeryys, hengen laiskuus, 
rakkaus, ne kestävät ajasta aikaan. Tarinan 
eri osia on mielenkiintoista tarkastella myös 
heijastuksina aikansa maailmasta. Vuonna 1980 
valmistuneessa Jumalattomassa näytelmässä 



vuoden 2023 maailma on jakautunut fasistiseen 
ja kommunistiseen blokkiin, jotka ovat toistensa 
peilikuvia. Vuonna 1986 valmmistuneessa 
Unien vankilassa, vuonna 2025, jako on vielä 
jäljellä, mutta murenemassa hyvää vauhtia pien¬ 
ten paikallisten kriisien rapauttessa koko järjes¬ 
telmää. 1992 valmistuneen Kylmän päivänta¬ 
saajan vuoden 2034 maailmassa valta on siirty¬ 
nyt ylikansallisille yhtiöille. 

Trilogian loput osat, Unien vankila ja Kylmä 
päiväntasaaja ovat paljon raskaampaa luettavaa 
kuin Jumalaton näytelmä. Bilal keikaroi subjek¬ 
tiivisen todellisuuden ja rinnakkaisten tarinoi¬ 
den parisssa, mikä pakottaa lukijan kelaamaan 
tarinaa moneen otteeseen ennen kuin se alkaa 
avautua. En tiedä, onko Bilal innostunut liikaa, 
vai ovatko ranskalaiset kriitikot oikeassa nime¬ 
tessään Kylmän päiväntasaajan vuoden kirjaksi. 
Huonoksi sarjakuvaksi sitä ei voi missään ni¬ 
messä haukkua, mutta onko arvostelijoiden 
mieliksi pakko uhrata näin paljon. 

"Mutta kuinkas niittaat jumalan, jolla on yli¬ 
maalliset voimat ja - haetanneeko tuo mittään - 
toinen jalka umpiterästä.” 

Jumalaton näytelmä, Enki Bilal, Tammi 1985. 

Unien vankila, Enki Bilal, Tammi 1986. 

Kylmä päiväntasaaja, Enki Bilal, Tammi 1993. 


Mutta vihreydestä voidaan myös 
rahastaa, esimerkiksi IBM:n vir¬ 
taa säästävä TFT-monitori mak¬ 
saa Englannissa 3000 puntaa 
enemmän kuin vastaava perus- 
monitori. 

Tärkeimmät ympäristöpäätök- 
set tehdään kuitenkin kunkin 
tietokoneen ääressä. Jokainen 
tietokoneen käyttäjä voi tykö¬ 
nänsä päättää, kuinka paljon 
hänen tietokoneensa kuormittaa 
ympäristöä. Seuraava lista on 
koottu pääosin The Green PC:n 
sivuilta: 

- Älä osta laitetta, jota et tarvit¬ 
se. Väärät muistiasetukset voivat 
heikentää PC:n suorituskykyä 
huuomattavasti. Usein pelkkä 
asetusten korjaaminen antaa tar¬ 
peeksi lisätehoa. Jos Windows 
3.1 tuntuu hitaalta, se kannattaa 
päivittää paremmin ohjel¬ 
moituun Windows 3-1 Teen 

- Korjaa ja päivitä vanhaa lait¬ 
teistoasi uuden ostamisen ase¬ 
mesta. Kellotaajuuden nostami¬ 
nen ja matematiikkaprosessorin 
sekä lisämuistin hankkiminen 
riittää usein nostamaan PC:n 
suorituskykyä riittävästi. 

- Älä päästä kiintolevyä täyteen, 
sillä se heikentää järjestelmän 
suorituskykyä. Pyri pitämään 
kolmannes kiintolevytilasta va¬ 
paana väliaikaistiedostojen tar¬ 
peisiin. 

- Defragmentoi eli järjestele 
kiintolevysi ajoittain, sillä se no¬ 
peuttaa levytoimintoja. 

- Huolla laitteistoasi, niin se 
kestää pidempään. Koti ei ole 
paras mahdollinen paikka tieto¬ 
koneelle. Kotelon sisään kertyvä 
pöly heikentää tuuletuksen te¬ 
hoa ja johtaa piirien ylikuume¬ 
nemiseen. 

- Sammuta kone kun et käytä 
sitä. Koneen käynnistäminen vie 
toki oman aikansa, mutta mitä 
mieltä on seisottaa konetta tun- 
titolkulla parinkymmenen se¬ 
kunnin ajansäästön takia. 

- Valitse vähällä sähköllä pärjää¬ 
vä tietokone, jonka valmistuk¬ 
seen ei ole käytetty CFC-yhdis- 
teitä, ja joka on kierrätettävissä 
pakkauksineen. Fiksusti suunni¬ 
tellun koneen tunnistaa siitä, et¬ 
tä siihen ei ole tarvinnut sisällyt¬ 
tää tuuletinta. 

- Oikolue dokumentit ruudulla 
valmiiksi ennen tulostusta. 

- Tiivistä printit mahdollisim¬ 
man vähille sivuille. 

- Tulosta paperin molemmille 


puolille. Varaa kaksi A4-laatik- 
koa, joista toiseen kerätään toi¬ 
selta puolelta käytetyt paperit ja 
toiseen molemmilta puolilta 
käytetyt arkit. Laatikossa kerran 
käytetyt arkit pysyvät suorina, 
jolloin ne menevät toistamiseen 
laserin läpi. 


- Toimita molemmilta puolilta 
käytetyt paperit paperinkeräyk¬ 
seen. 

- Käytä jotain levynpakkausoh- 
jelmaa. 

- Siivoa vanhat levykkeet aika 
ajoin uuteen käyttöön. 

- Käytä sähköpostia tavallisen 


asemesta. 

- Lue The Green PC. 

Toki tietotekniikka myös sääs¬ 
tää ympäristöä, useimmiten jopa 
enemmän kuin kuluttaa. Esimer¬ 
kiksi tietoverkot mahdollistavat 
asioiden hoitamisen ilman fyy¬ 
sistä siirtymistä paikasta toiseen. 
Tietokoneet myös tehostavat 
muuta työtä vähentäen sen ym¬ 
päristölle aiheuttamaa kuormaa. 
Tämä ei kuitenkaan tarkoita si¬ 
tä, etteikö tietotekniikasta itses¬ 
tään voisi tulla ongelma, kun 
maailmalla on 115 miljoonan 
mikron asemesta 1150 miljoo¬ 
naa mikroa. Vajaat sata vuotta 
sitten Euroopan kaupungit oli¬ 
vat hukkua hevosenp^fc^^n, 
mutta auton keksiminen pelasti 
meidät totaaliselta ekokatastro¬ 
filta. 


I/Vexteen ja Nordic sodassa 

Kuten taannoin tuli mainittua, Venäjän Tsaari VVexteen IV Julma ja Ruot¬ 
sin kuningas Sten "Nordic” Sture ovat mukana samassa Midnight Sun 
Gamesin Austerliz-postipelissä. Diplomaattiset ponnistelut onnistuivat 
siirtämään Suomen sodan puhkeamista yli vuoden, mutta talven 
1808-1809 nälänhätä Ruotsi-Suomessa pakotti Venäjän ja Tanskan hallit¬ 
sijat aloittamaan laajan hätäapuohjelman Ruotsin kansan enempien kär¬ 
simysten lopettamiseksi. 

Ruotsin kuningashuone ei ole katsonut sisäisiin asioihinsa puuttumista 
hyvällä eli Venäjän keisarillinen armeija on joutunut antamaan virka-apua 
Suomenniemellä toimiville avustustyöntekijöille. Viaporin linnoitukseen 
ryhmittynyt Ruotsin Suomen armeija antautui heinäkuussa 1809 kenraali 
Kutusowille menetettyään kaatuneina noin 17000 miestä. 

Tsaari VVexteen IV Julma on ilmoittanut ottavansa Suomenniemen toistai¬ 
seksi suojelukseensa Suomen Suuriruhtinaan ominaisuudessa. 
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^posti 


hkailuja satelee! 

Yksi lupaa lähettää 
ydinohjuksen, toi¬ 
nen perustaa kil¬ 
pailevan lehden, 

kolmas lopettaa tilauksen, jos ei 
kirjettä julkaista. Tästä lähtien jokai¬ 
nen uhkauskirje menee suoraan 
mappiin Ö (= roskakoriin). Onnek¬ 
si on tullut asiallisia, hyviä kirjeitä 
taas roppakaupalla, joten asiaan. Ja 
osoite on jälleen 
Pelit 
Posti 
PL 64 

00381 Helsinki. 
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Originals only, please! 

Pelit-lehden numerossa 1/94 oli 
mainio kirje Ostajalta. En voi 
kuin yhtyä hänen mielipiteisiin¬ 
sä, ja puollan itsekin alkuperäis- 
pelejä hamaan kuolooni saakka. 
Piraattipurkit ovat peliyhteis- 
kunnan paiseita, jotka olisi kyet¬ 
tävä pyyhkimään pois maail¬ 
mankartalta niin pian kuin mah¬ 
dollista. 

Puhetta oli myös alkuperäis- 
pelien omistusmäärästä, joka 
ymmärtääkseni tarkoitti pelejä 
yleensäkin, siis ei mitään kone¬ 
kohtaista. Näin ollen laskin äk¬ 
kiä kokoelmaani kuuluvan kuu- 
sikymmentäyksi alkuperäistä 
tietokonepeliä, plus seitsemän 
kokoelmaa sekä kymmeniä 
kuuslankun halpa pelejä. Pelit ja¬ 
kaantuvat kahden koneen kes¬ 
ken, jotka ovat C64 ja PC. 

Sari kyseli myös, omaakohan 
kukaan edes vuoden -87 pelejä. 
Kyllä vain! Mainio harvinaisuus 
kokoelmassa on esim. kuuslan¬ 
kun alkuperäinen, Oceanin käsi¬ 
alaa oleva Cobra, joka on vuosi¬ 
mallia 1986. Eliten omistan tosin 
vain kokoelman osana, joten se 
siitä sitten. Myöskin Ghosfn 
Goblins on aitoa -86 kamaa. PC- 
pelien vanhin minulla on tosin 
vain vuodelta 1989 oleva Larry 
3. 

Ihmiset, ostakaa pelinne! Säi¬ 
lyttäkää kansanperinteet! Karja¬ 
la takaisin! Kaihoisin mielin, 

Tuntematon 


Ei modeemia 

Miten olisi idea, että köyhät Pe¬ 
lit-lehden tilaajat, PC:n ja Ami- 
gan omistajat, jotka eivät omista 
modeemia, saisivat automaatti¬ 
sesti neljä kertaa vuodessa le¬ 
vykkeen, jossa olisi PD-pelejä? 

Physicus Annexus Chaos 

Valitettavasti käytännössä erittäin 
vaikea, jopa mahdoton, toteuttaa. 
Mutta onkohan köyhillä tilaajilla 
edes kavereita, joilta PD-pelejä saisi 
kopioitua? Nehän ovat vapaasti le¬ 
vitettävää kamaa, joten turha niitä 
on pihtailla. 

Uunoa ja Arnoa 

1. Minun mielestäni Homo 
Erectus eli joskus 1,5-2 miljoo¬ 
naa vuotta sitten eikä oikein voi¬ 
nut opetella 65 miljoonaa vuotta 
kävelemään, kuten Wexteen väit¬ 
ti. Jufcra, löysinpäs (paino?)vir- 
heen! 

2. Selkäkivuista sen verran et¬ 
tä minä olen istunut tietokoneen 
ääressä 6 vuotta, 1-4 tuntia päi¬ 
vässä eikä minulla ole koskaan 
ollut selkä kipeä. Uskon vakaas¬ 
ti, että urheiluharrastukseni on 
auttanut pitämään selkäni kun¬ 
nossa. Selkä ei myöskään para¬ 
ne, jos menet nukkumaan kello 
03-00 ja elät kahvilla. Syö ja nu¬ 
ku kuin Uuno Turhapuro sekä 
harjoittele kuin Arnold 
Schwarzenegger, se on minun 
ohjeeni. Vielä parempi, jopa pa¬ 
tentin arvoinen idea olisi joten¬ 
kin rakentaa sellainen tuoli että 
voisi hieman nojata taaksepäin 


ja seisoa, ikäänkuin maata mel¬ 
kein pystytasossa tai radikaalisti 
jopa 45 asteen kulmassa ja sitten 
näpytellä konetta minkä sielu 
sietää. 

3. Miksi aina kaikki hyvät kes¬ 
kusteluaiheet pitää lopettaa? Ku¬ 
ten konesota ja vastaavat. Kohta¬ 
han lukijoilta loppuvat aiheet ja 
pian kirjoitellaan jostain per- 
hosfarmin lämmitysjärjestel¬ 
mästä. 

4. Olen tekemässä omaa graa¬ 
fista fantasiaseikkailutekstipeliä 
(PD) mutta miten on, hyväksy¬ 
vätkö purkit kuten Pelit-purkki 
ihan mitä tahansa surkeaa ros¬ 
kaa? 

5. Kannen vasemmassa ylä¬ 
kulmassa lukee että C64, ST. Voi¬ 
sitteko vaihtaa tilalle vaikka 
CD32 tai pikemminkin FALCON? 

Phantom "Drol-Motnahp” Lord 

1. Homo erectus oppi pari miljoo¬ 
naa vuotta sitten kävelemään, sitä 
ennen hän opetteli ne 65. Näin 
käyttämäni lähde asian ilmeisesti 
tarkoitti. 2. Liikunta on tietysti paras 
lääke, mutta kun kaikki meistä ei¬ 
vät ole yhtä sporttisia kuin sinä. Ja 
tunnen minä pari urheilevaistakin 
selkävaivaista. 3. Ihan hyvä idea, 
monellako lukijalla on perhosfarmi? 
4. Ei, mutta yrittää saa. 5. Ei aina¬ 
kaan vielä. 

Amigan kiintolevyt 

Miksi peliarvosteluissa ei maini¬ 
ta, voiko Amigan pelin laittaa 
kiintolevylle? Ja samoin puuttuu 
levykkeiden määrä. 

Tietoja kaipaava 

Yhteenvetolaatikossa on mainittu, 
jos peliä ei voi laittaa kiintolevylle. 
Samoin on mainittu, jos levykkeitä 
on erityisen paljon. Yleensähän nii¬ 
tä on kaksi tai kolme. 

Kaj Laaksoselle 

Aces over Europen kampanja- 
moodista: ei sota yhtä miestä 
kaipaa ja sama se, mitä pelaaja 
sotaan vaikuttaa, kunhan peli 
muuten on hyvä. Doomin arvos¬ 
telusta olisi voinut jättää ne ikä- 
rajoitusjutut pois. Minulta mel¬ 
kein lähti PC kiitämään, kun äiti 
näki ne väkivaltavaroitukset. 

Mikko 

On se niinkin, mutta kunnon (tai 
edes jonkinnäköinen) kampanja- 
moodi antaa kummasti lisä potkua. 
Sellaisia ne äidit ovat. 

Mistä saa pelin? 

Onko mahdollista saada enää 
mistään Monkey Island 1? Kau¬ 
poista sitä ei enää löydy. Onko 


turvallista ostaa pelejä erilaisista 
"peliklubeista”? 

Ikuisesti Lucas 

Kerrattakoon vielä: Pelit-lehti ei 
myy pelejä eikä tilaa maahantuojilta 
vanhoja pelejä. Jos jotain peliä ei 
kaupasta löydy, ei auta kuin pyytää 
kauppaa tilaamaan maahantuojalta. 
Monkey ykkönen on muuten ilmes¬ 
tynyt halpapelinä ennen joulua, jo¬ 
ten maahantuojilta sitä varmasti löy¬ 
tyy. 

Postimyynti on nykyään turvallis¬ 
ta ja sitä valvotaan tarkasti. Esimer¬ 
kiksi Com 2001 noudattaa seuraavia 
postimyyntiehtoja: Lunastettuaan 

tuotteen asiakkaalla on seitsemän 
päivän palautusoikeus. Asiakkaalla 
on oikeus vaihtaa tuote veloitukset¬ 
ta ehjään, mikäli tuote on viallinen. 
Mikäli asiakas haluaa tuotteesta hy¬ 
vityksen, tuotteen on oltava uutta 
vastaavassa kunnossa. Palautuksen 
mukana on oltava kopio kuitista, 
jonka asiakas saa maksettuaan tuot¬ 
teen postiin. Jos esimerkiksi pelin 
levykkeet menevät rikki puolen 
vuoden sisällä pelin ostamisesta, 
asiakas voi ostaa uudet 60 markalla, 
jos asiakas voi todistaa ostaneensa 
pelin Com 2001 :ltä ja palauttaa sa¬ 
malla vialliset levykkeet. 

Star Wars 

Mistä saa koottavia X-Wingejä tai 
muita Star Wars -tuotteita? 

Kiinnostunut 

Pienoismalleja myyvistä liikkeistä, 
esimerkiksi helsinkiläisestä Tieto- 
nikkarista, puh. (90) 694 3144. 

SimFarm 

Kun Kasvi arvosteli pelin Sim¬ 
Farm (Pelit 8/93) hän ei tainnut 
paljon pelata itse peliä. Mansi¬ 
koita ja maapähkinöitä ei korja¬ 
ta pellosta leikkuupuimurilla, 
vaan ne poimitaan käsin ja kul¬ 
jetetaan kuorma-autolla varas¬ 
toon. Omenoita ei myöskään 
korjata pellosta kuten perunoita, 
vaan ne poimitaan käsin. 

Maalaisjuntti 

Totta, totta, totta. Kyse oli nimen¬ 
omaan SimFarm-pelin ohjelmoijien 
maataloustuntemuksesta. Pelissä 
kun leikkuupuimuria nimenomaan 
käytettiin sekä mansikoiden, maa- 
pähkinöiden että omenoiden kor¬ 
jaamiseen. 

JJJ 


Hei naispuoliset lukijat! 

Tytöt eivät kiroile, eivät pelaa 
flippereitä, eivätkä pelaa tieto¬ 
koneilla. Olen 19-vuotias tyttö, 
ja teen kaikkea edellä mainittuja 
ja harrastan tietokoneita, tietysti 
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oman aikansa”. Hmmm, voi olla, 
että on ylivoimaisen vaikeata kä¬ 
sittää, että sankaria ohjataan 
nuolinäppäimillä ja tulitus teh¬ 
dään control-näppäimellä! 

Piratismista vielä. Itse olen 
kyllä alkuperäisen softan kan¬ 
nalta, sillä nykyään laittomassa 
levityksessä olevat ohjelmat ovat 
juuri sellaisia, joilla ei tee mi¬ 
tään. Juuri niitä kipeimmin kai¬ 
vattuja ohjelmia ei ole kenellä¬ 
kään. Eli alkuperäiset pelit kun¬ 
niaan! 

Dempsey 

Kestotilaus on vaivaton: lehti kan¬ 
netaan kotiin säännöllisesti, eikä ti¬ 
lausta tarvitse uudistaa vaan se jat¬ 
kuu, kunnes se peruutetaan. Hinta- 
tarjouksia on vain pari kertaa vuo¬ 
dessa. Lisäksi lehti saattaa kioskilta 
loppua kesken, ja onhan siitä vai¬ 
vaa raahautua pakkasessa kioskille 
asti lehteä hakemaan. 

Meillä on yksi selkeä periaate 
josta emme tingi: me emme arvos¬ 
tele piraattiversioita ja me testaam¬ 
me pelit kunnolla, emme vain kat¬ 
sele alkudemoa ja keksi pelin taus¬ 
taa omasta päästä. Olimme tietoisia 
kyllä Orionista, mutta emme onnis¬ 
tuneet hankkimaan jenkkiversiota 
mistään (vaikka todella yritimme.) 
Orionin saimme joulukuun alku¬ 
puolella, jolloin joulukuun numero 
oli jo painossa. 

Toinen ja valitettavan yleinen lin¬ 
ja on esimerkiksi katsoa peliä 15 
minuuttia pelifirman edustajan 
kurkkiessa olkapään yli, tehdä ar¬ 
vostelu pelidemosta ja terästää sitä 
pressimateriaalista otetulla aineistol¬ 
la tai hätäpäissään turvautua vaikka 
piraattikopioon ja keksiä itse loput. 
Näin päästään kohtalaisen ajantasal¬ 
le ja ehditään ennen kilpailijoita, 
mutta sitäkö te haluatte? Sitäpaitsi 
vakaasti uskomme lukijoidemme 
olevan niin fiksuja, että te huomaat¬ 
te eron kunnolla pelatun ja pressi- 
tiedotelyhennelmä-arvostelun välil¬ 
lä. Valheella on lyhyet jäljet. 

Ottakaa nyt hyvät ihmiset huomi¬ 
oon, että lehden tekeminen vie ai¬ 
kansa, emmekä millään voi päästä 
uutislehtien tasolle. Ensinnäkin tes¬ 
taamme pelit perusteellisesti, mihin 
menee muutamasta päivästä muuta¬ 
maan viikkoon. Sen jälkeen juttu 
kirjoitetaan, kuvataan ja suunnitel¬ 
laan sivulle eli taitetaan ja lähete¬ 
tään kirjapainoon. Paino tekee 
omat hommansa ja painaa lehden 
vasta kun se on kokonaan koossa, 
mihin siihenkin menee pari viik¬ 
koa. Millä ihmeessä siis saisimme 
viikko sitten ilmestyneen pelin ar¬ 
vostelun teille huomenna? 



dust? Koko vuoden pelien koko¬ 
aminen yhteen lehteen oli hyvä 
idea, tehkää ensi vuonnakin. 
Nyrjäyttikö Wallu sormensa, vai 
miksi Nnirvi piirsi lehden 8 
Kyöpelit? Krypto oli muuten lii¬ 
an helppo. Mikä on koirasi ni¬ 
mi, Sari? 

We hate matos, too 

Koska niistä tulee paremman näköi¬ 
nen kansi "väärinpäin”. Myös vuo¬ 
den -94 viimeiseen numeroon tulee 
lista arvosteluista. Pojat taas pelleili- 
vät Kyöpelin kanssa. Seuraava 
krypto on jo vaikeampi. Koirani ni¬ 
mi on Sini, rotu kultainen noutaja. 

Dinosauruksia 

Onko olemassa muita dinosau- 
rus-aiheisia pelejä kuin Jurassic 
Park? Tuija Linden haukkui nu¬ 
merossa 7/93 Jurassic Park -elo¬ 
kuvan. Olen henkeen ja vereen 
JP-fani ja olen aivan eri mieltä 
elokuvasta. 

Mutta et tainnut Tuija katsoa 
tarkasti. Kaikki asiat kyllä seli¬ 
tettiin, esimerkiksi meripihkaa 
kerättiin, koska siinä oli kuollei¬ 
ta hyttysiä, jotka olivat säilyneet 
ehjänä meripihkan sisässä. Hyt¬ 
tysistä saatiin dinojen DNA:ta ja 
näin saatiin syntymään elävä di¬ 
nosaurus. Jurassic Park oli to¬ 
della mahtava ja dinot olivat ai¬ 
don näköisiä. Onko ketään muu¬ 
ta TYTTÖÄ, joka olisi dino-fani? 

Vihainen velociraptor 

Minä minä, dinot olivat kauniita. 

Tuija punasteli 

Miksi Tuija punasteli numerossa 
4/93 sivulla 8 Tony Crowtherin 
vieressä? Sanopa, Tuija. Taisi ol¬ 
la hehkulamput liian kovalla, 
eiks jeh? Nnirvi, kuinka pitkä 
parta sinulla on? Milloin Kyöpe¬ 
lit aikovat hankkia Karjalan ta- 
kas? Eikös Kyöpeleillä ole ni¬ 
miä? 

Kahdeksas Kartsu 


myös pelejä. 

Tässä teille, joita tuijotetaan 
muutama lohdutuksen sana: te 
ette ole yksin. Monet pojat ja ty¬ 
töt katsovat minuun oudosti, jos 
kerron pelaavani tai käyttäväni 
tietokoneella tekstinkäsittelyoh¬ 
jelmia tai taulukkolaskentaa. 
Hämmästyneet ovat kundien il¬ 
meet myös silloin, kun forma¬ 
toin levykkeen tai kopioin tie¬ 
dostoja ja kuinka pettyneiltä he 
näyttävätkään, kun en pyydä 
apua vaan selviän itse koneen 
käytöstä. Mun mielestä olisi jo 
aika ryhtyä ajattelmaan pelaajia 
henkilöinä eikä vain kundeina. 
Tuo tulevaisuus mitä hyvänsä 
tullessaan, olen ylpeä siitä, että 
osaan käyttää tietokoneita. 

Nyt on meidän naispuolisten 
aika nousta ylpeänä kertomaan 
osaavaisuutemme tästä nyky päi¬ 
vän ja tulevaisuuden alasta. 

Pink Razor 

Taidatpa olla melkoinen pala 
useimmille kundeille, hyvä Pink Ra¬ 
zor! Mutta hienoa, nostetaan peli- 
henkilöt kunniaan! 

Emp-Lant-emulaattori 

Luin Pelit-lehdestä 7/93 artikke¬ 
lin, jossa puhuttiin Emp-Lant- 
emulaattorista. Mistäköhän niitä 
saisi? 

PC vai Amiga, eiku molemmat 

Ilmeisesti kyseessä on Amigan kiin¬ 
nitettävä kortti tai vastaava. Kokei¬ 
lepa Amigaan erikoistuneita maa¬ 
hantuojia, esimerkiksi Broadline 
puh (90) 874 7900 tai Man & Man, 
puh (90) 666 907. 

Outouksia 

Pelit-lehden kestotilaushinta on 
aika ihmeellinen. Tilaaja joutuu 
maksamaan lehdestä noin 25 
markkaa per numero, kun taas 
irtonumero-ostaja saa sen usein 
tarjoushintaan kioskilta. 

Peliarvostelut ovat usein var¬ 
sin myöhään lehdessä. Todelli¬ 
nen pohjanoteeraus oli Master 
of Orion, joka oli vasta nume¬ 
rossa 1/94. Selitykseksi ei kelpaa 
puheet euro/amerikka-versiosta, 
sillä Bitissäkin arvostelu oli jo 
Pelit-lehteä ennen. 

Peliarvosteluissa kirjoittaja 
usein paneutuu pikkuseikkoihin 
liikaa. Esimerkiksi Silverballin 
arvostelussa Kaj Laaksonen mel¬ 
kein tallasi pelin lyttyyn muuta¬ 
man erittäin vähäpätöisen bugin 
ansiosta. Doomin arvostelu on 
muuten hyvä, mutta tässäkin Kaj 
Laaksonen sortui lopussa pikku¬ 
seikkoihin. Hän väitti, että Ai¬ 
keiden näppäinten hakeminen 
toiminnan keskellä vie alussa 


Kannet väärinpäin 

Miksi jotkin kannet ovat väärin¬ 
päin, esimerkiksi X-Wing ja Star- 


Tuijalla ei ole viiksiä, joten henkilö 
Tony Crowtherin vieressä ei ole 
päätoimittajamme. Nikon parta 
ulottuu 3 senttiä silmän iiriksen ala¬ 


puolelle. Itse asiassa Kyöpelit hank¬ 
kivat jo Karjalan takaisin. 

J. Turunen 
vs Street Fighter il 

Luin Pelit-lehteä 7/93, SF II -ar¬ 
vostelua ja meinasi tulla tippa 
linssiin. JT haukkui kovasti 
odottamaani peliä, mutta päätin 
silti sen ostaa. Rakkautta ensi 
silmäyksellä! Mitähän on Turu¬ 
nen ajatellut arvostelua tehdes¬ 
sään? Jäikö aamukahvi juomat¬ 
ta? Peli on tarpeeksi nopea, ää¬ 
net tulivat varsin hyvin SB:ltä ja 
nykiminen ei ollut haittaavaa. 

Blanka 

Jälkikäteen on selvinnyt, että Street 
Fighter toimii eri kokoonpanoilla 
eri lailla, eli kysymys taas englanti¬ 
laisen PC-ohjelmoinnin korkeasta 
tasosta. 

Testattu: Amiga 500 

Miksi testaatte Amiga-pelit Ami¬ 
ga 500:11a? PC:llä pelit testataan 
kehityksen huippusaavutuksilla. 
Ottakaa vihdoinkin Amiga 1200 
käyttöön. Lopettakaa myös tyh¬ 
mien kysymysten julkaisemi¬ 
nen, esimerkiksi ”mikä on pen¬ 
tuun”. Sellainen tieto on saata¬ 
vissa alan tietokonelehdistä ja 
kirjoista. Onko muuten olemas¬ 
sa suomalaisia Amiga-lehtiä, tyy¬ 
liin Amiga World? Voisiko Suo¬ 
meen perustaa Amiga-lehteä, sil¬ 
lä Amigan käyttäjäkunta on var¬ 
sin suuri? 

Jusa 

Tällä hetkellä meiltä puuttuu Amiga 
1200 -peliarvostelija. PC-pelien tes¬ 
taus huippulaitteilla johtuu siitä, et¬ 
tä arvostelijamme itse päivittävät 
laitteitaan, he kun ovat ihan aitoja 
tietokonepelaamisen harrastajia. 

Tyhmät kysymykset eivät kaik¬ 
kien mielestä ole tyhmiä, mutta sii¬ 
nä olet oikeassa, että alan kirjoja ja 
lehtiä on runsaasti. Suomalaisia 
Amiga-lehtiä ei tietääksemme ole 
olemassa. C=lehti oli Amiga-lehti, 
mutta lukijoita ei löytynyt tarpeeksi. 

Kultsipusimuppeli Toimitus 

Jos tahdotte lehden lukijoiden 
tyytyväisyyden nousevan, teh¬ 
kää kysely mitä tahdotaan leh¬ 
teen. Mainokset haluaisin kes¬ 
kelle lehteä, jotta ne voisi tarvit¬ 
taessa poistaa. Myös tilauskortit 
yms. leikattavat niin, että niiden 
poistaminen ei turmele lehden 
arvokkaita juttuja. Tarkoittaako 
ratkaisupalvelu nyt sitä, että 
Questien ratkaisuja ei julkaista? 
Meille hankitaan modeemi. Iso- 
veljeni on tilaaja, joten jos ha- 
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□ Tilaan PELIT-Iehden edullisena jatkuvana säästötilauksena, 

12 kuukautta vain 198 mk. 4K02 

□ Tilaan MikroBITIN edullisena jatkuvana säästötilauksena, 

12 kuukautta vain 228 mk 4K04 

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta 12 kk:n jaksoissa kulloinkin voimassaolevaan hintaan. 
Voin halutessani keskeyttää tilaukseni ilmoittamalla siitä saiakaspalveluun. 

□ Tilaan PELIT-Iehden 12 kuukauden 

määräaikaistilauksena 208 mk. 4K03 


Nimi 


Osoite 


Postinro ja -toimipaikka 


Puhelin 


I Voit myös faksata tilauksesi numeroon 90-1205680 



□ 61302 Amiga 1 -kirja AmigaDos 59 mk (norm. 125 mk) 

□ 61304 Amiga 3 68000-konekieli -kirja+levyke 59 mk (norm. 125 mk) 

□ 61305 Amiga 4 Exec -kirja+levyke 59 mk (norm. 165 mk) 

□ 61309 Modeeminkäyttäjän käsikirja 145 mk 

□ 61308 C64 Pelintekijän opas 75 mk (norm. 145 mk) 

□ 61327 Amigan pelintekijän opas + levyke 150 mk 

□ 61310 ST-käyttäjän käsikirja 75 mk (norm. 175 mk) 

□ 61325 PC:n käytön perusteet 125 mk 

□ 61324 Bittinikkarin käsikirja 155 mk 

□ 61329 PC Pintaa syvemmältä 155 mk 4C02 

Kirjojen ja listausten lähetyskulut 18 mk/lähetys riippumatta siitä, 
montako tuotetta tilaat. 


□ 64701 Pelit-lehden säilytyskansio 36 mk,_kpl. 4C01 

Lähetyskulut 12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl, 18 mk/3 tai useampi kappale. 


Nimi 


Osoite 


Postinro ja -toimipaikka 


Puhelin 




Voit myös faksata tilauksesi numeroon 90-1205680 
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luaisin käytää Pelit-BBS:ää, täy¬ 
tyisikö käyttää veljen nimeä vai 
voisinko saada oman? Meillä 
kun ei ole kuin etunimessä eroa. 

*:lla musi! 


Kyselyjä olemme tehneet noin ker¬ 
ran vuodessa. Toisaalta, saamme 
niin paljon postia, jossa annetaan 
kritiikkiä, kerrotaan toiveita ja an¬ 
netaan ideoita, että olemme aika 
hyvin selvillä lukijoitten toiveista. 
Mainoksia emme sijoita keskelle 
lehteä. Tilauskorteista ym. leikatta¬ 
vista voi ottaa kopion, niin lehteä ei 
tarvitse rikkoa. Ratkaisupalvelussa 
olevia ratkaisuja ei todellakaan 
enää julkaista (uudestaan) Pelit-leh- 
dessä. Käytä pois, jos veljesi antaa 
luvan. 

Liikuttunut 

Olen todella liikuttunut, kun au¬ 
toitte pääsemään eteenpäin Ser- 
pent Islessä. Löysin virheen Ser- 
pent Isien ratkaisusta, kannat¬ 
taako lähettää korjaus? 

Aake 

Kiitos. Tottakai kannattaa lähettää 
korjaus, olemme kiitollisia ja autat 
toisia lukijoita. 

Ilmestymisajankohta 

Luettuani Seal Teamin arvoste¬ 
lun innostuksen sokaisemana 
lähdin ostamaan sitä, mutta 
myyjä-parka ei tuntenut kyseistä 
peliä eikä ilmestymisajankohtaa. 
Voisitteko vastaisuuden varalle 
panna arvosteluihin, milloin pe¬ 
li ilmestyy? Onko teillä aina käy¬ 
tössä originaali peli, kun teette 
peliarvosteluita? 

Joku 

Me teemme arvosteluja ainoastaan 
originaaleista peleistä, emme mis¬ 
sään tapauksessa kopioista. Tämä 
on myös yksi syy siihen tuntuun, 
että arvostelut julkaistaan myöhään: 
piraattikopiothan saattavat olla liik¬ 
keellä paljon ennen pelin varsinais¬ 
ta ilmestymistä. Peli on siis jo ilmes¬ 
tynyt siinä vaiheessa kun siitä on 
tehty arvostelu. Joskus tosin vasta 
Amerikoissa. Seal Team oli ilmesty¬ 
nyt, pistäpä myyjäsi soittamaan 
maahantuojalle. 

Tekstipeleistä 

Voisitteko joskus kirjoittaa jutun 
Infocomin vanhoista peleistä eli 
tekstipeleistä (Zork, Deadline, 
Lurking Horror, Enchanter, 
Starcross jne). Samoin nykypäi¬ 
vän tekstipeleistä ja uusista 
” vanhoista” peleistä kuten Unn- 
kulia Zero. Jotkut eivät edes tie¬ 
dä, mitä tekstipelit ovat. Kuulin 
ohjelmasta nimeltä Object- 


Oriented Adventure System, joka 
on PD-ohjelma. Mistä boxista 
sen saisi? Onko muita ohjelmia, 
joilla voisi tehdä tekstipelejä? 

The Two-headed Squirrel 

Periaatteessa kyllä lienee jopa mah¬ 
dollista. Niko lupasi yrittää metsäs¬ 
tää kyseistä ohjelmaa, joten Pelit- 
BBS tarjonnee sen ehkä jo nyt. Jos 
ei, niin lähetäpä Nikolle lisäinfor¬ 
maatioita. 

Riittääkö 

konekapasiteetti? 

Jopa Pelit-lehden arvosteluissa 
on esiintynyt käsite tehosyöppö. 
Tämä sanahirviö ei enää, kiitos 



CD-ROM 

Omistan CD-ROM-aseman ja pe¬ 
lin The Dagger of Amon-Ra. En 
omista äänikorttia. Miten siihen 
saa paremmat äänet, kaiuttimen 
äänet ovat huonoja? 

Tuntematon 

Ainoa keino äänien parantamiseen 
on äänikortin hankinta. Perusääni- 
korttikin riittää. 

Sound Blasterit 

Mitä eroa on Sound Blaster 16 
Basic ja SB 16 ASP -malleilla? Mi¬ 
tä Wave Blaster tekee? Saako 
SBl6:een liitettyä ulkoisen CD- 
ROMin? 

SB is the best! 

SB 16 ASP:ssa on Advanced Signal 
Processing -teknologia, joka mah¬ 
dollistaa muun muassa monipuoli¬ 
sen puheentunnistuksen. SB 16 Ba¬ 
sicin voi päivittää ASPiksi. Wave 
Blaster päivittää SB l6:n aaltomuo- 
tosynteesiteknologiaan. Se mahdol¬ 
listaa puhtaamman ja luonnollisem¬ 
man äänen. Esimerkiksi Gravis Ult- 
rasound ja Amiga käyttävät tätä 
standardia. SB l6:een voi liittää ul¬ 
koisen CD-ROM-aseman. 

Turbo 

Koneeni on PC 486sx33, suluissa 
(25). Mitä se tarkoittaa? 

Pena 

Todennäköisesti viittaa emolevyyn, 
joka on prosessorin ohella päivitet¬ 
ty 25 Mhz:stä 33 Mhz:iin. 
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mahtavien tietokoneiden ansios¬ 
ta ole unta vaan täyttä totta. Aina 
kun jotain uutta tulee, se on pak¬ 
ko saada. Tämä on totta myös 
tietokoneissa nopean teknisen 
kehityksen myötä. Kun 70-luvul- 
la arvioitiin tietotekniikan kehi¬ 
tystä, arveltiin seuraavien vuosi¬ 
kymmenten tietokoneiden saa¬ 
vuttavan kunnioitettavan 10 
MHz:n kellotaajuuden. 

Pelejä ostettaessa ensin kiin¬ 
nittää katseensa laatikon hie¬ 
noon kanteen ja sitten alalaidas¬ 
sa oleviin konevaatimuksiin. 
Pettymyksen voi lukea naamal¬ 
ta, kun huomaa, että oma nuha- 
pumppu ei pysty pyörittämään 
ohjelmaa. Miten näin on voinut 


käydä? Vielä pari, kolme vuotta 
sitten oma kone edusti aivan 
kirkkainta huippua. Ei auta kuin 
mennä ruikuttamaan vanhem¬ 
milta parempaa konetta, sillä 
koululaisen tuloilla ei paljon os¬ 
tella. 

Tällainen on siis tavallisen pe¬ 
laajan tilanne. Firmoilla sen si¬ 
jaan on rahaa ostaa huippuko¬ 
neita. Aikoinaan kuuslankun ja 
Atarin kulta-aikoihin pelit oli 
pakko tehdä näille koneille, kos¬ 
ka parempia ei ollut. Nyt jokai¬ 
sella peliohjelmoijalla on aina¬ 
kin 33 MHz:n 486. Myönnettä¬ 
köön, että pelit, jotka vaativat 
kovan myllyn ovat graafisesti 
erittäin näyttäviä. 


• Vaan niissä menee pelin ja in- 
: teraktiivisen videoelokuvan raja? 
! Jos kaikki pelit tulevaisuudessa 
l tehdään CD-ROMille ja peleissä 

• ei ole mitään toimintaa, en usko 
l pelien vetovoiman säilyvän. Toi- 
: vottavasti kehitys ei mene tähän 
I suuntaan. 

Yksi velho Vantaalta 

: Velho puhuu asiaa. CD-ROM ei saa 
l olla yksinään autuaaksi tekevä, 

• myös juonen ja vetovoiman (pelat- 

• tavuuden) on säilyttävä. En usko, 
: että pelkällä animaatiolla ja äänellä 
1 CD-pelejä kauan myydään. Siinäkin 

• olet oikeassa, että konevaatimukset 

• ovat kohtuuttomia. Nyt esimerkiksi 
: uudet Originin pelit vaativat vähin- 



Tex Spexiin voit kirjoittaa, kun tietokoneesi, lisälaitteesi ja pelisi eivät suostu 
toimimaan yhdessä kuten pitäisi. Kerro mahdollisimman tarkasti koneiden ja 
laitteistojen kokoonpanot sekä merkit ja tietysti peli. Tyyli "miten lisään 
koneeseeni kiintolevyn ja muistia” ei riitä. Palstaa isännöi Mika Tuomainen. 


EMS-muisti 

Kuinka 486SX/33, 2 Mt RAM -ko¬ 
neeseen saa 1 Mt:n EMS-muistia? 

Ei saa. EMS-muisti ei kykene hyö¬ 
dyntämään jatkomuistia täysin. 

DOS-levyntuplaaja 

Mitä sivuvaikutuksia levynpak- 
kauksella on nopeuteen ja toi¬ 
mintoihin? Katoaako tietoa? 
Pakkaako se jo levyllä olevat oh¬ 
jelmat? 

Hellurei 

MS-DOS 6.2:n Doublespacella ei 
ole näkyviä vaikutuksia, nopeilla 
koneilla se jopa nopeuttaa toimin¬ 
taa. Tietoa ei ole havaittu katoavan 
levyntuplaajan johdosta. Pakkaa jo 
levyllä olevat ohjelmatkin. Levyn- 
tuplaaja saattaa aiheuttaa ongelmia 
pelien kohdalla. 

Koneasiaa 

Koneeni on PC 386SX16, muistia 
2 Mt. Voiko laajentaa 4 megata¬ 
vuun ja vaihtaa emolevyn? Kan¬ 
nattaako kiintolevy (40 Mt) pa¬ 
kata Stackerilla vai DOSin Doub¬ 
lespacella? Miten D-aseman voi 
poistaa? 

Joe Cool 

Voi laajentaa/vaihtaa, hinnat alan 
liikkeistä. Pakkausteho on sama, 
mutta aseman pienuudesta johtuen 
DoubleSpace on parempi, se ei it¬ 
sessään kuluta levytilaa. D-aseman 
poisto onnistuu FDisk-ohjelmalla, 
tai jos se on levyntuplaajan loogi¬ 
nen asema, sen saa poistettua tup- 
lausohjelmistolla. 


Käynnistyslevyke - miksi ? 

Mielestäni käynnistyslevyke on 
turha, saman asian ajaa F5:n pai¬ 
naminen käynnistyksessä. 

Turhaa 

DOS 6:ssa F5:n painaminen ohittaa 
config.sys- ja autoexec.bat-tiedosto- 
jen suorittamisen, ei muuta. Se toi¬ 
mii, jos kiintolevy toimii ja soveltu¬ 
nee useille ohjelmille. Mutta jos 
kiintolevy ei toimi, tarvitaan käyn¬ 
nistyslevyke. Käynnistyslevykkeet 
voi myös tehdä ohjelmakohtaisiksi, 
jolloin voidaan huomioida erikois¬ 
tarpeita. 


Mitä SB 16 ASP emuloi: 1) Sound 
Blaster, 2) SB Pro, 3) SB 2.0, 4) 
SB Pro 2, 5) SB Deluxe, 6) SB Pro 
Deluxe, 7) Adlib, 8) ThunderBo- 
ard, 9) Pro Audio Spectrum, 10) 
Roland? 

Tomba 

Kortteja 1-7. 

Prosessorit ja näytöt 

Minkälaista prosessoria vastaa 
486 DCL-40? Jos peli vaatii 
EGA/VGA: n, toimiiko se 
SVGA:ssa? 

Konesotaa vastaan 

DLC-40-matematiikkaprosessorilla 
vastaa suurinpiirtein Intelin 486 DX- 
33-prosessoria. Toimii SVGA:ssa. 

Yleistä 

1. Konevaatimukset CD-ROM:lle? 

2. Voiko 286:een vaihtaa 386- 


emolevyn? 3. Paras tapa lisätä 
kiintolevytilaa? 4. Kuinka paljon 
SB Pro hidastaa konetta? 

Masa 

1. Ei ole, toimii koneessa kuin ko¬ 
neessa (sopivalla liitännällä ja ohjel¬ 
mistolla). 2. Voi. lisätietoja jälleen¬ 
myyjiltä. 3. a) Pakkaus, b) suurempi 
kiintolevy. 4. Ei hidasta. 

PC vai Amiga 4000 

Pystyykö A4000 lukemaan PC:n 
ohjelmia? 

Epäröivä 

Pystyy, kun Amigaan lisätään PC- 
kortti, jolloin Amiga emuloi PC:tä. 
Lisätietoja voit kysäistä Broadline 
Oy:stä, (90) 8747900. 

Ohjelmointi 

Haluaisin tehdä PC:llä pelejä. Mi¬ 
kä ohjelmointikieli olisi paras? 
Miten on mahdollista, että Fron- 
tier mahtuu 800 kilotavuun? 

Härtsi 

Pääasialliset ohjelmointikielet ovat 
C ja sen eri versiot sekä suora as¬ 
sembler (konekieli) -ohjelmointi. 
Kirjallisuutta on tarjolla rutkasti. 
Frontierin ohjelmoija David Braben 
on keksinyt tehokkaat rutiinit vek- 
torointia ja 3D-laskentaa varten. 
Toinen hyvä esimerkki oli C64:n 
Lords of Midnight - 65000 ruutua ja 
muuta 64 kilotavussa! 

DOS 6.0 

Minulla on 386SX/20, 2 Mt RAM. 
Kiintolevy tuplattu dossilla. 1. 
Hidastaako se konetta? 2. Muita 


tään 33-megahertsisen 486:n, joka 
on kyllä liikaa. Valitettava asia on, 
ettei mikään vanhene niin nopeasti 
kuin tietokone. 

Muistia 

Lehdessä 7 oli käynnistystiedos- 
tot posti-palstalla. Niissä oli vir¬ 
heitä: lehdessä luki rompt, oikea 
on prompt. Samoin path c:\dos 
pitäisi olla path c:\dos;. 

Savolaisjuntti 

Kiitos oikaisusta. 


haittoja? 3. Mitä H:-asema hyö¬ 
dyttää? 4. Mitä eroa on SIPP- ja 
SIMM-muistilla? 5. Toimiiko 
Doom levyntuplauksen kanssa? 

Lehmä 

1. Ei sanottavasti. 2. Ei. 3- Se on 
vain Doublespacen looginen ase¬ 
ma, joka siis on pakattu. Voisi olla 
myös D, E, jne. 4. SIMM-muisti tu¬ 
lee kammoissa, SIPP irtonaisina 
muistipiireinä. 5. Toimii. 

Amigan kiihdyttäminen 

Voiko Amiga 500:een lisätä me¬ 
gahertsejä? 

Pirkka 

Voi, esimerkiksi prosessorinvaihdol- 
la tai kiihdytinkortilla, mikä nopeut¬ 
taa toimintaa melkoisesti. 

Jälleen muistista 

1. Saako CD-ROMin mukana li¬ 
sää muistia? 2. Nopeutuvatko pe¬ 
lit käynnistyslevykkeellä? 3. On¬ 
ko muisti sama kuin kiintolevy- 
tila? 

Esko Aho 

1. Ei. 2. Eivät - jotkut pelit vaativat 
käynnistyäkseen. 3. Ei. Koneessa 
on erikseen RAM-muisti eli keskus¬ 
muisti. Windows osaa käyttää kiin¬ 
tolevytilaa muistin jatkeena. 

Mikrokanava 

Omistan IBM PS2 386SX/16. Ko¬ 
neessa on mikrokanava ja ha¬ 
luan hankkia CD-ROM-aseman. 
Vaikeutuuko hankinta? 

Leppä 

Hieman. Hankinnan yhteydessä tu¬ 
lee mainita mikrokanava, jotta oh- 
jainkortti tulee oikeana versiona. 
Kaikille asemille ei löydy mikro- 
kanavaohjainta. 


2/1994 M Pelit 





Max 


M axiin on taasen saapunut 
aivan kiitettävä määrä 
postia. Eritoten Lucasart- 
sin hupiuutuus Sam & 
Max Hit the Road on ollut suosion 
kohteena, samoin apua löytyy Ju- 
rassic Parkiin ja Terminator Rampa- 
geen, Draculan Unleashedin koko 
ratkaisusta puhumattakaan. Mutta 
mikäli mielitte nimenne lehden si¬ 
vuille, kirjoittakaa se ihmeessä sa¬ 
malle paperille kuin vinkkinnekin! 
Pikkuiset lippuset ja lappuset tup- 
paavat häviämään, kokonainen A4 
on paras. Ja lisää postia osoitteella 
Pelit 

Max & Moritz 
PL 64 

00381 Helsinki. 

Ultima Undemorld 

Lehdessä 5/93 julkaistussa ratkai¬ 
sussa oli pari epäselvyyttä, jotka 
tässä kerrottakoon. Kun vääntelet 
vipuja Ring of Humilityn saadakse¬ 
si, seiso huoneen keskellä olevalla 
korokkeella ja käytä Telekinesis- 
loitsua (ehkä keppikin käy). 

Ratkaisusta puuttuva artifakti on 
Standard of Honour, jonka saa Dor- 
na Ironfistiltä jahka Rodrick on pät¬ 
kitty. 

Niko Nirvi 


Doom 

ID räjäytti PC:n ruudulle uskomat¬ 
toman upean virtuaaliväkivaltaee- 
poksen, jonka demoninlahtaus hel¬ 
pottuu, kun kirjoitat jonkun PK:n 
lähettämistä koodeista pelin aikana. 
Lisää koodeja DOOMiin jo ehkä en¬ 
si lehdessä! 

idbeholdi - näkymättömyys 
idbeholdr - säteilysuoja 
idbeholdv - haavoittumattomuus 
idbeholda - karttaan täydennyksiä 
idbeholdi - valovahvistin 

Elite 2 

J.A.M. keksi tavan puhdistaa mai¬ 
neensa: lahjoita suurin mahdollinen 
summa rahaa hyväntekeväisyysjär¬ 
jestölle ja voit taas ottaa yhteyttä 
kadonneita kaipaileviin. Vuorokau¬ 
den kuluttua lahjoituksesta vapau¬ 
tuu myös työtähakevia miehistön 
jäseniä. 

Epic Pinball 

Shareware näyttää yleistyvän laa¬ 
dukkaiden pelien julkaisukanavana, 
ovathan PC:n parhaat toimintapelit 
tulleet tätä kanavaa pitkin. Ranger 
palloili Epicin mukavan flipperin 
kanssa. Paina minkä tahansa flippe- 
ripöydän Options-valikossa Fl:stä, 
saat käyttöösi kuusi palloa. 

Larry 6 


Blooduvych 

Auttaja tappaa hitaat vihulaiset hel¬ 
posti tässä Amigan vanhemmassa 
roolipelissä juoksemalla orkkien 
taakse ja lyömällä selkään. Kun hir¬ 
viö kääntyy, pinkaistaan taas sen 
taakse ja annetaan isän kädestä. 
Taikovat olennot tekevät karhun¬ 
palveluksen itselleen, kunhan suo¬ 
ralla linjalla ollessa loitsitaan def- 
lect. 


Larryn pikkutuhmien tarinoitten vii¬ 
dennessä osassa naisten etsintä hel¬ 
pottuu nimettömän lukijan avulla. 
Ota roskiksesta rasvaa ja kukkanen 
huoneesta. Putkimiehellä on kaksi 
hyödyllistä esinettä. Mutakylpyhuo- 
neen kamera kannattaa kääntää 
ympäri. Siivoojan kärryissäkin on 
kaksi puolta, eikä tarjoiluhissi ole 
vain mokia varten. Selluliittikoneen 
korjaus vauhdittuu, kunhan käväi¬ 
see kuntosalilla. 


Sm & Max Hit the Road 


Lucasin hulunhauska interaktiivinen sarjakuva ei olekaan niin 
helppo kuin päältä luulisi. Toimitukseen on saapunut pinkka 
kysymyksiä, joihin löytynee vastaus tästä. 

Missä tahansa kolmesta baarista pystyt investoimaan paketilliseen pe- 
konimakeisia sekä pyytämään Bernandilta (baarimikolta) apua Jessen 
käden vapauttamiseen lasisesta vankilastaan. Raspin saat takavarikoitua, 
kun seuraat Maxia tämän lähtiessä vierailulle mukavuuslaitokseen. Siir¬ 
ryttyäsi joutsenen selkään Tunnel of Lovessa saat valoa maailmaan tas¬ 
kulampulla, ja itse vaunu pysähtyy napakasti Maxin sähköisellä avus¬ 
tuksella. Noustuasi vaunusta katso teloitusporukan johtajaa ja Max avaa 
salaoven, jonka takaa löytyvä myyrä vaihtaa rautakankensa laatikolli¬ 
seen pekonikarkkeja. 

Maxin pelastaminen Gator Golfista onnistuu kalaämpärillä ja tarkalla 
tähtäyksellä. Vaihda golfpallot kaloihin ja ala pelata golfia niin, että 
houkuttelet krokotiilit suoraan linjaan itsesi ja Maxin välille (tähtää vaa¬ 
katasossa joko alligaattorin eteen tai taakse). Vapautettuasi Maxin löydät 
komerosta Snow Globen, minkä korkin saat myöhemmin irroitettua lu- 
mimiesten juhlasta nyysimästäsi viiniputelista seuraavasti: Käy taivutta¬ 
massa jääpiikki lankakerällä olevalla telekineetikolla, minkä jälkeen 
korkki irtoaakin helposti uutta korkkiruuvia käytellen. 

Jessen kädelle löytyy hyötykäyttöä, kun yhdistät sen golfpallopihtei- 
hin ja koristat kokonaisuuden kalamageetilla. Tökkäämällä tämän här¬ 
velin suuren naaikerän kylkeen (museossa) saat Shuv-Oohlin etsimän 
sormuksen. Mystery Vortexilla löydät itse Shuv-Oohlin menemällä peilin 
läpi ja sovittamalla värin vuoron perään joksikin kolmen oven väreistä. 
Päästyäsi näin kulkemaan ovista oikean kokoisena löydät vihdoin etsi¬ 
mäsi ja voit antaa sormuksen gunillesi. Kirjoita muistiin, mitä myyrä sa¬ 
noo Frog Rockista. Palaa lankakerälle, missä fiksaa kiikarit kuntoon yh¬ 
distämällä siihen maassa olevat johdot ja tivolista Wak-a-Ratin vierestä 
löytämäsi suurennuslasi. Shuv-Oohlin ohjeita noudattaen kiikaroi mai¬ 
semaa, kunnes olet haarukoinut Frog Rockin näköpiiriisi. 

Tapio Salminen 




Lord of the Rings 2 

Merrinin ja Pippinin reitille eksynyt 
Bilbo vauhditti enttikokousta. Etsi 
Puuparta käsiisi Fanglorin metsässä, 
kysele häneltä Sauronista ja örkeis- 
tä. Kun lähdet enttien kokouksesta 
etsimään puuttuvia puupäitä, ota 
mukaasi Entinojan vettä. Löydettyä¬ 
si olennot anna vesi heille ja palaa 
Puuparran luokse. 

Prince of Persia II 

Bröderbundin kovaonnisen prinssin 
seikkailua helpottaa pelin lataami¬ 


nen PRINCE Makinit -komennolla. 
Shiftillä ja kursorinäppäimillä tapah¬ 
tuu yhtä sun toista mielenkiintoista. 

Quest for Glory 4 

Sierran roolirynnistys jatkuu ja san¬ 
kari on heitetty hieman Veil of 
Darkness -tyyliseen laaksoon. On¬ 
neksi Erana's Gardenista voi poimia 
manaa palauttavia hedelmiä fetch- 
loitsulla, ja triggeroimalla vettä loit- 
suvalikoima kasvaa. Rahattomille 
Eränä on jättänyt säästöjä toiseen 
kivilyhtyyn. Eranan puutarhaa tonki 
Sampo. 
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Rebel Assault 

Paras vinkittäjämme, Tuntematon 
lukija, tarjoaa apua Lucasin mehe¬ 
vään CD-peliin. Imperial Probe 
Droids -osiosta pääsee pois kulke¬ 
malla vasemmalle kahdesti, oikealle 
ja taas kahdesti vasempaan. Stormt- 
rooper-osiossa ei kannata mennä 
ylös, sillä se on paljon pitempi reit¬ 
ti. Jos ei muuten onnistu, niin ko¬ 


keile tasokoodeja BIGGS, ANOAT, 
MYNOCK YUZZEM, FALCON tai 
KAIBURR. 

Ultima 6 

Mikäli väärän profeetan voimat eh¬ 
tyvät, eikä tavaraa kulje mukana 
niin paljon kuin haluaisi, voi poru¬ 
kan kantokyvyn ylittää seuraavasti. 
Kuormaa hahmot maksimitaakkaan, 


Bethesdan tylsänpuoleisen 3D-sokkelomaratonin pelaamista ke¬ 
ventää ihmeesti nämä PC:n koodit. Eli tässä (V)-TEC-osien ja 
(A)vainkorttien koordinaatit tasoille 2-24. Lisäapua Pelit-BBS:n 


trainerilla. 



2 V46,6-82,69 

19 A35,34 


3 V54,72- 

20 A84,3 


4 V55,59-19,71 A51.21 

21 A44,23 


5 V91,97 AI 8,23 

22 A45,47 


6 V6,6-64,40 A8.76 

7 V4,10-62,28 AI 5,67 

8 V52,44-12,77 A79,41 

23 A64,55 


9 A62,7 

Kättäpidemmät: 


10 A44,53 

Taso 

Koordinaatit 

11 A62,88 

UZI 2 

16, 84 

12 A45,45 

M-16 4 

76, 94 

13 V42,8-90,19 A77,69 

SPAS12 4 

53, 35 

14 V29,16-22,58-56,60 

AK-47 6 

93, 84 

A22.41 

HK-95 16 

79, 94 

15 V74,78-51,27 AI 6.6 

M-30 17 

49, 54 

16 A97,92 

17 AI,59 

18 A56,37 

Niko Nirvi 



Uminator: Rampage 
KOORDINAATIT! 


Jurasslc Park -koodeja 

Käyttääksesi Jurassic Parkin koodeja joudut pelaamaan ensim¬ 
mäisen tason läpi. Korvaa näiden koodien neljä viimeistä merk¬ 
kiä oman koodisi neljällä viimeisellä merkillä. Pitäisi toimia, var¬ 
sinkin jos Triceratops-koodi ja oma koodisi alkavat identtisesti. Valitetta¬ 
vasti muistiinpanoistani puuttui tieto, minne mikin koodi heittää. Ja Pe- 
lit-BBS:stä löytyy parikin traineria. Koodit ovat PC:lle. 


Triceratops 

Ens 


B14A5 6FCxxxx 
3B5FB 6FCxxxx 


dilophosaurus 0377D 6FCxxxx 


??? 

??? 

??? 

Niko Nirvi 


EB8FD 6FCxxxx 
607AF 6FCxxxx 
0179D 6FCxxxx 



: *) lau tta ■ 

-Tj.- 

ulos f*” 


avaa henkilökohtaiset tavaravalikot, 
jossa avaa jokin pussi, joka ei ole 
täynnä. Poimi maasta haluamasi ta¬ 
vara ja sulje pussi. Jatka operaatio¬ 
ta, kunnes olet ottanut kaikki ha¬ 
luamasi tavarat. Huomaa, että kan¬ 
tovälineen täytyy olla sen hahmon, 
jota yrität kuormata. Kantoky- 
kyluokkia ylitteli Ninandra Dark- 
lady. 

Space Hulk 

Electronic Artsin housujensottaaja- 
pelin \ hulk\ dat—dir\sqadinf.dat-tie- 
dosto pitää sisällään soturien tiedot. 
Heksaeditorilla muunnetaan arvoja 
ja johan geenirosvoista henki jättää. 


Sektori 

Tavu 

Arvo 

0000 

0000 

00-FF 

0000 

0002 

00-07 

0000 

0008 

00-07 

0000 

0014 

00-07 

0000 

0020 

00-07 

0000 

0026 

00-07 

0000 

0084 

00-14 

0000 

0148 

00-FF 


Strike Commander 

Tahmaisuuden lisäksi aseiden järjet¬ 
tömät hinnat vaikeuttavat peliä hur¬ 
jasti. Onneksi heksaeditorilla voi ot¬ 
taa osansa pankituesta Wildcatsien 
tilille. Kun save-tiedoston kohtiin 
388, 395 ja 396 laitetaan arvoksi 01, 
saadaan rutosti rahaa. Tempun voi 
toistaa vaikka jokaisen tehtävän jäl¬ 
keen. Luottotietoja peukaloi Mika 
Suokas 


Ultima 7: Serpent Isle 

Aragorn the II Avatar Britanniasta 
selvitti ritariuden kokeen. Aluksi et¬ 
si käsiisi avain ja mene sen lähistöl¬ 
lä olevasta ovesta. Sulje ovi takana¬ 
si, jolloin pääset ylös huoneeseen, 
jossa on kiviä. Rakenna kivistä por¬ 
taat avaimen luokse. 

Mikäli kiviä ei ole tarpeeksi, me¬ 
ne toiseksi alimmalle askelmalle ja 
ota alin kivi pois. Laita se ylimmäi¬ 
seksi. Avaimella pääset alempaan 
huoneeseen, josta löytyvällä 
avaimella pääset eteenpäin. Räjäh¬ 
televien arkkujen huoneessa on il- 
luusioseinämä. Ruumiin luota läh¬ 
tee salakäytävä. Suihkulähdehuo- 
neessa käytä kynttä ensin itseesi, 
sitten uurnaan. Tapa susi ja ota raa¬ 
to mukaasi. 

Iolon vapauttaminen luonnistuu 
puhuttelemalla kaupugin johtajaa ja 
ostamalla avaimen rahanvaihtajalta. 

Comanche: 

Maximiini Overkill 

Tee ne tehtävät missä ei epäonnis¬ 
tumisen jälkeen joudu tekemään 
edellistä tehtävää. Kopioi sitten Co¬ 
manche. nam vaikkapa Comanche- 
.uus nimiseksi. Kun epäonnistut 
tehtävässä, kopioi Comanche.uus 
Comanche.nam:ksi. Näin saat hel¬ 
posti tehtyä kaikki tehtävät, väittää 
Ari Tuohenmaa. 
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Moritz 



D racula Unleashedin päivä¬ 
järjestys on tiukka ja ku¬ 
rinalainen. Vaikka peli ei 
todennäköisesti olekaan 
levinnyt kovin laajasti, CD-ROM-pe- 
li kun on, pelin omistajilla on var¬ 
masti vaikeuksia sen kanssa. Juonia 
sen kummemmin kertomatta tässä 
aikataulu ja ratkaisu suoraan pelin- 
valmistajan Icom Simulationsin oh¬ 
jeista. 

Päivä 1 

7.35 am: Annisette 

8.30 am: Holmwood 

8.50 am: Lehtikoju 

9.50 am: Lennätin (kädessä Isä Ja¬ 
nosin käyntikortti) 

10.30 am: Harkerin koti 

11.15 am: Hades Club 

12.55 pm: Saucy Jack -pubi 

1.45 pm: Kirjakauppa 

2.15 pm: Mielisairaala 

3.15 pm: Hades Club 

4.15 pm: Holmwood 

5.10 pm: Harkerin toimisto (kädes¬ 
sä lahja) 

8.10 pm: Annisette (kädessä risti) 

11.25 pm: Mielisairaala 

12.15 am: Kirjakauppa 

1.25 am: Koti 

Päivä 2 

8.35 am: Annisette 

9.35 am: Harkerin koti (kädessä 

ruusu) 

10.40 am: Holwood 

11.00 am: Lehtikoju 

1.10 pm: Mielisairaala 

1.45 pm: Lennätin (kädessä Van 

Helsingin kortti) 

2.50 pm: Harkerin toimisto (kädes¬ 
sä veitsi) 

4.10 pm: Hades Club 
5.05 pm: Lennätin (kädessä Isä Ja¬ 
nosin kortti) 

5.25 pm: Kirjakauppa 

6.35 pm: Yliopisto 

8.15 pm: Saucy Jack -pubi 

9.40 pm: Harkerin koti 

11.10 pm: Annisette 

11.50 pm: Hades Club (kädessä Ju- 

lietin lappu) 

1.00 am: Kirjakauppa (kädessä avai¬ 
met) 

2.10 am: Koti 



Päivä 3 

7.40 am: Annisette 

8.25 am: Harkerin koti (kädessä 
päiväkirja eli journal) 

9.00 am: Lehtikoju 
11.00 am: Hautausmaa (jos ei ta¬ 
pahdu mitään, tule myöhemmin 
uudestaan) 

11.50 am: Mielisairaala (kädessä 
pamppu eli black jack) 

2.00 pm: Holmwood 

2.50 pm: Saucy Jack -pubi (kädessä 
käsikirjoitus eli manuscript) 

4.00 pm: Yliopisto (kädessä käsikir¬ 
joitus) 

4.55 pm: Kirjakauppa 

5.50 pm: Hades Club (kädessä kan¬ 
gas eli cloth) 

8.05 pm: Harkerin koti (kädessä kä¬ 
sikirjoitus) 

1.40 am: Annisette 

Päivää 


9.40 am: Harkerin koti 

10.10 am: Hades Club 

10.55 am: Lehtikoju 
1.00 pm: Hautausmaa 

1.35 pm: Annisette 

1.55 pm: Koti 

2.40 pm: Yliopisto 
3.00 pm: Hades Club 

3.55 pm: Lennätin (kädessä Janosin 
kortti) 

4.30 pm: Harkerin toimisto (kädes¬ 
sä sanelukoneen osa eli dictaphone 
tube) 

5.55 pm: Hautausmaa (kädessä nui¬ 
ja ja paalu eli stake and mallet) 

6.30 pm: Annisette 
8.05 pm: Harkerin koti 

8.50 pm: Koti 

9.50 pm: Saucy Jack -pubi 
11.00 pm: Annisette 

11.45 pm: Harkerin koti 

12.30 am: Annisette 

1.30 am: Holmwood 
2.00 am: Hades Club 


8.15 am: Harkerin toimisto 

9.10 am: Mielisairaala 


t ämänkertaisessa vinkkipake- 
tissa ovat koodit jääneet vä¬ 
hän vähemmälle johtuen 
edellisen numeron koodiki- 
marasta. Auttakoot nämä vinkit 
monta epätoivoista pelaajaa ylittä¬ 
mään vaikeutensa. Lähettäkää nyt 
ihmeessä postia, Moritzilla on pulaa 
vinkeistä! 

Street Fighter 2 

Pelatessasi E. Hondalla aja vastusta¬ 
jasi nurkkaan ja rämpytä lyöntinap- 
pulaa saadaksesi E. Hondan lyö¬ 
mään salamannopeasti ja vastustaja¬ 
si ei pysty tekemään mitään. 

Ryulla pelatessa vie seuraava yh¬ 
distelmä vastustajalta hyvin energi¬ 
aa: Ensin potkaiset hyppypotkun ja 
vastustajasi pudotessa maihin heität 
tulilieskan. Jos vastustajasi menee 
tajuttomaksi, älä lyö tai potkaise 
häntä kertaakaan, vaan mene mata¬ 
laksi ja painele tehottomimman 
lyönnin nappulaa niin nopeasti 
kuin pystyt. Lyönnit eivät ole kovin 
tehokkaita, mutta saat lyötyä vas¬ 
tustajaasi niin monta kertaa, että hä¬ 
neltä häviää enemmän energiaa 
kuin yhdestä voimakkaasta potkusta. 
Archmage 

4D Sports: Boxing 

Aloittaessasi mestaruussarjan ottele 
muutaman kerran sellaista vastusta¬ 
jaa vastaan jonka voitat varmasti. 
Näin saat kehitettyä itsellesi huip- 
punyrkkeilijän ennen kuin alat var¬ 
sinaisesti pelata. Jos olet jossain ot¬ 
telussa pahasti häviöllä, rupea pe¬ 
laamaan taktista peliä. Esimerkiksi 
menet kauas vastustajasta, hyökkäät 
ja isket, peräännyt jne. Tuomarit 
voivat valita sinut voittajaksi vaikka 
olisit joutunut Tyrmätyksi. 

Rakentaja 

Prince of Persia 2 

PC Apua alkuun: Vartijat on hel¬ 
pointa nitistää hutkaisemalla niitä 
aina niiden ollessa hyökkäämäisil- 
lään. Kun hyppäät alussa kaksi ker¬ 
taa katolta toiselle ja perässäsi tulee 
useita vartijoita, jää odottamaan 
melkein katon reunalle ja vartijan 
hypätessä lyöt sen vielä ollessa il¬ 
massa. 

Autiolla saarella juokse vasem¬ 
malle ja jää odottamaan vähäksi ai¬ 
kaa. Pian juoksuhiekkaan ilmestyy 
laattoja. Laatat häviävät astuessasi 
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niiltä pois, mutta jätä jäljelle laatta, 
jossa on pääkallo. Pian aukenee 
luola ja voit jatkaa matkaasi. 

Lopuksi vielä muutama moraali¬ 
sesti huono vinkki. Käynnistämällä 
pelin käskyllä PRINCE MAKINIT 
voit seuraavilla yhdistelmillä tehdä 
kaikenlaista: 

Alt-N Hyppää seuraavaan kenttään. 
Shift-T Saat yhden lisäenergiapullon. 
Shift-I Kääntää ruudun ylösalaisin. 
Shift-S Muutut varjoksi. 

Shift-B Taustat häviävät. 

K Ruudussa olevat viholliset 
kuolevat. 

Archmage ja Mikko Koskinen 

Fire Power 

PC Aina alussa kannattaa miinoittaa 
oma lipputalli vaikeuttaaksesi vas¬ 
tustajan lipunottoyrityksiä. Suositel¬ 
tavaa on myös miinoittaa kaikki 
vastustajan sairaalat jotka löytää, et¬ 
tei vastustaja voi viedä ukkojaan 
sinne. Omasta leiristä kannattaa 


Wings of Fury 

Amiga Pelit 8/93:een pieni lisäys. Pai¬ 
namalla C voit vaihtaa asetta lennon 
aikana. Jos polttoaine on vähissä, sitä 
saa lisää painamalla F. 

Mike 

BugBomber 

Amiga Jos jäät loukkuun paina Help- 
näppäintä. 

Mike 

Lemmings 2 The Tribes 

Aloittaessasi pelin paina ensin LOAD 
ja siitä valitse CANCEL. Nyt voit aloit¬ 
taa haluamastasi kentästä. 

Prinsessa Voi Levi 

Walker 

Aloittaessasi toisen kentän, älä liiku 
vaan kirjoita ”EAT LEAD FUDDY 
MUNSTERS". Tämä antaa sinulle lop¬ 
pumattomat elämät. 

Body Blom 

Amiga Kämppää vastustaja ja paina 
Space. 

Peluri 

Magic Land Dizzy 

Amiga Kirjoita DIAMONDS AND 
PEARLS, jos haluat loppumattomat 
elämät. 

Peluri 

Apidya 

Amiga Jos haluat hyppiä kenttiä 
eteenpäin paina Helppiä. 

Tinke 

Alien Stom 

Amiga Painamalla F-kirjainta pääset 
tason läpi. 

Tinke 


myös tuhota omia rakennuksia, sillä 
niistä saa myös pisteitä. Varsinkin 
jos on bensa lopullaan, saa bensaa. 

Brutal Sports Football 

Amiga Kaikkien otteluiden koodit: 

4. liiga 

2. DJKGGM6LTZSHKGBFFB 

3. TZCFCSRHQ7YDRDFKHC 

4. GJLKVVJ3RG85NBPHMQL 

5. 2522BWHF2BH3FZ!1W1 

6. 579J4PVV3MS!Q!2!59 

3. liiga 

1. IBTJRYHXCX9HCJCCCC 

2. LHFH9S4ZD3VLPLQTRS 

3. F9TMJ55GQ57JPGHFCK 

4. J8PBPJ55555HMDQJKL 

5. 6CV8WRCCCCC9S4X874 

6. 3175SP!TTTTWG2!YX5 

2. liiga 

1. 4K0XTC88888DDHDDDD 

2. KC8JVL20ZC0QSRMNPL 

3. 2N2H1377777FPGHCDB 

4. 4NWTFS55555HMDQBGJ 

5. 48Q!42KKKKK3L!Z867 

6. 6T903YYYYYYQ3PFMTP 


Toyota CT Challenge 

Amiga Paina ajon aikana Ctrl-C ja 
voitat kilpailun. 

Himopelaaja 

ESWAT 

Amiga Laita pause päälle ja kirjoita 
JUSTIFIED ANCIENTS OF MUMU ja 
saat 99 elämää. 

Arttu tuolta vaan 

Line of Fire 

Amiga Kirjoita OPERATION FERRIT 
joystick valinnassa, jos haluat loppu¬ 
mattomat elämät. 

Arttu tuolta vaan 

xybots 

Amiga Kirjoita highscore-listalle ALF 
ja saat seuraavaan peliin kaikkea ki¬ 
vaa. 

Arttu tuolta vaan 

Cat 

PC Paina Ctrl ja 9 pohjaan yhtäaikaa 
ja saat yhdeksän elämää. 

Zaxxon 

Amiga Kirjoita pelin alkuruudussa 
OATS, jos haluat lentää päin ammuk¬ 
sia. 

Lionheart 

Mene kyykkyyn, laita pause päälle ja 
paina Ctrl, fire-nappula ja Help yhtäai¬ 
kaa pohjaan, etkä enää kuole. Jos 
painat uudestaan Ctrhia ja liikutat hiir¬ 
tä, saat ukkelisi lentämään. Lopuksi 
vielä F1-F10 vaihtavat kenttiä. 

Lionbrain 

Deep Core 

Kirjoita pelin aikana TRAINER MODE. 

Krueger 


Kärkiliiga 

1. 4Q4GG41PFX3TKBKKKK 

2. CF5BPH44444JDCHJJH 

3. 7CF5FGBBBBB!2349!5 

4. WV4H2V77777FTGNDBJ 

5. 57B!D6KKGCK6L!Z498 

6. BZS4DZW6KYM7DW4ZVW 
Teemu 

Simpsons 

1. taso: Ammu kwik E martilla E:n 
kohtaan raketti ja sieltä lentää lisä- 
elämä. Osta pilli, käytä sitä tason 
viimeisen talon viimeiseen ikku¬ 
naan ja sieltä tulee ukkeli heittele¬ 
mään kolikoita. 

2. taso: Ensimmäisestä sementti- 
kohdasta pääset hyppäämällä kol¬ 
me kertaa toisen liikkuvan laatan 
päällä. Ärsyttävien keskipilarien 
päällä pitää hyppiä kolme kertaa. 

3. taso: Pelaa "onnenpyörää” 
magneetilla ja voitat varmasti. Nau¬ 
rutalossa Hassu-klovnilla on lisäelä- 
mä suussaan. 


mrzone 

Amiga Pelin alussa mene alas veteen 
ja ammu oikeaa alanurkkaa ja saat 
yhden lisäelämän. Tuhottuasi ensim¬ 
mäisen loppuvihollisen ammu jom¬ 
paan kumpaan ja saat kaikenlaista 
roinaa. 

Paavo Härkönen 

Super Wonder Boy 

C64 Hyppää neljännessä kentässä 
pilven päältä talon katolle, kulje katon 
toiseen reunaan, pudottaudu alennuk¬ 
selle ja mene aivan sen vasempaan 
laitaan ja saat kaksi riviä energiaa, 
energiapullon ja mikä parasta, et me¬ 
netä energiaa muihin kuin piikkeihin, 
laavaan ja aikaan, sillä viholliset ja 
heidän aseensa menevät lävitse. 

Jyri Ahia 

ll/lortal Kombat 

Amiga Sub-Zeron fataliteetti on (oi¬ 
kealle): alas, oikealle, alas ja oikealle 
+ nappi. 

Petri Järvinen 

EpicPinball 

PC Mene jonkin flipperin option-valik- 
koon. Paina siellä F1-nappulaa. Kas 
kummaa: sinulla onkin pelissä kuusi 
palloa. 

Harri Hirvasniemi 

Street Fighter 

Kirjoita juuri ennen ottelua HERO 
MAN ja muutut kuolemattomaksi. 

Peli-poika 

Ghosbusters II 

Amiga Activisionin logon tullessa nä¬ 
kyviin paina pohjaa yhtäaikaa Alt, Ctrl, 
S ja U. Sen jälkeen voit halutessasi 
vaihtaa seuraavaan kenttään paina¬ 
malla F1. 

Peluri 


20 eniten myytyä 
Amigan ja PC:n 
peliä nyt 

HUIPPU- 

ERIKOIS¬ 

HINTAAN! 


mmmmmmmmm 

Alone in the Dark II 

330,- 

Dungeon Hack 

300,- 

Fire & Ice 

280,- 

Gabriel Knight 

319,- 

Indy Car Racing 

300,- 

Jurassic Park 

260,- 

Larry 6 

330,- 

330,- 

Master of Orion 

Mortal Kombat 

249,- 

NHL Hockey 

329,- 

Police Quest IV 

319,- 

Quest for Glory IV 

329,- 

Raliy 

260,- 

Seal Team 

319,- 

Simon the Sorcerer 

300,- 

Starlord 

330,- 

Star Trek II 

300,- 

Subvvar 2050 

330,- 

Terminator Rampage 

300,- 

TFX 

360,- 

mmmmmmmmm 


Alien Breed II 

229,- 

Bart Vs. the World 

185,- 

Body Blows Galactic 

229,- 

Burning Rubber 

195,- 

Cannon Fodder 

240,- 

Combat Air Patrol 

240,- 

F-117A Nighthavvk 

260,- 

Frontier 

240,- 

Goal 

230,- 

Hired Guns 

249,- 

Jurassic Park 

185,- 

Mortal Kombat 

220,- 

Premier Manager 2 

220,- 

Simon the Sorcerer 

260,- 

Space Hulk 

280,- 

Stardust 

169,- 

Terminator 2 

220,- 

Turrican lii 

220,- 

Wiz 'n Liz 

229,- 

Zool 2 

195,- 


...ja ios suosikkisi ei ole tällä listalla, 
pyydä tarjous! Nämä erikoishinnat ovat 
voimassa postimyynnissä kuukauden 
ajan. 


TRIOSOFT 

931-213 0292 

fox 931-213 0538 

Postimyynti 
ark. 9-20, la 9-15 

Postiosoite: 

PL 78, 33211 Tampere 

Liikkeet: 

• Puutarhakatu 12, 
33210 Tampere 

• Kultarikontie 1, 

01300 Vantaa 


Lyhyesti vinkki kaunis... 
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4. taso: Saadaksesi arkun sisällön sinun 
täytyy hyppiä sen päällä muutaman kerran. 
Dinosauruksesta pääset hyppäämällä kolme 
kertaa sen pään päällä. Tullessasi paikkaan, 
jossa lattialaudat yksi kerrallaan vaihtavat vä¬ 
riä, hyppää ensimmäisen, toisen ja vielä kol¬ 
mannenkin väriä vaihtavan lankun päälle. 
Tämän jälkeen hyppää yläviistoon ja olet sei- 
nätiilen päällä. Hyppää vielä toisenkin kerran 
ja olet vielä korkeammalla. Siitä eteenpäin 
pystyt hyppimään joka toisella seinätiilellä. 
Kun seinän väri vaihtuu toista sama juttu, 
mutta vain tason korkeammalla. 

5. taso: Maggie antaa viimeisen kerättävän 
esineen. 

Auttaja 

Pang 

Amiga Aloita peli ja ota vaikeustasoksi EA- 
SY, DIFFICULT tai VERY DIFFICULT. Kun 
kartta, jossa voit valita ensimmäisistä kentistä 
mistä aloitat, tulee näkyviin, kirjoita WHAT A 
NICE CHEAT ja ruutu muuttuu vaaleanpunai¬ 
seksi. Nyt voit valita kentän mistä aloitat, 
mutta ole nopea. 

Peluri 


American Gladiators 

Amiga Kaksintaistelussa ole aivan paikallasi 
äläkä tee liikkeitä, niin vastustajasikaan ei 
tee. Anna vain ajan kulua ja saat pisteet ko¬ 
tiin. 

Peluri 

Kommander Keen 6 

PC Mene avaruusasemalle, jossa on kolme 
tehtävää. Mene tehtävistä alimmaiseen ja pai¬ 
na yhtäaikaa pohjaan F10 ja J, jolloin sinun 
pitäisi lentää. Pidä hyppynappia (saa sinut 
lentämään) pohjassa ja odota, kunnes tulet 
kuvaruudun ylälaitaan. Lähde seuraavaksi 
lentämällä vasempaan niin kauan kunnes 
vastaasi tulee ovi, josta menet sisälle. Sieltä 
pudottautuessasi saat kuusi lisäelämää ja vä¬ 
hän matkan päästä oikealta pääset ruudun 
läpi. Seuraavia näppäinyhdistelmiä painele¬ 
malla saa aikaan kaikkea kivaa: 

F10-B Border Color 
F10-T Sprite Test 
F10-S Slow Motion 
Mikko Lehtovirta ja Minä vain 

Commander Keen 4 

PC Piilotettuun pyramidiin pääsee näin: Me¬ 
ne ensin kuunsirppipyramidiin, hae keltai¬ 
nen timantti, käy laittamassa piikkimonttuun 
silta päälle ja kerää kaikki montun ympärillä 
olevat madot sillalle. Odottele, kunnes Kee- 
nin yläpuolelle ilmestyy suuri jalka. Nyt vain 
hyppäät jalkaan ja voila. 

Mr. Avulias 


Tuplatarjous 




Uusi upea 500 pelin CD-ROM -levy 

Vli^OO pelto PC-y hfeerc opivilte tietotein?, mukana mm. DOOM! l evy ei sisällä pakattuja tiedostoja! 

PcIi-CDja CD-ROM-asema 1 £QH _ 

Panasonic 'ifäB, fuplanopeus, Photo- CD yhteensopiva, multisession. 1 • W jr V ^ 



Amiga Action Replay -vinkkejä 


Peli 

Osoite 

Seuraus 

Assassin 

C05D06 

Tähdet 

Assassin 

C05BDE 

Elämät 

Blues Brothers 

45CA3 

Sydämet 

Chaos Engine 

C223BF 

Rahat/1. pelaaja 

Chaos Engine 

C223E7 

Rahat/2, pelaaja 

Hunter 

A89 

Aseet 

Hunter 

9B7 

Aika/minuutit 

Hunter 

9B9 

Aika/tunnit 

Hunter 

9FAB 

Polttoaine 

Hunter 

9F8B 

Ensiapupakkaukset 

Magic Pockets 

16E9-16F9 

Pisteet 

Magic Pockets 

1732 

Aika 

Ooops Up 

15F 

Elämät 

Ooops Up 

197 

Aika 

Paradroid '90 

126D 

Tuhotut robotit 

Populous 2 

C609D5 

Kokemus 

Speedball 

B219 

Maalit 

Stunt Car Racer 

1BB20 

Kierrokset 

Super Cars 2 

792D8 

Rahat/1. pelaaja 

Super Cars 2 

792D9 

Rahat/2, pelaaja 

Twinworld 

E337 

Elämät 

Twinworld 

F76D 

Esine l/avain 

Twinworld 

F6B6 

1. ammukset 

Twinworld 

F6B7 

2. ammukset 

Twinworld 

F6B8 

3. ammukset 

Venus the Flytrap 

8EBB 

Elämät 

Venus the Flytrap 

BB5E 

Ammukset 

Venus the Flytrap 

BF2D 

Aika 

Virus 

C9F1 

Ohjukset 

Arabian Nights 

C6BDBB 

Energia 

Arabian Nights 

C6BDBA 

Elämät 

Zool 2 

C186E9 

Energia 

Zool 2 

C18701 

Elämät 

Project X 

C0B933 

Elämät 

Stardust 

C193BB 

Elämät 

T-2 Arcade 

C0030C 

Krediitit 

Alien 3 

03696D 

Yritykset 

Alien 3 

0368A9 

Kranaatinheittimet 

Alien 3 

0368AB 

Kranaatit 

Oscar 

C3000B 

Energiat 

Pacmania 

0053EC 

Elämät 

Yo! Joe! 

C0316E 

Elämät 


Kaikki toimivat M-komennolla. 

Mortal ja Sami Tilli 


iHiikid 


Amiga Jos sinulla on täydet energiat, mene kauppaan ja osta li¬ 
sää energiaa eli tähti. Vaikka rahaa kuuluisi huveta, saatkin sitä 
lisää. Kun olet ostanut tähden, poistu kaupasta ja mene takaisin 
kauppaan ja voit ostaa tähden uudestaan. Osta kaikkea mahdollista, sil¬ 
lä et koskaan tiedä mitä saatat matkalla tarvita. Graveyard-tasossa pitää 
tehdä itsemurha salapaikkojen putoilevissa kivissä. Käytä kolikkoa 
Gent's toileteissa päästäksesi luolastoon (huomaa näkymätön ovi). 

Älä ammu mitään muuta kuin emosilmiä Wizball-tasossa saadaksesi 
Wizeroid-laivoja pelin lopussa. Saadaksesi megabonuksen koeta läpäis¬ 
tä kaikki yhdeksän Scrabble-ruutua. Sinulla pitää olla vähintään kah¬ 
deksan pikku kissaa voittaaksesi Zarkin laiva kilpailussa takaisin lin¬ 
naan. Neljällä timantilla ja purkinavaajalla voit avata tien rikkauteen. 
Käyttäessäsi Ladies toiletseja avaat tien tulivuoreen. 

Peluri ja Tuntematon 


Pelit m 2/1994 
















PELIMIES. 

TUPLAA ASIANTUNTEMUKSESI. 
TILAA UUDISTUNUT MIKROBITTI. 


Rakenna oma ro 



Taskutietokoneet 

DOS 6.2 ja 

Windows 3.11 

Amigan 

musiikki- 


Aina uudistusten yhteydessä sanotaan, että "säilytimme hyvät asiat ja 
heitimme pois huonot”. Ja - aivan oikein! - mekin sanomme niin. 

Itsehän sen parhaiten näet lukemalla uuden Mikrobitin. 

Mikrobitti on nyt painokkaasti PC-lehti unohtamatta kuitenkaan Amiga-käyttäjiä ja 
pelimiehiä. Matkalla taituruuteen tarvitset kattavia vertailuja ja testejä, joista on 
juuri sinulle hyötyä - kaikkine uusine ameriikan herkkuineen. 

Täysin uutta on “kädestä suuhun” -kuluttajasivut, joiden tieto on niin käytännön¬ 
läheistä, että hyödynnät sen saman tien. Samoin uskomme käyvän myös lisääntyvälle 
ohjelmointitiedoille. 

Pelaa oikein panoksin, ja tilaa Mikrobitti 12 kk nyt 228 mk. Puh (90) 120 670. 


Rake nna 0ma p c 
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nettavaksi, lohikäärmeen luolan 
päältä saamat rahat eivät nimit¬ 
täin riitä? Mitä tarvitaan noidan 
voittamiseen? Mitä kaupustelijal¬ 
le pitää antaa? Miten druidin ta¬ 
lon katosta roikkuvat yrtit saa, 
tai mitä tehdä hirven päälle ja 
entäpä kärryn pyörälle, joka on 
druidin seinää vasten ulkona? 
Mitä suurien kivilaattojen luona 
tehdään? Miten sepän oven saa 
auki? 


V autsi! Kysymyksiä satelee, 
samoin vastauksia. Muista¬ 
kaahan lukea kysymykset, 
vaikkei oma nimimerkki 
olisikaan kysymyksen alla: 
moni kun kysyy samaa asiaa. Ja 
muistakaa myös ratkaisupalvelu, lis¬ 
ta oli lehdessä 1/94. Lisää postia 
osoitteella 
Pelit 
PelitSeis 
PL 64 

00381 Helsinki 


olevan kytän ohi ja voiko siltä 
nyysiä muutakin kuin käsirau¬ 
dat? 

Juha ”the looser” Laffer 

Pyydä Billyltä avain. Mene mutahoi- 
tohuoneeseen, nosta kukat pois 
portailta ja mene ylös. Ruuvaa var- 
tiokameran ruuveja löysemmälle ja 
käännä kamera naisten suihkun 
tuuletusritilää kohti. Vartijan huo¬ 
mio kiinnittyy sinne ja sinä pääset 
pöllimään käsiraudat ja livahtamaan 
ohitse, -tl 


Kertakaikkinen idiootti 

Saat oveen avaimen, kun kutitat al¬ 
haalla nukkuvaa kääpiötä pöllönsu- 
lalla. Anna taikureille muumiolta 
nappaamasi tikku, jonka saat kun 
otat muumion takana roikkuvasta 
sideharson pätkästä kiinni. Noita 
voitetaan loitsuilla. Kaupustelijalle 
kaupataan jalokivi. Druidilta saa 
”sammankonluu”-kasvia vastaan tai¬ 
kajuoman. Sepän ovea ei tarvitse 
avata, -tl 

Dungeon Master 


Larry 6 


Simon the Sorcerer 


Miten saan mustaviittaisen mie¬ 
hen häviämäään? Miten jatkan 
siitä? 


Millä filtterin voi puhdistaa? 
Mistä lamppuun saa öljyä? Mitä 
pitää tehdä, jotta Shamara (par¬ 
vekkeella) joisi shamppanjaa? 
Mitä Merrilylle (altaalla) pitää 
tuoda ja mistä sen esineen löy¬ 
tää? Mitä Charille (mutakylvys- 
sä) pitää tuoda tai tehdä? Olen jo 
avannut sähköhuoneen oven. 

Larry-fani-94 
Pese filtteri keittiön pesualtaassa. 
Lamppuun saat öljyä samasta sellu- 
liittikoneesta, kunhan ensin olet 
korjannut sen ja Gammie on käyttä¬ 
nyt sitä. Shamara juo shamppanjaa 
vasta, kun on ymmärtänyt elämän 
tarkoituksen. Näytä hänelle kaikkia 
mahdollisia esineitä (huomaa, että 
tämä on pelin loppua). Charlottelle 
pitää viedä patterit, jotka saat varti¬ 
jan taskulampusta, kun autat häntä 
korjaamaan rikkomasi kulkuneu¬ 
von. Merrilylle pitää ensin tarjota 
drinkki, sen jälkeen pyytää altaan- 
vartija-Billyltä hyppytornin avainta 
ja tehdä siitä saippuan avulla kopio 
ja viilata avain Merrilyn omaan 
käyttöön, -tl 

Kuinka hyppytornin oven saa 
auki? Pääseekö vartiokopissa 


Miten saa rahaa, jotta voi ostaa 
vasaran? Miten saa Calypson jää¬ 
kaapin oven auki? Miten pääsee 
kääpiökaivoksen toisen vartijan 
ohi? Miten saa otettua sangon ja 
haavin suolla olevan otuksen ta¬ 
losta? Miten voi kaivaa Milrithin 
vuorelta? Mistä saa puuta puu- 
madoille? 

Jussi 

Lahjo vartija oluttynnyrillä, jonka 
näppäsit pubin ulkopuolelta (tuki 
tynnyri mehiläisvahalla). Rahaa 
saat, kun kauppaat kääpiökaivok- 
sesta saamasi jalokiven kauppiaalle. 
Suo-otuksen talossa syö soppaa ja 
kippaa toinen lautasellinen mukana 
olevaan näytepulloosi. Kolmannen 
lautasellisen aikana suo-olio lähtee 
ulos, sinä siirrät arkun ja menet sen 
alta paljastuvaan salakäytävään. Mil- 
rithiä kaivaaksesi tarvitset metallin¬ 
paljastimen, jonka saat puunhak- 
kaajalta. Puumadot tyytyvät mahon- 
kiin, jota löytyy puunhakkaajan ta¬ 
lon takan takana olevasta salakäytä¬ 
västä. -tl 

Miten kääpiöiden kultaisen oven 
saa auki? Mistä tai keneltä saa 
tarpeeksi rahaa taikureille an- 


Toivoton 

Ympäröi hänet FLUXCAGEilla, ja 
kun Kaaoslordi ei enää pääse liik¬ 
kumaan, FUSEa hänet, -nn 

Star Trek 25th Anniversary 

Olen juuttunut tehtävään 4 
(Another Fine Mess), jossa tava- 
taaan Harry Mudd. Olen tutkinut 
tietokonetta (iso keltainen pal¬ 
lo), käyttänyt komentosiltaa jne. 
Olen myös hoivaillut Muddia. 
Ratkaisussa sanotaan: jos näet 
Harryn tietokoneen luona, älä 
anna hänen jatkaa tuhoamis¬ 
taan. Kyseisessä kohdassa Kir- 
killä on 2 puhevaihtoehtoa: 1. 
Jatka vaan, tieto on voimaa, 2. 
Lopeta tai ammutan sinut, jol¬ 
loin Harry tiputtaa työkalunsa 
tietokoneen päälle rikkoen sen. 
Miten Enterprise kutsutaan? Jos 
käyttää Kirkiliä olevaa puhelin¬ 
ta, kuuluu sieltä vain rätinää. 
Kun yrittää käyttää komentosil¬ 
lan puhelinta tidee ilmoitus, että 
etäisyys on liian pitkä. Jos Spock 
käyttää komentosillan antureita 
(sensors) hän ilmoittaa, että En¬ 
terprisen kimpussa on Elassi-pi- 
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raatteja. Eli miten niissä ja mil¬ 
loin Enterprise kutsutaan? Mi¬ 
nulla on ratkaisu ja peli on alku¬ 
peräinen. 

Mantelinperijä 


KGB 

En pääse Chapter l:n tehtävästä 
läpi, koska pomo valittaa, että 
päästin amerikkalaisen pakene¬ 
maan. Pitääkö amerikkalainen 
ottaa kiinni, ja miten? Ja kuinka 
pääsen seuraavaan tehtävään? 
Olen myös ottanut kuvat lapuis¬ 
ta, joissa on salaviesti ja laittanut 
laput takaisin paikoilleen. Pitää¬ 
kö ne jotenkin yhdistää, jotta 
viestistä saa selvää? Miten? 

Salainen agentti Sergei V. 
Jenkki pääsee aina karkuun, joten 
älä välitä. Sen sijaan katso lapuista 
ottamiasi kuvia, joista pitäisi tulla 
salaviesti. -nn 

Mitä hotellissa pitää tehdä? Jos 
menee ulos joku ampuu ja peli 
käskee tehdä jotain, ennen kuin 
menee ulos. 

Please help me 

Mikäli olet toisen päivän alussa, 
katsopa wc:n loistelampusta löytyi¬ 
sikö sieltä pikku viesti, -nn 

Lands of Lore 

Mistä löydän avaimet Urbanian 
kaivosten 4 tason oviin? Toinen 
ovi tarvitsee kaksi avainta. Toi¬ 
sen avaimen löysin Orinin luu¬ 
rangon luota, niistä löydän toi¬ 
sen? Samalla tasolla on myös 
toinen ovi, johon en löydä 
avainta. Ovea ei saa auki tiirikal¬ 
lakaan vaan peli sanoo, että luk¬ 
koa on mahdoton tiirikoida. 
Mistä löydän avaimen? 

Raivarin partaalla 

Missä on paikka, jossa voisi se¬ 
koittaa ainekset eliksiiriksi? Mis¬ 
tä löytää pään alttarille? 

Simo Mäkinen 

White Towerissa, ilmeisesti olet löy¬ 
tänytkin oikean alttarin. Nyt ei puu¬ 
tu kuin Cup of Faith, joka sekin on 
White Towerissa. -nn 

Mitä tekee pyramidin muotoisel¬ 
la avaimella? Miten löydän pa- 
rannusjuoman aineosat? Puut¬ 
tuu vain Blood from a Stone ja 
Mystic reagent called Mother 
earth. Miten saa Mining compa¬ 
nyssä olevan juuttuneen oven 
auki? Sitä ei voi tiirikoida, koska 
sen pitäisi aueta napista. Mihin 
tarvitsen bronze horseshoea? 

Venom ”Borgh” Polydectos 
Pyramidin muotoista avainta tarvit¬ 
set lopussa. Blood from a Stone tar¬ 
koittaa Urbish Minestä löytyvien ki- 
vihirviöiden jälkeensä jättämää ”sy- 
däntä”, Mystic reagent löytyy Yvelin 
kaupungista, -nn 

Mitä Blood Stoneilla pitää tehdä? 
Mistä kerroksesta löytää ryhmän 
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kolmannen jäsenen? Montako : 
tasoa kaivoksessa on? 

Bacatta • 

Ne käytetään parannusjuomaan. ; 
Katsopa lehden 1/94 LOL: Urbish : 
Mines -juttua, -nn 

Mistä Cup of faithin löytää? Mi- ; 
ten pääsee sortuneen sillan yli, : 
jonka takana on linna. Tarvi- j 
taanko 30000 Silver crownsia • 
maksanutta tikaria? Mitä pitää • 
tehdä neljälle seinällä oleville i 
napeille valkoisen tornin toises- l 
sa kerroksessa kuoppien jäi- l 
keen? • 

Kaksi kaverusta • 
White Towerista. Sillan yli ei pääse : 

mitenkään. Tikaria tuskin tarvitaan. I 

• 

• 

Missä on Nathalien, jonka pitäisi • 
tietää, miten pääsee salatietä pit- : 
kin linnaan? Missä on Catwalk l 
caves? Miten listitään White To- • 
werin käärmemäinen aave haa- • 
mutasolla? I 

Missä mennään : 
Nathalien on Yvelissä. Catwalk Ca- • 
vesiin pääset torjuttuasi örkkihyök- • 


käyksen. Aave ei ole itse asiassa : Mitä seuraavaksi? Olen antanut 
olento, vaan loitsuefekti. Eli tapa • karvat mutantille, tuhonnut ro- 
loitsijat. -nn • botin laivan edessä ja saanut lai- 

• vasta jonkun lapun. Annoin ka- 
Olen jumissa valkoisen tornin 3. : setin miehelle, joka seisoi luolan 
kerroksessa: miten saan haamut j edessä. Se puolestaan antoi dis- 
tapettua (siis helpommin kuin • ketin. 

miekalla tai taioilla)? Entä mitä • Onneton sämpylä -94 

pitää tehdä neljälle napille, jotka : Ota metallikasasta kynä ja posti- 
ovat tornin toisessa kerrokses- : merkki. Mene portaista oikealle ja 
sa? (Tarkoitan nappeja, jotka \ tiputtaudu alas puhelinkasan vie- 
ovat pitkän käytävän pohjoissei- • reen. Ota puhelin. Mene ylös va- 
nällä kuoppa huoneesta pohjoi- i semmalle ja rotkosta alas. Ota 
seen.) Täytyykö 1. kerroksen alt- : maasta kirje. Ja niin edelleen, -tl 
tarilla (altar de Blanca) tehdä jo- • 

tain? Apuva j Prince of Persia 2 

Mikäli sinulla on Emerald Bladet, : Olen juuttunut tasolle,, jonka Io¬ 
niin helpompaa tapaa tappaa haa- • pussa on tasanne, missä palaa 
muja ei ole. En muistaakseni kos- • liekki. Pääsen kyllä näkymättä¬ 
kään keksinyt napeille käyttöä. Alt- i mälle tasanteelle, mutta en pi- 
tarilla tehdään parannusjuoma. -nn : demmälle. 

: Avuton 

Curse Of Enchantia l Saako sinisen liekin jotenkin 

Miten pystyy ottamaan kalakau- l pöllittyä mukaan (löytyy hauk- 
pasta happipullon? : kamiesten linnasta tasolta, jossa 

JaniJästipää • takana seinällä lukee: Who ever 

Happilaitteesta käy kalamalja. -tl • steals the Aarne, he must die.) 



alsta on tällä kertaa hir¬ 
muisen iso, sillä olette lä¬ 
hettäneet mahtavan pinkan 
vastauksia. Nyt tulee lähes 
kaikkiin kysymyksiin Pelit- 
lehdistä 7,8/93 (ja osaan 1/94) mai¬ 
niot vastaukset. Olemme todella 
kiitollisia avusta, sillä emme millään 
tiedä itse kaikkia vastauksia, varsin¬ 
kaan vanhempiin peleihin. 

Palkitsemme tällä kertaa Juha E. 
Niemisen, joka kirjoitti nipun vas¬ 
tauksia siististi ja liitti mukaan osoi¬ 
tetietonsa. Tulossa on upea Pelit- 
kassi. Kiitoksia kaikille muille, ja 
jatkakaa ihmeessä auttamista, tämä 
on UPEAA! 

Shadow of the Beast 3 

Nupille ja Nahalle (Pelit 8/93): Oi¬ 
kealla puolella lintua on patsas, jo¬ 
ka syöksee tulta. Ammu pöydän 
kummaltakin puolelta jalat pois (lii¬ 
kuttamatta pöytää) varoen ettet am¬ 
mu keskustukea. Hyppää iloisesti 
pöydän oikeaan reunaan jolloin 
pöydän vasen reuna nousee ylös. 
Ammu patsas, jonka seurauksena 
se tippuu pöydälle. Työnnä hökö¬ 
tystä niin pitkälle vasemmalle kuin 
se menee, nouse rappuset ylös ja 
hyppää pöydän oikeaan reunaaan. 

Zhirinovski 

Prince of Persia 

Apua Jani Jästipäälle (Pelit 8/93): 
Sillan jälkeinen portti avataan ja 


suljetaan ruudun oikeassa laidassa 
(avaat portin automaattisesti kun¬ 
han et hypi yli). 

Portin aukipitäminen: Kohtaat 
luurangon sillalla, liikkumalla 
eteenpäin ja puolustamalla pääset 
ohi. Nyt et saa päästää luurankoa 
juoksemaan oikealle porttia sulke¬ 
maan. (Lyö miekalla niin se kään¬ 
tyy taas kasvokkain). Nyt miekkaile 
luurangon kanssa niin että se pe¬ 
rääntyy edelläsi oikealle. Jossain 
vaiheessa silta alkaa sortua (silta- 
pölkyt heiluvat) tällä hetkellä kään¬ 
ny vasemmalle ja koeta ehtiä ottaa 
askel, silta hajoaa aitasi ja ehdit 
(ehkä) tarttua ehjään sillanosaan. 
Luuranko tippuu rotkoon sillan ha¬ 
jotessa eikä pääse sulkemaan port¬ 
tia. Menetät miekan rotkoon, mutta 
uusi löytyy myöhemmin. Paikka on 
melko hankala ja vaatii hieman har¬ 
joittelua. Sitkeyttä! 

Prince Maniac 

Ultima 7: The Black Gate 

Boromirille (Pelit 8/93): Päästäk¬ 
sesi Penumbranin luokse sinulla tu¬ 
lee olla vasara, lankakerä, kultakim¬ 
pale ja sormus. Penumbran on nu¬ 
kuttanut itsensä ikuiseen uneen ja 
jotta voisit puhua hänelle pitää hä¬ 
net herättää Awaken-loitsulla. Pe¬ 
numbran tarvitsee neljä kappaletta 
mustia kiviä ennen kuin pystyy 
ajattelemaan kunnolla. Näitä löytyy 
muun muassa Covesta ja Rudy 
Omin talosta. Siellä vieraillessasi 


kannattaa ottaa Rudy Oman taika¬ 
sauva, joka on välttämätön pelin 
selvittämiseksi. Kun olet saanut 
kaikki neljä kimpaletta mustia kiviä, 
vie ne Penumbran talossa oleville 
jalustoille, yksi kullekkin. Nyt voit 
puhua uudestaan Penunbralle. 

Duck 

Dune 2 

Nimimerkille Hullut Amigistit (Pe¬ 
lit 8/93): Atreidesilla voi taistelu 
seiskassa rakentaa ornithoptereita, 
kun rakentaa ensin Starportin ja sen 
jälkeen IX Research Centerin. Nyt 
voit päivittää Hi-Tech-tehtaan ja ra¬ 
kentaa ornithoptereita. Harkonne- 
nien seiskassa voi rakentaa Devas- 
tatoreja samalla stragegialla, eli ra¬ 
kenna Starport, sitten IX, ja voit 
päivittää raskasajoneuvotehtaan 
(päivitys pitää tehdä yhteensä aika 
monta kertaa) ja rakentaa 800 kre- 
dua maksavia Devastatoreja. 

Tiukoissa paikoissa kannattaa 
muuten viedä kaikki savuttavat De- 
vastatorit äkkiä pois rakennusten 
viereltä, koska jos sinulla sattuu 
olemaan vaikka punaisella oleva 
Rocket Turret ja sen vieressä posah- 
taa Devastator, saat sanoa sille hy¬ 
västi. Harkonnenien seiskassa kan¬ 
nattaa rakentaa parikin ohjustornia 
alussa vihollisten ornithoptereiden 
varalta. 

Lightning Dolt 

Dark Queen of Krynn 

Jumittuneelle (Pelit 8/93): etsiydy 
manuaalissa olevan kartan peais- 
teella itäpuolella olevaan halliin ja 
suorita merihaltijain tehtävät. 

PJM 
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Miten saman tason oven saa au¬ 
ki? Itse pääsin kerran kai säkällä 
seuraavalle, johon sitten jäin ju¬ 
miin. Mitähän ruskealle isolle 
hämähäkille pitäisi tehdä, entä 
häijyille prinssin peilikuville? 
Mistä löytyy tie eteenpäin? Miten 
tulimiekan saa mukaan? 

Prince Maniac 

Olen päässyt Kotka-miehien lin¬ 
naan ja sieltä vielä eteen päin 
monta ruutua, kunnes tulee sel¬ 
lainen kohta, missä on iso sini¬ 
nen liekki ja iso saalistava kot- 
kapatsas. Mitä teen? 

K. Tuhkanen 

Eyeofthe Beholder 3 

Mitä täytyy tehdä Maagien Killan 
kohdassa, jossa seinässä lukee: 
The hand of the learned holds 
the key? Sumu heittää takaisin 
kummallakin puolella. Onko 
Myth Dragonin kaupungissa 
(siis itse kaupungissa) mitään 
erityistä tehtävää? 

Pikku Myy 


Hero's Quest 1 

Jussi (Pelit 8/93) ei päässyt 
Antwerpin lähellä olevaan luolaan, 
eikä Baba Yagan mökkiin. Kyseessä 
on bugi, josta selviää kytkemällä 
F4:stä ”High Speed Hero” pois pääl¬ 
tä. 

PJM 

Star Control 2 

Mupperglad II:lle ja Starmanille 

(Pelit 8/93): saat Sylandrot tajua¬ 
maan virheensä puhumalla heille 
luotaimen ohjelmasta; he kertovat 
sinulle aihokoodin. Kohdattuasi 
luotaimen, ota siihen yhteys ja valit¬ 
se ”Transmit self-destruct code!” ja 
taistelu on voitettu. Näin et kuiten¬ 
kaan saa RU:ta vihollisestasi. 

Quasiavaruudessa oleva Arilou- 
den koti on oikealla ylhäällä oleva 
isompi aukko. Tehowarppimootto- 
rin saat, kun haet Arctuksesta Ur- 
Quanin hylystä moottorin ja kus¬ 
kaat sen Ariloulle. Poimunopeuk- 
siin pääsee katsomalla manuaalista, 
mikä näppäin tuo käskyvalikon 
esiin. 

Syreenien alukset saat, kunhan 
ensin todistat Talanalle, että Myco- 
nit tuhosivat heidän planeettansa. 
Tällöin saat mukaasi Syreenien 
koodieksperttejä jotka aukaisevat 
Ur-Quanien alusvaraston oven. Os¬ 
ta MelonrQmeilta infoa Myconien 
tavoista ja lennä sitten Myconien 
alueelle. Etsi planeetta, joka on tul¬ 
ta ja tulikiveä. Sieltä löydät myco¬ 
nien munankuoren energiaskan- 
nauksella, jonka näytät Talanalle. 

Spathit taasen menevät orjakilven 
alle maailmanlopun alkaessa, eli sil¬ 
loin, kun Koh-Arit voittavat Ur-Qua- 
nit ja lähtevät "siivoamaan” galak- 
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Olen mennyt pois hautausmaal¬ 
ta portin kautta metsään. Met¬ 
sästä löydän ikuisesti palavan 
soihdun, mutta miten pääsen 
metsästä pois? 

Jumittunut 

Bart vs. Space mutants 

Mitä täytyy tehdä 4. tason loppu¬ 
puolella kohdassa, jossa vieritys 
pysähtyy ja ylhäältä alkaa pu¬ 
toilla örkkejä, mutta mitään 
muuta ei tapahdu? 

Haluan tietää 


Miten Moelle voi soittaa puhelin¬ 
kopista? Mitä esineitä kannattaa 
ostaa? 

Järo & Petri 

Shadovv of the Beast S 

Kuinka selvitetään ongelma, jos¬ 
sa on pata, jota voi liikutella va¬ 
saroilla, jääkuutio ja katosta 
roikkuva palkki, jossa on piikke- 
jä? 

Haluan tietää 

Dune 2 

Saako toista Death Handia ja jos, 
miten? Olen jo yhden Death 
Handin ampunut. 

Janne The evil Harkonnen 

Miksi Emperor voi ampua Death 
Hand -ohjuksen taistelu yhdek¬ 
sässä, vaikka pelaan Harkonne- 
nin talolla? Voiko taistelussa ra¬ 
kentaa mitään, mistä on hyötyä 
sen läpipääsemiseksi? 

Tilt, Talt 


Loom 

Mistä saa Spin-loitsun? Entä F- 
nuotin? 

Hemu 

Spinin saat muistaakseni vesipyör- 
teestä. Nuotinkin muistaakseni, 
mutta enpä ole varma, -tl 

Martian Dreams 

Olympos-vuoresta pitäisi löytyä 
radiumia dream machineen, 
mutta kun ei löydy kuin pieniä 
hippuja. Mistä löytyy isompi 
kökkö? Rockwormin kotelosta¬ 
ko? 

Jan 

X-Wing 

Miten Tour of Duty n tehtävä 
kymmenen, jossa STD Intrepid 
pitää tuhota päästään läpi? Kuo¬ 
len, vaikka minulla ja kaikilla 
siipimiehilläni on Topace-luoki- 
tus. 

Simo Mäkinen 

Älä jää leikkimään TIE-hävittäjien 
kanssa, vaan eliminoi Intrepidin 


suojakenttägeneraattorit (ne kaksi 
palloa komentosillan päällä). No¬ 
peimmin tämä käy ampumalla 2 
kertaa 2 protonitorpedoa suora- 
suuntauksella. Y-Wingit huolehtivat 
Intrepidin tuhoamisesta, -nn 

The Lord of the Rings vol.l 

Mitä pitää tehdä vanhan metsän 
jälkeen? Miten saa liljat? Kun 
Bombadil kokeilee sormusta, yk¬ 
si porukasta katoaa. Mitä Ruudd 
Oakin kanssa pitää tehdä? 

Sauron 

Eric The Unready 

Mitä pitäisin tehdä Blicester 
Castlessa? Ja miten ostan drin¬ 
kin tavernasta? 

The Two-headed Squirrel 

Crisis in the Kremlin 

Miten saisi nostettua reservesiä, 
kun se koko ajan menee enem¬ 
män miinuksille? Ulkomaisten 
velkojen takaisin maksu ei auta. 

Esko Aho 



siä. Tätä voi viivyttää usuttamalla 
Utwigit ja Supoxit Koh-Arien kimp¬ 
puun. 

PJM 

Ultima 7: Serpent isle 

Tietämätön (Pelit 8/93): Cantara 
Monitorissa tietää ritaritestistä. Kre¬ 
matoriosta kuulet, missä lordi Mars- 
ten on. Kryptaan pääsee koillisessa 
olevan verhon takaa. Pyydä lordilta 
lupaa osallistua kokeeseen. Kun vi¬ 
heltää, niin juokse... 

PJM 

Ultima Undervuorld 2 

Jäämaailman kontrollikeskuksessa 
oli liian monta liikkuva osaa Death 
Knightille (Pelit 8/93). Jotta avai¬ 
meen pääsee käsiksi, käännä vipu, 
nappi ja ketju yläasentoon. Ovelle 
pääsee, kun käännät vivun ja napin 
ala-asentoon, lopuksi paina vielä 
napista. 

PJM 

Eternam 

Black Baronille (Pelit 8/93): 1. 
Liekkien läpi pääset näin: kastele it¬ 
sesi vuotavien silmien alla niin, että 
olet double-soaked. Sitten nopeasti 
liekkien läpi. 2. Duken linnan 2. 
kerroksen huoneeseen ei tarvitse 
mennä vielä. Sinne pääsee myö¬ 


hemmin huoneesta, josta löysit si¬ 
pulinkuoret (sängyn vierestä). 

Dick van Duck 

Star Flight 

XY:lle (Pelit 8/93): Black Eggiä tar¬ 
vitset ainakin Crystal Planetin tuho¬ 
amisessa. Ensin Crystal Orhilla sel- 
viät puolustuksesta, sitten Crystal 
Cone kertoo tarkan paikan ja sen 
jälkeen käytät Black Eggiä. Tämän 
jälkeen kaiken pahan lähde on tu¬ 
hottu. 

AJS 

Lord of the Rings 2 

Tim Strikerille: Riippuu, kumpi 
kerta on kyseessä, ensimmäinen vai 
toinen. Tässä kummankin ratkaisu: 
1. Kuljettuasi sillan yli mene vsem- 
malle ja lähde kävelylle Puuparran 
kanssa. Kalliolla kysy Sarumanista. 
Vastaa kokouksessa esitettävään ky¬ 
symykseen myöntävästi. 2. Lähde 
Quickbeamin kanssa hakemaan 
Enttivettä Puuparran salapaikasta. 
(Ei kovin salainen, metsän vasem¬ 
massa päässä alareunassa.) Sitten 
viet kahdelle entille Enttivettä. Toi¬ 
nen löytyy vasemmasta yläkulmasta 
vuorten luota ja toinen oikeasta 
reunasta ison aukion ylänurkasta. 

MTL the great GameMAN 

Iflfing Commander 

Rapier: Kyllä tukialukselle voi las¬ 
keutua, vaikka sitä ei näykän. Mutta 
lennä hyvin hiljaa noin 1500 metriin 
oletetusta paikasta. Jos tukialus ei 
hoida hommaa, ota uusi suunta ja 
yritä uudestaan. Pian voi tulla ko¬ 
konainen ryhmä, jota ei näy ollen¬ 
kaan, paitsi tutkassa. Tosin niistä 


kyllä näkyvät moottorin liekit, jos 
olet tarkkana. Jos homma toistuu, 
tallenna pilotti ja ja lataa peli, ja yri¬ 
tä uudestaan. 

Star Post Killer 

Rapier: Jos sinulla on Amiga 500 
puolen megan lisämuistilla, tarvitset 
lisää muistia, jotta tukialas näkyisi. 

Henkka 

Bubble Bobble 

Ville ja Matti Pelit 8/93: Kuolemat¬ 
tomat saa painamalla L-kirjainta oi¬ 
keassa kohdassa. Tämä toimii vain 
C64:ssa, paina ennen pelin alkua. 

Ari 

Civilization 

Lord Suhille: Amigan versiossa ei 
näy rakennuksia ja taloja, jos lisäle- 
vyasema on päällä. Pelaa siis peliä 
vain yhdellä asemalla. 

Simo Mäkinen 

fflaniac Mansion 

Toivoton Pelit 8/93: Olet luultavas¬ 
ti äänittänyt ääntä kasetille väärältä 
levyltä. Sinun pitää äänittää levyltä, 
jolla lukee Tentacle Mating Calls. 
Sen löydät Green Tentaclen huo¬ 
neesta. 

The Two-headed Squirrel 

Treasures of the 
Savage Frontier 

Jumiutuneelle Pelit 8/93: Cortar- 
rasta ja Siulajiasta selviät taikomalla 
detect magicin tai despel magicin. 

PC-man 


Dungeon Master 

Aatu Aivoton Pelit 6/93:ssa kyseli 
neuvoa teleportin ohi pääsemiseen 
tasolla 6. Teleportin ohittamiseen ei 
kuitenkaan pelkkä oikea rytmitys 
riitä, vaan kaikki vähänkin paina¬ 
vammat tavarat on heitettävä pois. 

T.T. 

Dark Queen of Krynn 

Meditoiva Guru Pelit 6/93:ssa ky¬ 
seli oraakkelin palasia Kristophanin 
haudoissa. Kulje ympäriinsä search- 
käsky päällä, niin löydät ne. 

T.T. 

The Last Ninja 1 

Ari-Pekka Hirsimäelle Pelit 7/93: 
Olet löytänyt kaikki tavarat. Nyt si¬ 
nun pitää mennä lohikäärmeen 
luokse, joka on suon toisella puo¬ 
lella. Heitä savupommi sen naaman 
eteen. Jos lohikäärme vajoaa alas, 
pystyt juoksemaan sen ohi. 

Mikko Huttunen 

Day of the Tentacle 

Hoagielle, Pelit 7/93: Täydentäisin 
Tuijan vastausta: ota Hoagiella Fre- 
din labrasta nuija, ja vaihda se Ned 
tai Jed Edisonin (taiteilija yläkerras¬ 
sa) vasaraan. Patsaan käsi vaihtuu 
nykyisyydessä toiselle puolelle. 

Lucasfan 

zak McKracken 

Speedy Keinoselle: Marsissa ole¬ 
van oven saa auki, kun antaa pop- 
patohtorille golfmailan. Kyläläiset 
esittävät tanssin. Nappuloita pitää 
painaa kyykkyynmenojärjestyksen 
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Jurassic Park 

Olen juuttunut 5 levelin Tyran¬ 
nosaurukseen. 

Compy 

...etkä ole varmasti ainoa. Etsi tason 
alusta öljytynnyri, tiputa se alas, py¬ 
säytä Rex Aareilla niin, että sinulla 
on vielä yksi jäljellä, kun tynnyriä 
pitkin ylität ojan, jolloin heität sen 
viimeisen öljyyn, joka syttyy pala¬ 
maan, ja Rex ei pääse kimppuusi. 
Minulla kesti noin kolme tuntia, 
-nn 

Miten ekasta radasta löytää ty¬ 
tön? Olen löytänyt vain pojan. 

Niki Lauda 

Tyttö löytyy viemäreistä. Tytön saa 
mukaansa työntämällä viemäreistä 
löytyvän arkun hänen viereensä. 
Tyttö hyppää arkulle ja arkun voi 
työntää viemärin sisäänkäynnin 
luokse. Viemäriin pääsee avaamalla 
tietokoneella bunkkerin oven ja ke¬ 
räämällä bunkkerista työkalut, -nn 

Mitä minun täytyy tehdä neljän¬ 
nessä kentässä? 

Avuton 


Jos kysessä on Tyrannosaurus-kent¬ 
tä, katso edellisiä vastauksia. Ken¬ 
tästä pitää vielä löytää yksi kappale 
avainkortteja, -nn 

Prehistorik 2 

Olen juuttunut jäämaailman en¬ 
simmäiseen tasoon, en pääse sii¬ 
tä yli enkä ali. Voisiko joku aut¬ 
taa minua? 

Helppivä!!! 

Ularhead 

Mitä tehtävässä, jossa pitää saa¬ 
da Berzerkerin kiinnostus pois 
itsestään, pitää tehdä? 

Phoenix 

Jos Berzerker roikkuu perässäsi, 
niin mitäpä jos näyttäisit hänelle 
avaruuden nähtävyyksiä: esimerkik¬ 
si sen järjestelmän, jossa on musta 
aukko?-nn 


It came from the Desert 3 

Kuinka ihmeessä saan sairaalan 
alakerrassa olevan kassakaapin 


auki? Olen saanut selville kolme 
eri numeroa, mutta ovi ei silti 
aukea vaikka kuinka pyörittää. 

Mämmikoura murtovaras 

Cadaver 

Miten neljännellä tasolla saa Qu- 
eens libraryssa olevan arkun au- 


Ultima Undermorld 2 

Pääseekö Shire of Spiritualityn 
luokse käyttämättä portal-tai- 
kaa? Missä portalia pitäisi käyt¬ 
tää ja mitkä riimut siihen tarvi¬ 
taan? 

Heimo Huima 

Tarkoittanet Ethereal Vöidissa ole¬ 
vaa shrineä, vai? Oikea tapa on mo¬ 
nimutkainen, oikotie onneen on 
seuraava: kerää uniruohoa (mm. 
Carnage Pitsin Hall of Losersista, 
ota toinen käteesi ja klikkaa se kä¬ 
dessä ruudun ulkopuolelle, jolloin 
sen pitäisi jäädä kursoriksi. Nuku 
painamalla F10. Siirryt unessa shri- 
nelle, jolloin voit tiputtaa Moonsto- 


perusteella. Lisäksi tarvitset tikkaat, 
että yletyt ylimpiin nappeihin. Lei¬ 
vän saa murskaksi tunkemalla sen 
kotona pesualtaaseen ja painamalla 
nappia. Leivänmurut saa talteen 
avaamalla putken jakoavaimella. 
Muruilla houkutellaan lintua, jota 
tökätään sinisellä kristallilla. 

Pate 

Prehistorik 2 

Nuijamiehelle Pelit 8/93: Kenttine 
koodeja: 3C01, 99A2. 

Lucasfan 

Toiseksi viimeinen taso on CDD4. 

Juha E. Nieminen 

Conquest of Camelot 

COCrlle: Kun tulet laivalla kaupun¬ 
kiin, seuraa ensin pikkupoikaa. 
Vanha mies kertoo jumalattarista, 
kun kysyy. 


King Arthurille: Käärmeistä ei voi 
eikä pidäkään selvitä. Aavikolla me¬ 
ne oppaan osoittamalta lähteeltä oi¬ 
kealla ja etsi toinen juomapaikka. 
Juo siellä ja mene Jerusalemiin, jos¬ 
sa myy aasi ja ostele tavaroita. 

Sierra-hullu 

Police Quest 3 

Jamppa T:lle: Moottoritiellä pysäy¬ 
tä ylinopeutta ajavat tai vastaavat. 
Kun pysäytät rattijuopon, tee hänel¬ 
le koe: osaako hän kävellä suoraan. 
Syytä miestä rattijuopumuksesta. 
Hullua voi syyttää myös mielenhäi¬ 
riössä yleisellä paikalla oleskelusta. 

Sierra-hullu 


Jones on the Fast Lane 

Pisteet nousevat, kun opiskelee 
kahta ainetta yhtä aikaa. 

L.S. 

Quest for Tires 

I'm lost kyseli, miten pääsee nuijaa 
heiluttavan ”ukon” ohi. Nuija on 
vaarallisen vain ollessaan alhaalla, 
joten yritä junailla pomppimisrytmi- 
si sopivaksi sen kanssa. Jos pääset 
eteenpäin, jonkin ajan kuluttua vas¬ 
taan tulee muuten samanlainen 
paikka, mutta ukon tilalla on iso 
käärme. Se puolestaan on vaaralli¬ 
nen vain kurkistaessaan ulos kolos¬ 
taan. 

Lasse Mattila 

Cosmo's Cosmic 

Tyrannosaurus Rex kyseli pelin 1. 
osan loppua. Odota reunalla, kun¬ 
nes leijuva alus tulee alapuolellesi. 
Loikkaa sen päälle ja samaten heti 
takaisin ylös turvaan. Päällehyppyä 
joutuu toistamaan muutaman ker¬ 
ran. 

Tvvins 

Elvira 

Kuninkaalle Pelit 1/94: Tukin saa 
sytytettyä kuumalla kekäleellä, jon¬ 
ka voi hakea pihdeillä keittiöstä. 
Pihdit saa kidutushuoneelta. Tornin 
tuhouduttua sieltä löytyy arkku, 
jonka saa auki avaimilla. Ensimmäi¬ 
sen avaimen saa Elviralta, kun on 
tappanut kokin ja antanut hänelle 
Glowing Pride -loitsun. Toinen on 
haukalla, joka leijailee niityllä, joten 
ammu se alas. Kolmas löytyy kidu- 
tushuoneesta. Neljäs on jousimie- 


hellä, jonka olet ampunut alas valli- 
hautaan (olethan?). Vallihautaan 
pääsee hautaholvien ruumisarkun 
kautta. Viidennen saat hevostalleita, 
rengastetun kiven takaa. Kuuden¬ 
nen ja viimeisen omistaja olet, kun 
tapat kapteenin magiaa hyväksi 
käyttäen. Örkki tapetaan katakom¬ 
beissa Fire Wall- ja Palmlight-loit- 
suilla. 

Juha E. Nieminen 

Castle of Doctor Brain 

??? pohti, mistä saada oikea järjes¬ 
tys kirjahyllyn kirjoille. Ratkaisu 
edellyttää, että olet ratkaissut kaikki 
puzzlet ja saanut rubiininvärisen 
avaimen. Tyrkkää avain samassa 
huoneessa olevan laatikon rubiinin- 
väriseen lukkoon ja ota laatikosta 
rubiininvärinen sormus. Käytä sor¬ 
musta sekaviin ohjeisiisi ja niistä ru¬ 
peaa saamaan selvää. Noudata oh¬ 
jeita ja peli on läpi. 

Juha E. Nieminen 

Ultima 7: The Black Gate 

Kuusi tuntia päivässä pelaava 

Pelit 5/93: Tetraedri eli kolmio löy¬ 
tyy pitkän luolaston päästä, jonka 
sisäänkäyntinä toimii eräs luola. 
Kun löydät kolmion, pitää sinulla 
olla kädessäsi Etheral ring, jos mie¬ 
lit sisään. Sormus löytyy hullun 
sulttaanin talosta, Spektranilta. Sor¬ 
muksen täytyy myös olla taikavoi¬ 
mainen. Penumbra muuttaa sen sik¬ 
si, kun viet sen hänelle. 

Juha E. Nieminen 

Commander Keen a 

Apua kaipaavalle: Mene kuupyra- 
midiin ja kerää madot yhteen ka¬ 



nen. Herää, tiputa maahan yksi 
Moonstone, loitsi Gate Travel, kerää 
kivi, käytä Altaran sauvaa, kerää 
Moonstone ja loitsi Gate Travel. Mi¬ 
käli et ole päivittänyt UW2:si, saat¬ 
taa huijaus tuottaa ongelmia myö¬ 
hemmin. Päivitys löytyy esimerkiksi 
Pelit-BBS:sta. -nn 

En pääse The tomb of Praecor 
Lothiin (enkä The Etheral Void- 
siin paitsi Scintillus Academyn 
kuuportin kautta), koska en löy¬ 
dä Scintillus Academyn black- 
rock gemiä. Minulla on kaikki 
muut blackrock gemit paitsi 
Scintillus Academyn, Tomb of 
Praecor Lothin ja Etheral void- 
sin. Läpipeluuohjeiden mukaan 
Scintilluksen blackrock gem pi¬ 
täisi löytyä 8. tason pentagram- 
min luota, mutta minä en löydä 
sitä sieltä. Onko kyseessä bugi? 
(Palvelijat eivät ole lakossa.) 
Mistä löytyy ex-riimu? 

Auttakaa minua eteenpäin! 
Kyllä se kivi on pentagramissa, oli¬ 
sikohan bugi? Ex-riimua en muista, 
-nn 


saan. Hyppää ilmestyneeseen jal¬ 
kaan. 

Minä vain 


Operation Stealth 

Jonh Glamesille: Lentokentällä 
kurkista lehtiautomaatin kolikon- 
palautusaukkoon. Tunge raha toi¬ 
seen reikään, saat lehden. Lehdes¬ 
sä mainitaan jokin maa. Mene ves¬ 
saan ja avaa laukku. Näpelöi lasku¬ 
konetta, alta paljastuu salalokero. 
Tee nyt koneella itsellesi senmaa- 
lainen passi, joka lehdessä luki. 
Nyt vartija päästää sinut ohitse. 

Fleedwood 

Juuttuneelle: Mene pankkiin ja 
vaihda rahaa (salkussasi on valuut¬ 
taa). Mene kukkakauppaan ja osta 
punainen kukka. Kävele puistoon 
ja istu. Jatko-ohjeita on Pelit 8/93 
sivulla 73- 

007 

Persian Gulf Inferno 

John Rambolle: Konepistooli löy¬ 
tyy, kun menet haulikon löytöpai¬ 
kasta kerrokseen 2. Mene vasem¬ 
malle ja ensimmäisistä portaista 
kerros ylös. Räjäytä ovi ja löydät li¬ 
sää oviräjähteitä. Mene portaita 
kerroksen 9 ovelle. Sisällä pitäisi 
olla panttivankeja. Seuraa vaksi me¬ 
ne kerrokseen 7. Tätä ennen voit 
hakea panoksia 5. kerroksesta. Nyt 
siis 7. kerroksesta vasemmalle (va¬ 
raudu ampumaan). Kun vastaan 
tulee portaat, mene alas kerrok¬ 
seen 4. Taas vasemmalle. Nyt por¬ 
taita kerrokseen 9 ja vasemmalle. 
Räjäytä ovi ja Uzi on sinun. 

Saddam 
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FANTASIAPELIT OV 

Uclhonlinna ostoskeskus 
Vuorikatu 1$ A 25 

00100 HELSINKI 
(00) 050 $03 

Rongankatu 5-7 
33100 TAMPERE 
(031) 225 200 

Rauhankatu 1 

20100 TUKKU 
(021) 232 $413 

Mäkelininkatu 41 
00100 OULU 
(0$l) 374 005 


• Roolipelit 

• Lautapelit 

• Stpategiapeiit 

• Tietokonepelit 

• Miniä tyypit 

• Scifi-ja Fantasiakipjat 

• Sapjakuvat 



SCC-1 


Audio Gallery™ 

AG-101 Multimedia Music System for Windows software| 
AG-102 Multimedia System for Macintosh Computers 


Kysy 
tarjousta! 


I Aces over Europe 
I Alone in the Dark II 
Beneath Steel Sky 239,- 

Betrayal at Krondor 
Blue Force 

Body Blows 235,- 

Body Blows Galactic 220,- 

Campaign II 

Cannon fodder 235,- 

Comanche data II 
Dark sun 

Elite II 225,- 

Eyes of Beholder l-lll 
FI^Domark) 230,- 

Falcon 3.0 

Falcon 3,0:Fighting Tiger 
Falcon 3.02: Mig-29 
Flight simul. 5.0 
Flight simul.: New York 
Flight simuLParis 
Front page sports football 
Gabriel Knight 
Goal! 225,- 

Hired guns 245,- 

Indy car racing 
I Ishar 2 

I Jurassic park 185,- 

1 Kasparov s Gambit 


PC i 

315,- 

325,- 

265,- 

315,- 

295,- 

259,- 


290,- 

290,- 

185,- 

185,- 

345,- 

215,- 

215,- 

315,- 

315,- 

255,- 

259, - 
285,- 

260, - 
255,- 
315,- 


Lands of lore 245,- 

Leasure suit Larry VI 315,- 

Legend of Kyrandia II 285,- 

Links 386 pro 320,- 

Maniac Mansion II 295,- 

Master of Orion 315,- 

Mortal Kombat 215,- 240,- 

NHL hockey 325,- 

Pacific war 299,- 

Perfect General trilogy 325,- 

Pinball dreams 265,- 

Pinball fantasies 215,- 

Pirates gold 320,- 

Police Quest IV 305,- 

Putt-Putt: goes to the moon 265,- 
Quest for glory 305,- 

Rac-rally 255,- 

Railroad Tycoon deluxe 290,- 

Rebel assault 

Red Chrystal 325,- 

Rules of engagement II 325,- 

Sam/Max 295,- 

Sealteam 315,- 

Seven cities of gold 220,- 

Sim ant 220,- 

Simcity 2000 305,- 

Sim life 275,- 

Simon the soncerer 259,- 295,- 
Spacehulk 275,- 315,- 


CD-ROM 

. 380,- Star lord 


Startrek II 

Star trek 25 th AGA 265,- 
Subwar2050 315,- 

Superfrog 235,- 

Super-VGA Harrier 315,- 

Syndicate 275,- 315,- 

Syndicate data: 

American revolt 165,- 

Terminator rampage 290,- 

Terminator 2:arcade 190,- 195,- 
TFX 350,- 

Tornado 265,- 320,- 

Ultima Vili 320,- 

V for victory IV 325,- 

War in Russia 320,- 

Warlords II 325,- 

X-Wing 295,- 

X-Wing:B-wing 165,- 

X-Wing:imperial pursuit 165,- 
Xanth 305,- 

Zool 2 190,- 

Kaikkiin lähetyksiin 
lisätään postikulut. 
Pidätämme oikeuden 
hinnanmuutoksiin. 


PC CD-ROM 

315,- 

295,- 345,- 



• AG-10 GM-äänimoduli 

• Välijohto PC-tietokoneseen 

• RCA-johdot vahvistimelle 

• TRAX notaatio-ohjelma 

• Midi Player-ohjelma 

• Quick Tunes Soundikirjasto 

• Midi -ajurit PC:lle 

AVOINNA ARKISIN 10-18 
LAUANTAISIN 10.00-14.30 


LOGI-C€ni€R 

HUOM!!! 

UUSI OSOITTEEMME 
BRAHENK. 7, 20100 TURKU 
PUH/FAX 921-250 4464 
















Mistä maailmasta ja tarkalleen 
mistä paikasta löytyy Altaran 
sauva, millä katkotaan voimalin¬ 
jat ja miten sitä käytetään? Missä 
on sauva, jonka Zoranthus halu¬ 
aa löytää? 

Ultimaan uponnut ja hukkunut 

Altaran sauvan saat Altaralta Killorn 
Keepistä, joka myös antaa ohjeet 
sen käyttöön. Zoranthuksen sauvaa 
en muista, -nn 

Ultima undemorld 

Jumiuduin seitsemännen tason 
luoteisnurkan vankilaan. En saa 



Loom 

Bobbin pulassa: Muuta lampaat 
ensin vihreiksi ja lohikäärme vie si¬ 
nut pesäänsä. Muuta rahat puiksi ja 
sytytä ne. Kun aukko paljastuu, me¬ 
ne sinne ja etsi tiesi ulos sokkelois¬ 
ta. Taio rappuset ehjiksi ja herätä 
poika. 

Minä vain 

Fire Forte 

Odottellen: Kahdeksannessa tehtä¬ 
vässä sinun pitää merkitä suurim¬ 
mat lentokonehallit. Merkinantolait- 
teen saa mukaan automaattisesti ja 
sen voi pudottaa painamalla ente- 
riä. 

Make 

Lemmings 2 - The Tribes 

Kako-Kalle ja Auttakaa: Jos sinul¬ 
la on Adlib-yhteensopiva äänikortti, 
väännä install.exe-ohjelmalla musat 
ja efektit Adlibille, niin molemmat 
toimivat. Onko sinulla, nimimerkki 
"auttakaa” pelin demoversio? 

Lightning Dolt 

Curse Of Enchantia 

Apua numerossa 8\93 kirjoittaneel¬ 
le Pikaista apua kaipaavalle ja 

muille jäälinnaan jääneille. Kun 
pääset linnan sisälle, ota mukaasi 


käytävän päässä olevia kolmea 
ovea auki. Ei aukea tiirikoimalla, 
ei taialla, enkä ole löytänyt sopi¬ 
vaa avainta. Pelin eteneminen 
on varmaankin tästä kiinni? 

Himopelaaja 

Ultima 6 

Miten gargoylien valtakunnassa 
saa Amulet of Submissionin? Na- 
xatilorin kanssa en pysty puhu¬ 
maan. 

Data 

Dragonwars 

Mistä löytää Dwarf Ruinsin kää¬ 
piöpatsaalle silmät? Mistä löytää 
Magic Paintia? Miten pääsee Rus- 
tic Islandille? 

King Drake 

Ultima 7 Part two: 

The Serpent isle 

Pelini jämähti Knightien testissä 
oveen, jota en saa auki. Ovi si¬ 
jaitsee neljän arkun jälkeen, 


käytävää pohjoiseen ja sen pääs¬ 
sä vasemmalle kääntyvän käytä¬ 
vän päässä. Hallussani on kolme 
avainta. Ovi ei aukea millään. 
Yritin rakentaa portaita oven 
yli, ei onnistunut. 

Himopelaaja 

Onko City of Chaosissa vampyy¬ 
ri Vasculion talossa energiaken¬ 
tän alla oleva esine Gwain torvi? 
Miten energiakentän saa poistet¬ 
tua? Mitä pitää tehdä Cantralle, 
kun hänet on herätetty henkiin 
Monk Islellä? Mitä tehdään 
temppelistä saaduilla vesillä? En¬ 
tä lodestoneilla? Pitääkö Phila- 
ders' Friend sauvaa antaa ollen¬ 
kaan Torrisiolle? Miten pääsee 
sisään Temple of the Hierophan- 
tiin? 

Skullcrusher 

Miten pääsen Test of Knighthoo- 
din läpi? Olen löytänyt kaksi 
avainta ja avannut kaksi ovea, 
mutta en saa rautaista ovea auki. 

Avatar 

Miten pääsen Mountain of free- 


harja seinän vierestä. Tämän jäl¬ 
keen heitä noppia niin monta ker¬ 
taa, että pääset käytävän joka oves¬ 
ta sisälle ja nappaa tavarat ennen 
kuin siirryt seuraavaan (pyssyn ja 
jääpuikon saat käyttämällä harjaa 
niihin). Kävithän joka huoneessa? 

Nyt yhdistä ase siihen kuuluvaan 
koteloon ja poimi kupista tavarat. 
Kun kuljet käytävää pitkin löydät 
matkalta pillin. (J° s et, et käynyt 
kaikissa huoneissa.) Nyt yhdistä pil¬ 
li ja megafoni, ja käytä sitä. 

Pääset aivan kummalliseen huo¬ 
neeseen. Aseta lasinsiru, jääkuutio, 
polttolasi ja jääpuikko niin, että sä¬ 
de kulkee kaikkien läpi. (En muista 
aivan oikeaa järjestystä.) Laita tunk¬ 
ki rakoon (oikealla laidalla) ja pää¬ 
set jääkuningattaren luo. Pompi hä¬ 
nen metkujensa yli ja istu valtais¬ 
tuimelle. 

Joudut outoon huoneeseen ja 
kun yrität liikkua, käsi nappaa si¬ 
nut. Mutta eipä syytä huoleen: on¬ 
han sinulla aurinkovoide. 

Nyt jatka matkaa tunneleihin. 
Kun olet kuljeskellut aikasi, vastaasi 
tulee tulitikkuaski, joten poimi se, 
ja kun vielä jatkat tulet huonees- 
seen, jossa on örkki vartiossa. Me¬ 
nehän tolpan taakse piiloon ja kap¬ 
pas vain, örkki nukahtaa ja nyt hil¬ 
jaa kävellen voit laittaa tulitikun or¬ 
kin varpaasseen. Taas piiloon ja sa¬ 
mat toimet, mutta nyt sytytä tulitik¬ 
ku ja örkki hyppää taivaisiin ja Ben 
tulee hakemaan sinua. 

Perza 

Pasi Pellikalle: Katso mustaa mu- 
taplänttiä. Ota sieltä mato. Anna 
mato Mr Fishille ja mene sähköan- 
keriaiden viereen. Anna yläpuolella 
olevalle kilpikonnalle simpukka. 


Erkki 10 v:lle: Yhdistä magneetti ja 
koru. Yhdistä sen jälkeen salaatin- 
lehti ja keppi. Mene kolikon löytö¬ 
paikasta vasemmalle ja alas. Katso 
luolan perällä olevasta kolosta. Hei¬ 
tä magneettikoru koloon. Mene 
haamun luokse. Yhdistä naru tolp¬ 
piin. Odota, että haamu kulkee na¬ 
run läpi. Ota narusta muta, yhdistä 
muta salaatinlehtikeppiin. Mene sit¬ 
ten kaivolle, heitä raha kaivoon ja 
toivo lippalakkia. Ota lippalakki. 
Mene tippuilevien kivien luokse ja 
pane lakki päähäsi. Mene oikealle 
ja ylös. Hyppää saaviin ja pue pääl¬ 
lesi mutasalaatinlehtikeppi. Näin 
pääset pois luolasta. 

Helper 

Street Fighter 2 

Innokas tilaaja: Taikapallot teh¬ 
dään näin: vedä tikkuasi alas, oi¬ 
kealle alaviistoon ja oikealle ja 
lyöntinappia. Helikopteripotku teh¬ 
dään näin: alas, vasemmalle alaviis¬ 
toon, vasemmalle ja potkunappia. 
Molemmat temput ovat melko vai¬ 
keita. 

Mickey Muose 

Addams Family 

Peliinsä kyllästynyt: Valitettavasti 
sinulla on demoversio, et voi pelata 
kuin yhden tason. 

Mickey Muose 

Escape from Colditz 

Vanki: Jos sinulla on natsien puku 
ja passi, mene vain sotapoliisin luo, 
jolloin hän kysyy passia ja ukkelisi 
antaa sen automaattisesti hänelle. 
Mutta varo, ettei sama sotapoliisi 


domin viimeisestä teleportista 
takaisin? Olen vapauttanut black 
swordissa olevan demonin, joka 
tappoi viimeisen velhon sokke¬ 
lossa, mutta kun menen tele- 
porttiin, siirryn takaisin Moons- 
haden linnan teleporttiin, joka 
siirtää minut uudestaan Moun¬ 
tain of freedomiin. Mitä pitäisi 
tehdä? 

Foxil 

Ultima 4 

Mistä löytää Mandraken? Mitä ai¬ 
neita pitää käyttää Dispell-loit- 
suun? Entä niistä löytää hopei¬ 
sen torven, jota tarvitsee demo¬ 
neihin Hamilityn kivikehässä? 
Mistä löytää ohjauspyörän lai¬ 
vaan, että sillä voi purjehtia ka¬ 
rikon yli? Miten pääsee Abys- 
siin? Miten pääsee sinisen ai¬ 
neen yli? Mistä saa Valorin rii¬ 
mun? Missä pääkallo pitää tuho¬ 
ta? Mistä saa valkoisen kiven? 

Avuton Ultimisti 


kysy passiasi uudestaan, sillä aina 
kun näytät passisi, menetät sen. 

Mickey Muose 

Double Dragon 

Juholle Pelit 5/93: Ota pesismaila, 
hakkaa ja väistä, kun sinua ammu¬ 
taan. 

Henkka 

Defender of the Crovun 

Geoffrey & Wolfricille: Katapultin 
vieressä olevia ruukkuja ei voi am¬ 
pua. En ole itsekän onnistunut sur¬ 
vaisemaan vastustajaa alas. Jous- 
ting-taito helpottaa turnajaisia. Pai¬ 
na alussa K-näppäintä, saat yhteen¬ 
sä 2084 sotilasta. 

Henkka 

Ultima 7 Part 2: 

The Serpent Isle 

Ultima 8:tta odottava: Knights-tes- 
tin eräässä käytävässä on nappi, jo¬ 
ta psinamalla aukeaa salaovi seinäs¬ 
sä. Sitä kautta pääsee tutkahuonee- 
seen. Blacksword löytyy Mountains 
of Freedomista vartijalta. Munkkeja 
kutsutaan käyttämällä tuntilasia, 
kun joku omasta porukasta on 
kuollut. Rudyomin sauva on Vascu¬ 
lion laboratoriossa Skullcrusher- 
vuorten alla olevassa kaupungissa. 
Käärmeenhampaita löytyy mm. Ro- 
toluncian talosta, eräältä ruumiilta 
Furnacen alla olevasta kaupungista 
ja Skullcrusherista sekä Batlinilta. 

Mister L 
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KILPAILU 

AJA 

nterplay sponsoroi meille 
, hauskan Star Trek -kilpai- 
I lun, jossa vaaditaan vähän 
I syvempää tietämystä Star 
1 Tiekin maailmasta. Kaik¬ 
kien oikein vastanneiden kes¬ 
ken arvomme mahtavasti pal¬ 
kintoja: 

10 englanninkielistä Star 
Trek -videota 

10 aiheeseen liittyvää hat¬ 
tua 

10 rintamerkkiä 

Palkintoja on jaossa siis 30!! 
Osallistuminen kannattaa taatus¬ 
ti. Ja kysymykset kuuluvat: 

1. Kuka 

a) keitti kahvia phaserilla, kun 
Enterpriselta oli virta poikki? 

b) juoksi ympäriinsä puolialas- 
tomana miekka kädessään? 

c) leijaili avaruudessa nojatuolis¬ 
sa istuen? 

2. Mikä oli tuomionpäivän ase 
elokuvassa Star Trek II: Wrath 
of Khan? 

a) Zappa Bomb 

b) Pinkfloyd Disintegrator 

c) Genesis Device 

3. Kuka esitti Pelastusarmeijan 
työntekijää episodi ssa ”C ity on 
the Edge of Forev^S^H 
a) Joan Collins 


AILU KILPAILI] 


Vastaukset postikortilla 15.4. 
mennessä osoitteella 

Pelit 

Star Trek 
>*TL64 

00381 Helsinki. 

Voittajien nimet julkaistaan 
kesäkuun lehdessä. 


These are the vayages 
aP the Starahip Enterpriae 


To explore atrange new worlds 


To seek out new lire and new civilizatiana 


To boldlu go uihere no man haa gone bePore. 


b) Jackie Collins 

c) Tom Collins 

4. Vaaratilanteissa Spock nostaa 

a) kulmakarvojaan 

b) käsiään 

c) korviaan? 

5. Ketä Maasta kotoisin olevaa 
kirjailijaa klingonit arvostavat 
suuresti? 

a) William Riker 

b) William Shakespeare 

c) William Blake 

6. Oletko tilaaja vai irtonumero- 
ostaja? (Ei vaikuta arvontaan.) 


Pelit U 2/1994 


V ihdoinkin pääsevät ami- 
gistit näyttämään kynten¬ 
sä vain ja pelkästään 
Amigan omistajille tar¬ 
koitetussa kilpailussa. 
Kilpailun takana on Thalion-ni- 
minen pelifirma, joka lahjoittaa 
peräti 10 palkintoa! 

Oikein vastanneiden kesken 
arvotaan siis seuraavat palkin¬ 
not: 

1-3 Ambermoon- ja 
Amberstar-pelit ja T-paita 
4-10 Ambermoon-peli 

Kysymykset kuuluvat: 

1. Minkä maalainen pelitalo 
Thalion on ja missä kahdessa 
muussa maassa sillä on toimi¬ 
piste? 


2. Kerro kaksi muuta Thalionin 
peliä kuin Amberstar ja Amber¬ 
moon. 

3. Kumpi tuli ensin: Amber¬ 
moon vai Amberstar ja mitä pe- 
lityyppiä ne ovat? 

4. Oletko irtonumero-ostaja vai 
tilaaja? (Ei vaikuta arvontaan.) 

Vastaukset postikortilla 15.4. 
mennessä osoitteella 
Pelit 
Thalion 
PL 64 

00381 Helsinki. 

Voittajien nimet julkaistaan 
kesäkuun lehdessä. 

Muista! Peleistä on vain Ami- 
ga-versioita saatavilla! 


Krypta oli helppo 


Joulukuun lehden krypto oli aivan liian helppo ainakin vastaajien 
mielestä. Vastauksia tuli kolmisensataa, joista arvoimme Ilkka Hei¬ 
non Sokkelotehtäviä ja muita -kirjan saajia kaksi kappaletta. Kirjat 
lähtevät Jouni Lehdelle Simpe¬ 
leelle ja Petteri Karhulle Hei¬ 
nävaaraan. Onnea ja kiitos kai¬ 
kille osallistuneille. 

Varmuudeksi vielä kuitenkin 
Krypton vastaus: 
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CD-ROM kiinnosti valtavasti Compia kerrakseen 



T~^\ -ROM-kilpailuun saimme lähes 900 vastausta, 
f 11 Hyvin oli kysymyksiin osattu vastata, kinkkisin 
1 V kysymys oli kolmonen, eli missä sijaitsee Creati¬ 
ve Technologies. Oikea vastaus on Singapore, monessa kor¬ 
tissa luki USA, mutta siellä sijaitsee Creative Labs. Toptronics 
Oy on perustettu Turussa vuonna -83 ja perustaja on Petri 
Lehmuskoski. Pelit-lehtiä on ilmestynyt yhteensä 16, eli vuon¬ 
na -92 7, vuonna -93 8 + lehti 1/94, joka pyydettiin laske¬ 
maan mukaan. 

Arpaonni suosi Matti Leppästä Kuljusta, joka voitti upean 
5 500 markan arvoisen CD-paketin eli Sound Blaster -äänikor¬ 
tin, CD-ROM-aseman, kaiuttimet, mikrofonin ja softaa. Onnit¬ 
telut Matille! Arvoimme lisäksi lohdutuksesi kaksi peliä, ja ne 
lähtevät Mikko Suomiselle Poriin ja Heikki Kososelle Es¬ 
pooseen. Onnittelut heille ja kiitokset muille. 


Prologi 


Seuraava värikylläinen ja osittain dramaatti- 
nenkin yksinvuoropuhelu käytiin aikana 
muutamana Pelit-lehden toimituksessa. 


P arisataa yritteliästä vitsinikkaria 
osallistui joulukuun lehdessä ol¬ 
leeseen Compa-kilpailuumme. Toi¬ 
mitus valitsi mielestään parhaat vitsit ja 
arpoi niistä onnellisen CD32-voittajan. 
Voitto osui Janne Häyryselle Jokirintee- 
seen. Onnea! 

Janne runoili muun muassa seuraa¬ 
vasti: Osta CD kolmekakkonen, niin ei 
pure sua pakkanen. Kun et ehdi pelaa- 
miseltas nääs, käydä ulkona talvisääs. 

Kunniamaininnan saavat seuraavat 
kompat: 

See Dee kolmekaks mulle, että anta¬ 
misen iloa tuottaisin sulle. Mut mä kel¬ 
puutan myös paidan, koska näin niin 
suuren vaivan. Paidan haluun mustan 
värisen, koska jo tuskasta tärisen. Timo 
Seppälä, Kouvola. 


Mun oma kone hajos, kun mutsi sii¬ 
hen kajos. Siksi voisitte mulle CD32:sen 
lahjottaa, niin olis taas mutsilla jotain 
mitä hajottaa. Petri Hinno, Espoo. 

Voihan rotta, onko tämä totta? Nyt 
voittaa voi ceedeen. Jos onni käy niin 
arvatkaas mitä teen? 

Kyllä mä riemuitsisin, jos vain voittai¬ 
sin, onhan CD nyt in! 

Kehun teitä, hähää: Pelit ei oo mätää. 
Kun en pelaa, sitä selaan ja kohta peli 
sujuu kuin tyhjää vaan! Juha Niemimä¬ 
ki, Haapavesi. 

Tuli Pelit-lehti, isä ensin ehti. Isä ole 
rehti, osta oma lehti! Toivo Lehtinen, 
Viiala. 

Onnea kaikille, Pelit-paita on jo tulos¬ 
sa. 


Osoitetietoja voidaan käyttää Pelit-lehden suoramarkkinointiin, 
mistä voi kieltäytyä mainitsemalla asiasta vastauksessaan. 


eiKA 6NAÄ MI6KAU-A TILpOMKlA , 

onko selvä- se on rumaa, samoili 

yxllN JALATON KÄv/eiVKlNl. Y MMÄKPEtfY? 
HYVÄ JALAT SANKARILLE JA SAMIIN 

Jf**' 




nrr* 




ra 


TAITEILIJA on hyvä ja KuUfJ T et,e€. 
ei peli ve tele, jos sab-Ja kuva 
LIITY PElE iHlN. TÄMÄ OM / RUTEfJ 
TAITELIJAKIN TIETÄÄ, pgMf-Le HTlf 
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V/AA? 


Kunniaa 
myös Harri 
Perälälle 
Joutsaan. 


riSH PIYMPilT 

sji ui i i rt# i a 


Marko Toro pudistaa. 


Jani Viitalan lennokas simulaattorikansi 


Lysti idea, sanoi Nnirvi. 
Kunniamaininnan sai 
Robert Ciesla Helsingistä. 


Kunniamai¬ 


ninnan ja 
sarjakuvakir¬ 
jan sai Jukka 
Juvonen Ke¬ 
mistä lihak¬ 
sikkaalla 
metsurillaan. 


Piirustuksia saapui meille huikea määrä: noin 150 kappaletta. 
Tehtävänähän oli suunnitella pelin kansi. Voittajien valintaa vai¬ 
keutti tekotapojen runsaus, mutta tässä Wallun valinnat: Janne 
Vähätalo Nuppulinnasta sai Dark Symbiosis -kannellaan Ste¬ 
wart Parkinsonin Heroes for Wargames -kirjan, Jani Viitala 
Rovaniemeltä sai Vallejon fantastista taidetta Intruder -kan¬ 
nellaan ja Marko Toro Lehmosta voitti Arenallaan Soray- 
aman. Kolmen kirjapalkitun kärkeen sijoittui siis kaksi koneella 
värkättyä ja yksi perinteisin käsipelein tehty työ. 

Lisäksi halusimme palkita pienillä muistoilla tällä sivulla jul¬ 
kaistut muut piirustukset. Palkinnotta jääneissäkin oli todella 
upeita taideteoksia, joita saatamme julkaista vuoden mittaan. Kii¬ 
tokset kaikille osanottajille ja onnea voittajille! 



































English Summary 


Archon Ultra (SSI/U.S. Gold) is a disappointment for the 
Archon veterans. Worst offenders are the weaker-than-before 
battles. A patch, please. 

BloodNet (MicroProse) Beautiful graphics, great atmosphere, 
but almost everything could have done better. 

Campaign 2 (Empire) doesn't work as a strategic game, 
doesn't work as a war game, works slightly as a shoot 'em up. 
None of the problems of Campaign have been corrected. 
Cannon Fodder (Virgin) is highly addictive and almost perfect. 
Companions of Xanth (Legend) To those who don't know 
Piers Anthony, it's too difficult and weird. 

Cool Spot (Virgin) Surprisingly entertaining and fun. 

Critical Path (Media Vision) is a typical CD-ROM Interactive 
movie”. It looks marvellous, but has too little to play. 
CyberRace (CyberDreams) is too short and easy, but 
interesting, even so. 

Dennis (Ocean). Find the on/off-button on your computer. 
You'11 need it. 

Doom 1.2. (Id Software) Still better. And getting better ali the 
time. 

Heirs to the Throne (QQP/Mirage) is too simple a game with 
too simple challenges. 

Incredible Toons (Dynamix/Sierra) is a fun, cute puzzle game. 
Kronolog: The Nazi Paradox (Castleworks Gameware/Merit). 
The mostly fascinating storyline is spoiled by a bad user 
interface and graphics. 

Lillehammer (U.S. Gold) is fun while playing with friends. 
Some of the sports are too simple: ali you need to do is wawe 
the joystick. 

Mad Dog McCree (American Lasergames). Fortunately it's 
short. The PC versioni digitized videos are awful. 

Metal & Lace: The Battle of the Robo Babes (Megatech) is a 
normal beat 'em up with beautiful graphics. 

Police Quest 4: Open Season (Sierra) It puts too much faith in 
the graphics and forgets the interesting storyline. 

Quest for Glory 4: Shadows of Darkness (Sierra) An 
honourable sequel to the best adventure game series. Too 
heavily bugged, though. 

SimCity 2000 (Maxis) is much better than its predecessor. The 
more you learn the more it requires. 

Star Trek: Judgment Rites (Interplay) For trekkies the game is 
the best thing since the television series and the movies. 

Terminator 2: The Arcade Game (Virgin) Music is terrible 
and the game is far too easy. 

Tornado- Operation Desert Storm (Digital Integration) An 
enemy ”with a face” makes Tornado much more interesting and 
challenging. Great. 


it 


Lentäjän unelma 


ie 


Air Warriorin Suomen ensi-iltaa odotellessa kerromme tästä toisille 
jo elämäntavaksi muodostuneesta linjapelistä kaiken oleellisen. Ei 
nimittäin areenalle ihan mopotasolla kannata pomppia. 



Arvosteluista löytyy taas kaikkea mielenkiintoista. Toivomme aina¬ 
kin. Mukana ovat todennäköisesti muun muassa The Elder Scrolls 
- Arena, potentiaalia omaava virtuaali-3D-fantasiapeli, Amber- 
moon, samaa kamaa Amigalle, lisää Privateeria, ehkäpä jopa 
Mechwarrior II, F-14 Fleet Defender, Dragonsphere, Ultima VIII ja 
moni muu uutispalstan kestosuosikki. 


Ratkaisuja 


Sam & Max pääsevät alkuun, samoin Simon The Sorcerer. Space 
Quest vitonen taas loppuun. Vinkkejä on mukana iso kasa, kuten 
tavallista. 


Seuraava Pelit ilmestyy huhtikuun 15. päivä. 
Kioskille mars, mars! 
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CD-ROM tekniikan kapasiteetti, varmuus ja nopeus merkitsi uuden ajan alkua. 
CD-ROM levyvalikoima kasvaa yhä kiihtyvällä vauhdilla hyötyohjelmista haku¬ 
teoksiin, multimediasta kotipeleihin. 



Ja jatkoa seuraa: Uudet PHILIPS CD-ROM asemat 
ovat aivan omassa sarjassaan. 

Tee koneestasi tiedon tehoasema: huippunopea, hyvin osaava ja paljon tietävä. 

Uudet PHILIPS CD-ROM asemat mm. lukevat Kodak Photo CD levyjä, mikä tuo 
kuvien käyttöön ja käsittelyyn ennennäkemätöntä väriä, tasoa ja tulosta. 

Kysy lisätietoja alla mainituilta jälleenmyyjiltä. 

PHILIPS 

computer 

äööQ 


PHILIPS 

KEHITTI 

SIIHEN 

MAHDOL¬ 

LISUUDET. 


Alajärvi: Datalnfo 966-5572229 Espoo: Datalnfo 90-4554355, VTKK Valikko 9800-50010 Helsinki: Computer Connection 90-4361644, Datalnfo 90-6933855, Datalnfo 90-659808, Direktori 
9800-78900 Hyvinkää: Datalnfo 914-432496 Hämeenlinna: Datalnfo 917-656550 Iisalmi: Datalnfo 977-17935 Joensuu: Datalnfo 973-126655 Jyväskylä: Datalnfo 941-621250 Järvenpää: 
Datalnfo 90-280060 Kajaani: Datalnfo 986-121133 Kauhajoki: Datalnfo 963-2311744 Kemijärvi: Datalnfo 9692-815014 Kokkola: Datalnfo 968-311599 Kotka: Datalnfo 952-183222 Kouvola: 
Datalnfo 951-3121200 Kuopio: Datalnfo 971-2632386 Kuusamo: Datalnfo 989-8522343 Lahti: Datalnfo 918-7523550, Systematic 918-8833311 Lappeenranta: Datalnfo 953-4118855 Lohja: 
Datalnfo 912-15600 Mikkeli: Datalnfo 955-150061 Oulu: Datalnfo 981 -3150500 Pietarsaari: Datalnfo 967-7234665 Porvoo: Datalnfo 915-585550 Rauma: Datalnfo 938-8220153 Rovaniemi: 
Datalnfo 960-313761 Salo: Datalnfo 924-314543 Savonlinna: Datalnfo 957-515330 Seinäjoki: Datalnfo 964-4234450 Tammisaari: Datalnfo 911-2412414 Tampere: Datalnfo 931-134619 
Turku: Datalnfo 921-502310 Vaasa: Datalnfo 961-3200222 Vammala: Datalnfo 932-41611 Varkaus: Datalnfo 972-26741 















